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Prestiamo una particolare attenzione al rispetto  
dell’ambiente. Tutta la nostra produzione viene stampata  

su carta proveniente da fonti sostenibili, rispettando rigorosi 

standard ecologici, sociali ed economici. Inoltre, i nostri libri  

sono certificati secondo la normativa europea per garantire 

sicurezza e affidabilità.

CHI SIAMO

MISSION

COSA FACCIAMO

Fondata a Trieste nel 1993, Editoriale Scienza fa parte 

del gruppo Giunti Editore dal 2009. Proprio come 

racconta il nostro storico logo – uno stegosauro verde 

che porta in groppa due bambini curiosi – siamo una 

casa editrice specializzata in divulgazione scientifica 
per ragazzi.

Da oltre trent’anni cerchiamo modi sempre nuovi e coinvolgenti 

per avvicinare bambini e ragazzi alla scienza. Da un lato, 

selezioniamo le migliori proposte straniere e le traduciamo 

per il pubblico italiano; dall’altro, creiamo libri originali 
collaborando con illustratori, scrittori, divulgatori e scienziati  

di fama internazionale.

Per noi la divulgazione è un invito a                 ,  

a                           e a                 : è per questo che gran  

parte delle nostre proposte non consiste solo in libri  

da leggere e classici esperimenti scientifici, ma include  

anche diversi spunti per osservare la natura, fare attività  

in casa o all’aria aperta, e riscoprire manualità e creatività.  

D’altronde, il nostro motto è “imparare facendo” e lo 

promuoviamo anche tramite l’organizzazione di incontri 
con gli autori e laboratori didattici in tutto il Paese.

leggere

sperimentare giocare

Da sempre tutti i nostri libri stimolano la curiosità verso  

le discipline STEM (scienza, tecnologia, ingegneria  

e matematica), senza distinzione di genere.
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Lo sai chi siamo?

€ 7,90 | 51144A
ISBN 978-88-9393-171-7

9 7 8 8 8 9 3 9 3 1 7 1 7

Libri fotografici studiati per le capacità visive dei bebè,  

con contorni netti e forti contrasti.

testi e illustrazioni di Tana Hoban

collana: Sguardi d’autore

0+  
cartonato 15,9 × 15,9 cm • 10 / 8 pagine

Contare sulle dita

Una collezione di immagini fotografiche per fare le prime 
addizioni con l’aiuto delle mani, raccogliendo piccoli tesori  

della natura: un sassolino sul pollice, due insetti su indice  

e medio, tre petali rotondi sulla punta delle altre dita… 

testi e illustrazioni di Claire Dé 

collana: Sguardi d’autore

3+ 
cartonato 15,9 × 15,9 cm • 32 pagine a colori

€ 10,00 | 55037A
ISBN 978-88-9393-272-1

9 7 8 8 8 9 3 9 3 2 7 2 1

Un albo per ogni stagione

Una collana dedicata ai piccolissimi che iniziano a conoscere il mondo naturale intorno a loro.  

“Il Grande Prato” è un ambiente dove non esistono confini e al variare delle quattro stagioni  
prende forme e configurazioni differenti. 

Bianco e nero

€ 6,90 | 83961T
ISBN 978-88-9393-097-0

9 7 8 8 8 9 3 9 3 0 9 7 0

play

Piccolo verde

testi di Chiara Carminati 
e Massimiliano Tappari

collana: Sguardi d’autore

2+ 
cartonato 18 × 18 cm  
26 pagine a colori

€ 11,00 | 50916A
ISBN 978-88-9393-158-8

9 7 8 8 8 9 3 9 3 1 5 8 8

play

1 + 1 = 2
INTERIEUR 160X160+5mm.indd   4-5 29/06/16   16:33

1 + 2 = 3

INTERIEUR 160X160+5mm.indd   8-9 29/06/16   16:33
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N!
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Un albo per ogni stagione

Una collana dedicata ai piccolissimi che iniziano a conoscere il mondo naturale intorno a loro.  

“Il Grande Prato” è un ambiente dove non esistono confini e al variare delle quattro stagioni  
prende forme e configurazioni differenti. 

testi di Roberta Bianchi 
illustrazioni di Lucia Scuderi

collana: Il grande prato

2+ 
cartonato 18 × 18 cm 
26 pagine a colori

Della stessa illustratrice:

I pesci, p. 20

Gli uccelli, p. 20

I rettili, p. 20

link

Piccoli tesori  
nascosti

€ 12,90 | 52902A
ISBN 978-88-9393-215-8

9 7 8 8 8 9 3 9 3 2 1 5 8

Il gioco  
del nascondino

€ 12,90 | 50914A
ISBN 978-88-9393-156-4

9 7 8 8 8 9 3 9 3 1 5 6 4

play

Un tuffo  
nello stagno

€ 11,00 | 50913A
ISBN 978-88-9393-155-7

9 7 8 8 8 9 3 9 3 1 5 5 7

play

Spettacolo a sorpresa

€ 12,90 | 54092A
ISBN 978-88-9393-245-5

9 7 8 8 8 9 3 9 3 2 4 5 5

N!

Saltellando di erba in fiore, anche  

Gillo e Gilla cercano riparo dal caldo.  

Nel Grande Prato assolato, erbe e fiori regalano  

un po’ d’ombra a tutti i piccoli animali  

che vi dimorano.  

Grazie, ma di notte 

riposiamo. Ora siamo  

molto impegnate a portare  

il nettare di questi fiori 

nell’alveare, dove 

diventerà miele.

Ma Gilla non ascolta più suo fratello,  

attratta da un cespuglio profumatissimo. 

Ciao Api, stasera, quando farà buio,  

ci sarà uno spettacolo nel Grande Prato!
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leggere | a ogni pagina una scopertabook-open



Il mio libro dei perché

Oltre 100 domande e risposte sui tanti argomenti che 

accendono la curiosità di chi comincia a scoprire il mondo, 

formulate con un linguaggio semplice ma preciso. Ogni 

sezione contiene tanti giochi, quiz e indovinelli per imparare 

divertendosi e ricordare meglio quanto appreso.

testi di Micol Doria 
illustrazioni di Jessica Martinello

collana: Bellodasapere

4+ 
cartonato 23 × 23 cm • 128 pagine a colori

play

€ 14,90 | 54195A
ISBN 978-88-9393-253-0

9 7 8 8 8 9 3 9 3 2 5 3 0

Storie naturali

La mia prima enciclopedia dei perché

Un libro per rispondere alle curiosità dei più piccoli sul mondo  

che li circonda. Tante domande su corpo umano, natura, 

animali, spazio e storia, con un quiz finale per mettersi alla prova.

testi di Sylvie Baussier 
illustrazioni di AA.VV.

collana: Bellodasapere

5+ 
cartonato 22 × 25 cm • 96 pagine a colori

play

€ 14,90 | 82048U
ISBN 978-88-9393-056-7

9 7 8 8 8 9 3 9 3 0 5 6 7

Perché appena nati non 
sappiamo camminare?
Perché il nostro cervello e i nostri muscoli hanno bisogno 
di tempo per svilupparsi: crescendo diventiamo capaci  
di fare azioni e movimenti sempre più complessi.

Perché somigliamo ai nostri genitori?
Da mamma e papà ereditiamo i geni, le informazioni che si trovano 
all’interno di ogni cellula e che determinano come siamo fatti:  
se siamo alti o bassi, biondi o mori, se abbiamo gli occhi verdi o neri…  
e così via. Metà del nostro patrimonio genetico viene dal papà e metà 
dalla mamma: ecco perché somigliamo in parte a tutti e due. 

PrimA dI cAmmiNare,  
mOlti bamBini sI mUovoNo  

a qUattRo zAmpe:  
sI dIce cHe bEstiOlanO, 

gAttoNano  
o rAnocChiaNo?

DiveRtitI  
a iNdovInarE  

cHi sOno i nOstrI  
gEnitOri.

Un bambino a circa  
sei mesi si siede, poi inizia  
a sollevarsi aggrappandosi  

a qualcosa e solo verso 
 l’anno di età comincia  
a muovere i primi passi.

Tutti gli esseri 
viventi sono formati 
da una o più cellule: 

"mattoncini" così 
piccoli che si 

possono vedere solo 
al microscopio.

Risposta: gattonano.

CORPO 1110 COrpo

Perché molti animali  
sono in pericolo?
Tigri, orsi polari, panda e tanti altri animali  
sono a rischio di estinzione: significa  
che ne rimangono pochissimi esemplari  
e che l’intera specie potrebbe scomparire 
per sempre. Le principali minacce sono  
la deforestazione e il bracconaggio,  
ma anche l’inquinamento  
e il riscaldamento globale.

Perché è importante 
proteggere la natura?
È fondamentale, perché ne facciamo  
parte anche noi. Tutti gli esseri viventi  
sono collegati tra loro e dipendono  
gli uni dagli altri, soprattutto per il cibo  
e per l’ambiente in cui vivono. Imparare  
a usare con rispetto le risorse che la natura 
ci mette a disposizione senza sprecarle, 
distruggerle o esaurirle è il primo passo  
per proteggerla.

Perché bisogna  
piantare più alberi?
Gli alberi assorbono l’inquinamento e rendono  
più pulita l’aria che respiriamo, fanno abbassare  
le temperature e rendono il terreno più stabile 
impedendo le frane; inoltre sono un rifugio sicuro  
per moltissimi animali. Insomma, sono fondamentali,  
ed è per questo che piantarne un maggior numero 
può contribuire a mantenere la Terra in buona salute.

In tutto il mondo esistono 
progetti per difendere  
gli animali e gli habitat 
messi in pericolo  
dalle attività umane. 

Ogni anno si distruggono 
enormi aree di foresta  
per ricavare legname  

o per fare spazio a strade, 
piantagioni e allevamenti.

dIverTiti  
a TrovAre  
iL bRadiPo!

aBito iN uN  
pArco nAturAle  

dOve nEssuNo  
mI dIstuRba!

ambiente 107106 ambiente

BEST SELLER

N!
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book-openleggere | a ogni pagina una scoperta

download

Può diventare un gioco! 
Scarica il tabellone  
dal nostro sito.



Cresco
I segreti del nostro DNA

Tutti gli esseri viventi, quelli 

attuali e quelli esistiti prima 

di noi, sono collegati tra loro, 

perché tutta la vita è sempre 

stata scritta in un unico 

linguaggio, quello del DNA.

testi di Nicola Davies 
illustrazioni di Emily Sutton

collana: Storie naturali

5+ 
cartonato 25,5 × 29,5 cm 
40 pagine a colori

€ 14,90 | 83272Q
ISBN 978-88-9393-088-8

9 7 8 8 8 9 3 9 3 0 8 8 8

play

È tutto un solo mondo
24 ore sul pianeta Terra

Mentre a Londra è notte, negli 

altri fusi orari succedono 

cose sorprendenti! Un viaggio 

alla scoperta dei meravigliosi 

habitat della Terra e degli 

animali che ci vivono.

testi di Nicola Davies 
illustrazioni di Jenni Desmond

collana: Storie naturali

5+ 
cartonato 24,8 × 28 cm 
40 pagine a colori

€ 14,90 | 50800A
ISBN 978-88-9393-150-2

9 7 8 8 8 9 3 9 3 1 5 0 2

play

Verde
Il mondo segreto delle piante

Gli alberi sembrano starsene  

lì senza far niente, ma in realtà 

sono molto indaffarati! Osserva 

da vicino le piante e scopri 

il loro ruolo per la vita e per 

l’ambiente.

testi di Nicola Davies 
illustrazioni di Emily Sutton

collana: Storie naturali

5+ 
cartonato 24,8 × 28 cm  
40 pagine a colori

€ 15,90 | 55026A
ISBN 978-88-9393-261-5

9 7 8 8 8 9 3 9 3 2 6 1 5

Laureata in zoologia, Nicola Davies ama studiare gli animali e viaggiare per 

osservarli nel loro habitat. Dopo aver lavorato alla BBC, ha iniziato a scrivere libri 

per ragazzi ottenendo un successo internazionale e aggiudicandosi molti premi.

pen-nib

Storie naturali

Per fortuna ci sono le piante, che fanno  
ombra mantenendo così il terreno  
più fresco…

… e rilasciano nell’aria  
parte dell’acqua assorbita,
che poi diventerà pioggia.

Ma soprattutto, le piante aiutano  
a ristabilire l’equilibrio dell’aria: intrappolano 

l’anidride carbonica nelle foglie, nelle radici  
e nei rami e rilasciano l’ossigeno.

Questo albero non sembra avere granché da fare.

Non si muove e non fa rumore, a meno che non soffi il vento.

Se ne sta lì fermo al sole, grande e VERDE.

N!
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testi e illustrazioni di Neal Layton

collana: A tutta scienza

5+ 
cartonato 26 × 26 cm 
32 pagine a colori

Un mondo pieno di vita
Come proteggere  
la nostra casa

€ 13,90 | 50797A
ISBN 978-88-9393-147-2

9 7 8 8 8 9 3 9 3 1 4 7 2

Grande storia delle stelle

Scopri i misteri del Cosmo tra popoli antichi, moderni 

scienziati e avanzatissimi telescopi. Ci sono ancora molte 

domande e un giorno, forse, sarai proprio tu a trovare  

le risposte. 

testi e illustrazioni di Neal Layton

collana: A tutta scienza

5+ 
cartonato 24,5 × 27,5 cm • 32 pagine a colori

€ 15,90 | 52914A
ISBN 978-88-9393-227-1

9 7 8 8 8 9 3 9 3 2 2 7 1

Insieme per il clima
E tu cosa puoi fare?

€ 13,90 | 83956P
ISBN 978-88-9393-094-9

9 7 8 8 8 9 3 9 3 0 9 4 9

play

Un pianeta  
pieno di plastica
… e quello che puoi fare  
per aiutarlo!

€ 13,90 | 80578M
ISBN 978-88-9393-025-3

9 7 8 8 8 9 3 9 3 0 2 5 3

pencil

Tre albi per sensibilizzare i più piccoli al rispetto dell’ambiente,  

con tanti suggerimenti per compiere scelte più sostenibili e idee  

per agire a favore del pianeta.

Albi illustrati per l’ambiente

N.E.
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Chi ha paura della luce?

Nelle più remote profondità dell’oceano vivono creature 

straordinarie che si sono adattate alla totale oscurità. Alcune  

di loro usano il fenomeno della bioluminescenza, ma c’è chi 

della luce ha paura, o perlomeno così sembra… Un primo albo  

di divulgazione con la copertina che si illumina al buio.

testi di Anna McGregor 
illustrazioni di Anna McGregor

collana: Bellodasapere

5+ 
cartonato 22,5 × 28 cm • 32 pagine a colori

€ 14,90 | 55027A
ISBN 978-88-9393-262-2

9 7 8 8 8 9 3 9 3 2 6 2 2

Albi illustrati per l’ambiente

C’è un orango nella mia cameretta

La foresta dove viveva il piccolo orango è stata distrutta  

dagli umani, così lui si rifugia nella cameretta di una bambina, 

che deciderà di aiutarlo a preservare il suo habitat.

testi di James Sellick 
illustrazioni di Frann Preston-Gannon

collana: Bellodasapere

5+ 
cartonato 26 × 26 cm • 32 pagine a colori

pencil

€ 13,90 | 80579B
ISBN 978-88-9393-026-0

9 7 8 8 8 9 3 9 3 0 2 6 0

Anch’io faccio così!

Il piccolo lettore potrà mettere a confronto somiglianze e 
differenze di abitudini e comportamenti tra il suo mondo e quello  

di tanti animali.

testi di Susie Brooks 
illustrazioni di Cally Johnson-Isaacs

collana: Bellodasapere

3+ 
cartonato 24,5 × 27,5 cm • 32 pagine a colori

€ 10,00 | 79198M
ISBN 978-88-9393-016-1

9 7 8 8 8 9 3 9 3 0 1 6 1

Ehi, ciao! Che emozione incontrare 
una vera creatura degli abissi.

Eccoci arrivati nelle più remote 
profondità dell’oceano, dove  
la luce del sole non può penetrare.

Ma non fatevi ingannare dal buio 
pesto: qui è pieno di vita!

È una femmina di diavolo nero degli abissi. Che spettacolo!

Fergus? Ci sei?

È una femmina di diavolo nero degli abissi. Che spettacolo!

L’antenna luminosa che ha sulla testa  
attrae le prede, che lei intrappola  
con i suoi denti appuntiti  
come spilli, senza lasciar  
loro via di fuga!

N!
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Nella stessa serie:

Mate Lab 2° livello, p. 42

Mate Lab 3° livello, p. 42

linkQuaderni operativi con tanti  

divertenti giochi di matematica, 

per un approccio ludico 
all’apprendimento di numeri, 

addizioni e sottrazioni.

Mate Lab junior 1° livello
Viaggio nel mondo  
della matematica

€ 6,90 | 77008L
ISBN 978-88-7307-983-5

9 7 8 8 8 7 3 0 7 9 8 3 5

Mate Lab junior 2° livello
Viaggio nel mondo  
della matematica

€ 6,90 | 77009D
ISBN 978-88-7307-984-2

9 7 8 8 8 7 3 0 7 9 8 4 2

Mate Lab 1° livello
Viaggio nel mondo  
dei numeri

€ 6,90 | 69360P
ISBN 978-88-7307-885-2

9 7 8 8 8 7 3 0 7 8 8 5 2

testi di Angel Alsina 
illustrazioni di Lluís Farré / África Fanlo

collana: A tutta matematica

3+ / 4+ / 5+ 
brossura 21 × 28 cm 
36 pagine a colori

Gatti neri gatti bianchi

testi di Anna Cerasoli 
illustrazioni di AnnaLaura Cantone

5+

€ 13,90 | 53712W
ISBN 978-88-7307-529-5

9 7 8 8 8 7 3 0 7 5 2 9 5

L’insieme fa la forza

testi di Anna Cerasoli 
illustrazioni di Allegra Agliardi

5+

€ 13,90 | 58584T
ISBN 978-88-7307-627-8

9 7 8 8 8 7 3 0 7 6 2 7 8

Le sorelle Cinque Dita

testi di Anna Cerasoli 
illustrazioni di Martina Tonello

3+

€ 13,90 | 77006B
ISBN 978-88-7307-981-1

9 7 8 8 8 7 3 0 7 9 8 1 1

 star-of-life  Menzione speciale Nati per leggere  2020

collana: 1,2,3 raccontami una storia • cartonato 22,5 × 23 cm • 48 pagine a colori • mobile-alt disponibili in ebook
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I miei primi esperimenti con Bebo e Bice

Bebo, un verme rosa, e Bice, una pulce blu, sono due amici 

che giocano a fare gli scienziati. In ogni avventura si imbattono 

in una situazione bizzarra e la risolvono ricorrendo a semplici 

esperimenti.

testi di Tecnoscienza 
illustrazioni di Francesco Zito

collana: Bellodasapere

3+ 
brossura 19,3 × 19,3 cm • 128 pagine a colori

€ 12,90 | 53568A
ISBN 978-88-9393-237-0

9 7 8 8 8 9 3 9 3 2 3 7 0

testi di Cécile Jugla e Jack Guichard 
illustrazioni di Laurent Simon

collana: Il laboratorio dei piccoli scienziati

4+ 
cartonato 19,5 × 22 cm • 32 pagine a colori

Giochi e passatempi 
per pulcini svegli

testi di Susanna Fornili 
illustrazioni di  
Aurora Cacciapuoti

collana:  
Libri per fare

5+ 
brossura 21 × 27 cm 
64 pagine a colori

€ 6,90 | 84210A
ISBN 978-88-9393-110-6

9 7 8 8 8 9 3 9 3 1 1 0 6

Allenamente junior
Giochi e attività  
per allenare il cervello

testi di Carlo Carzan, Sonia Scalco 
illustrazioni di Ignazio Fulghesu

collana: A tutta scienza

5+ 
brossura 21 × 27,5 cm 
64 pagine a colori

€ 13,90 | 77005Y
ISBN 978-88-7307-980-4

9 7 8 8 8 7 3 0 7 9 8 0 4

I miei primi 
esperimenti  
con il limone

€ 8,90 | 80955X
ISBN 978-88-9393-043-7

9 7 8 8 8 9 3 9 3 0 4 3 7

I miei primi 
esperimenti  
con l’uovo

€ 8,90 | 80952T
ISBN 978-88-9393-042-0

9 7 8 8 8 9 3 9 3 0 4 2 0

playplay

Bice è completamente zuppa di acqua e sapone. 
– Mmm la bolla prima scoppiava, ora invece no – osserva 
Bebo con la sua lente.
– È vero – riflette Bice. – Forse per non farla esplodere 
bisogna metterla sopra a qualcosa di insaponato. 
PROVIAMO!

110 111

FACCIAMO UN ESPERIMENTO
PROVA ANCHE TU!

CI SERVONO:

ACQUAUN VASSOIOSAPONE  
PER PIATTI

UNA 
CIOTOLA

2 CUCCHIAI

Riempiamo  
la ciotola d’acqua  
e appoggiamola  
sul vassoio.

2

3

Versiamo un po’ 
di sapone nella 
ciotola.

Mescoliamo 
piano, senza fare 
schiuma.

112 113

BEST SELLER

N!
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Di tutti i colori

Rosso come il granchio, blu come la balena, verde  

come la rana… Un libro cartonato con alette e fustelle  

per accompagnare i più piccoli alla scoperta dei colori. 

testi e illustrazioni di Liuna Virardi

collana: Bellodasapere

3+ 
cartonato 15 × 15 cm • 26 pagine a colori

€ 14,90 | 55210A
ISBN 978-88-9393-282-0

9 7 8 8 8 9 3 9 3 2 8 2 0

testi e illustrazioni di Sam Boughton

collana: Piccole scoperte

4+ 
cartonato 21 × 21 cm 
16 pagine a colori

•  Con tante alette da sollevare per leggere e giocare.

•  Testi brevi, semplici, efficaci e rigorosi.

•  Illustrazioni coloratissime e divertenti.

Buongiorno,  
signor Balena!

€ 12,90 | 80765L
ISBN 978-88-9393-036-9

9 7 8 8 8 9 3 9 3 0 3 6 9

play

Buongiorno,  
signor Dinosauro!

€ 12,90 | 77576J
ISBN 978-88-7307-986-6

9 7 8 8 8 7 3 0 7 9 8 6 6

play

Buongiorno,  
signora Elefante!

€ 12,90 | 80764R
ISBN 978-88-9393-035-2

9 7 8 8 8 9 3 9 3 0 3 5 2

play

La natura si trasforma!

Una nuova collana di board  
books per raccontare  

il mondo naturale e le sue 

meraviglie. Seguendo  

viaggi e trasformazioni  

i più piccoli scopriranno  

che la natura è in continuo 

cambiamento.

N!

10
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puzzle-piecegiocare | pop-up, alette e allegati



testi e illustrazioni di Maggie Li

collana: Bellodasapere

3+ 
cartonato 18 × 18 cm  
26 pagine a colori

Goccia

€ 9,90 | 55028A
ISBN 978-88-9393-263-9

9 7 8 8 8 9 3 9 3 2 6 3 9

Seme

€ 9,90 | 55029A
ISBN 978-88-9393-264-6

9 7 8 8 8 9 3 9 3 2 6 4 6

Piccolo seme

Alette e fustelle per esplorare con i più piccoli la trasformazione 
di un seme in fiore. Sbircia tra le pagine forate per seguire 

Piccolo Seme nel suo lungo viaggio, che ripercorre in modo 

poetico e delicato le fasi del ciclo della vita.

testi e illustrazioni di Hector Dexet

collana: Bellodasapere

3+ 
cartonato 20,3 × 28 cm • 24 pagine a colori

€ 24,90 | 53271A
ISBN 978-88-9393-235-6

9 7 8 8 8 9 3 9 3 2 3 5 6

La natura si trasforma!

Una nuova collana di board  
books per raccontare  

il mondo naturale e le sue 

meraviglie. Seguendo  

viaggi e trasformazioni  

i più piccoli scopriranno  

che la natura è in continuo 

cambiamento.

N! N!
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15 cose che posso fare per il mio pianeta

Un libro con fustelle che illustra in 15 scene piccoli gesti 
quotidiani da fare assieme a mamma e papà: piccoli grandi passi 

per far nascere la consapevolezza attraverso il gioco e momenti 

di condivisione. 

testi e illustrazioni di Agnese Baruzzi

collana: Bellodasapere

4+ 
cartonato 20 × 20 cm • 32 pagine a colori

play

€ 11,00 | 53664A
ISBN 978-88-9393-239-4

9 7 8 8 8 9 3 9 3 2 3 9 4

Siamo nati così
Gira le ruote e scopri  
il ciclo della vita

testi di Anne-Sophie Baumann 
illustrazioni di Mélisande Luthringer

collana: Pop-up & co.

4+ 
cartonato 23 × 23 cm  
16 pagine a colori

€ 17,90 | 80851M
ISBN 978-88-9393-040-6

9 7 8 8 8 9 3 9 3 0 4 0 6

CONTENGONO: tutti i pezzi fustellati da staccare  
e assemblare per costruire il modello del ciclo della vita

testi e illustrazioni di Laura Deo

collana: Bellodasapere

4+ 
cartonato 22 × 22 cm • 10 pagine a colori

play

Bruchi e farfalle

€ 8,90 | 50798A
ISBN 978-88-9393-148-9

9 7 8 8 8 9 3 9 3 1 4 8 9

Girini e rane

€ 8,90 | 50799A
ISBN 978-88-9393-149-6

9 7 8 8 8 9 3 9 3 1 4 9 6

Compro prodotti  
con pochi imballaggi.

Aiuto mamma e papà  
a fare la raccolta differenziata.

CARTA VETRO PLASTICA ALLUMINIO

Mi diverto a coltivare 
una pianta nel giardino 

o sul balcone.

Preferisco la borraccia alle 
bottigliette di plastica.

N!
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Gioca con i numeri e le forme

Alette, rotelle, finestrelle, pop-up e tanti altri meccanismi per 

giocare con la matematica e imparare i concetti fondamentali in 

modo interattivo e divertente!

illustrazioni di Danielle Mudd, Vanja Krugulj

collana: Pop-up & co.

5+ 
cartonato 21 × 21 cm • 20 pagine a colori

€ 14,90 | 55036A
ISBN 978-88-9393-271-4

9 7 8 8 8 9 3 9 3 2 7 1 4

Super Quiz – Perché?

100 quiz su animali, ambiente, scienza e scoperte, modi di dire, 

Terra, natura e corpo umano.

CONTIENE: 100 carte con le domande e un libro con tutte le risposte

testi di Elisabeth Marrou 
illustrazioni di Ivanke&Lola

collana: Quiz

4+ 
scatola 14 × 8 × 8,5 cm  
128 pagine a colori + 100 carte pagine a colori

€ 14,90 | 56417A
ISBN 978-88-9393-304-9

9 7 8 8 8 9 3 9 3 3 0 4 9

BEST SELLER

N!

Della stessa serie:

scopri tutti gli altri Super Quiz, p. 46

link

N.E.
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I miei primi pop-up

Sbircia sotto le grandi 

alette per scoprire dei 

sorprendenti pop-up 

appositamente ideati  

per le mani dei più piccoli, 

per imparare nuove parole  

e i primi concetti di quantità.

testi e illustrazioni  
di Mel Matthews

collana: Bellodasapere

1+ 
cartonato 18,5 × 18,5 cm 
12 pagine a colori

Il mio primo pop-up – 
Uova

€ 12,90 | 52901A
ISBN 978-88-9393-214-1

9 7 8 8 8 9 3 9 3 2 1 4 1

Il mio primo pop-up – 
Cuccioli

€ 12,90 | 52900A
ISBN 978-88-9393-213-4

9 7 8 8 8 9 3 9 3 2 1 3 4

collana: Pop-up & co.

5+ 
cartonato  
22,5 × 27 cm 
16 pagine a colori

Le case pop-up  
degli animali

Sei tane narrate con pop-up  

e scenari illustrati, dove scovare 

tanti dettagli e curiosità.

testi e illustrazioni  
di Mariana Ruiz Johnson

€ 19,90 | 79197S
ISBN 978-88-9393-015-4

9 7 8 8 8 9 3 9 3 0 1 5 4

Animali pop-up  
della giungla

Apri i grandi pop-up immersivi  

e solleva le alette per esplorare  

sei ambienti tropicali diversi. 

testi di Lydia Watson 
illustrazioni di Mariana Ruiz Johnson

€ 19,90 | 84378F
ISBN 978-88-9393-114-4

9 7 8 8 8 9 3 9 3 1 1 4 4

play
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testi di Sylvie Baussier, Michel Viso 
illustrazioni di Didier Balicevic

collana: Pop-up & co.

5+ 
cartonato 23 × 23 cm  
32 pagine a colori

Il libro pop-up  
dello Spazio

Che cosa sono le stelle, 

le galassie, i pianeti? Quali 

animali vivono nello Spazio? 

Scopri le risposte aprendo  

i pop-up e sollevando le alette. 

Infine mettiti alla prova con  

il Grande Quiz dello Spazio!

€ 22,90 | 54705A
ISBN 978-88-9393-257-8

9 7 8 8 8 9 3 9 3 2 5 7 8

play

Il libro pop-up  
della natura

Grazie a pop-up, alette, 

finestrelle e meccanismi 
intuitivi, il piccolo lettore 

troverà risposte semplici 

e divertenti a più di 100 

domande sul sorprendente 

mondo della Natura.

€ 22,90 | 54808A
ISBN 978-88-9393-259-2

9 7 8 8 8 9 3 9 3 2 5 9 2

play

Grande libro pop-up del corpo umano

Illustrazioni divertenti e trovate geniali per spiegare a bambini  

molto piccoli come funziona il nostro corpo. Pop-up, alette  

da tirare, ruote da girare e inserti a fisarmonica per scoprire tutti  

i segreti di una “macchina” perfetta.

testi di William Petty 
illustrazioni di Jennie Maizels

collana: Pop-up & co.

5+ 
cartonato 26,8 × 28,5 cm • 10 pagine a colori

play

€ 24,90 | 52040A
ISBN 978-88-9393-186-1

9 7 8 8 8 9 3 9 3 1 8 6 1

BEST SELLER

N!N.E.
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Mare

€ 16,90 | 71857Y
ISBN 978-88-7307-934-7

9 7 8 8 8 7 3 0 7 9 3 4 7

Bosco

€ 15,90 | 71856H
ISBN 978-88-7307-933-0

9 7 8 8 8 7 3 0 7 9 3 3 0

testi di Libby Walden 
illustrazioni di Stephanie Fizer Coleman

collana: Piccole scoperte

5+ 
cartonato 18,7 × 28,7 cm • 16 pagine a colori

Alza le alette  
e scopri la natura!

Brevi curiosità, tante alette da sollevare  

e splendide illustrazioni: libri perfetti  

per introdurre i bambini alle meraviglie  

del bosco e del mare.

La montagna
Libro con adesivi

€ 8,90 | 55801A
ISBN 978-88-9393-285-1

9 7 8 8 8 9 3 9 3 2 8 5 1

Il mare
Libro con adesivi

€ 8,90 | 55802A
ISBN 978-88-9393-286-8

9 7 8 8 8 9 3 9 3 2 8 6 8

testi e illustrazioni di Agostino Traini

collana: Libri per fare

5+ 
punto metallico 21 × 27 cm  
32 pagine a colori

Due libri con tante informazioni 

per scoprire l’ambiente  

e gli abitanti del mare e della 

montagna. Gioca con i grandi 

scenari illustrati arricchendoli 

con più di 150 adesivi. 

N.E.N.E.
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Alza le alette  
e scopri la natura!

Brevi curiosità, tante alette da sollevare  

e splendide illustrazioni: libri perfetti  

per introdurre i bambini alle meraviglie  

del bosco e del mare.

CONTENGONO:  
una scatola-scenario,  
un libro e tanti pezzi 
fustellati per assemblare 
diversi modellini

illustrazioni  
di Carles Ballesteros

collana: Pop-up & co.

5+ 
scatola 18 × 25 cm 
32 pagine a colori

•  La confezione diventa uno scenario  

con cui giocare.

•  Tanti modellini da assemblare usando  

i pezzi di cartone fustellato.

•  Con numerose informazioni e un glossario  
per imparare i termini tecnici.

L’aeroporto 

Un luogo brulicante  
di attività!

testi di Timothy Knapman

€ 22,90 | 52905A
ISBN 978-88-9393-218-9

9 7 8 8 8 9 3 9 3 2 1 8 9

Il cantiere 

La squadra si mette 
al lavoro!

testi di Katherine Sully

€ 22,90 | 84113W
ISBN 978-88-9393-106-9

9 7 8 8 8 9 3 9 3 1 0 6 9

La nave pirata 

Divertimento  
da veri bucanieri!

testi di Catherine Veitch

€ 22,90 | 84381H
ISBN 978-88-9393-116-8

9 7 8 8 8 9 3 9 3 1 1 6 8

La stazione  
dei pompieri
La squadra di soccorso 
entra in azione!

testi di Chris Oxlade

€ 22,90 | 82482N
ISBN 978-88-9393-060-4

9 7 8 8 8 9 3 9 3 0 6 0 4

play playSERIE BEST SELLER
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La cacca
Storia naturale dell’innominabile

Gli ippopotami ci nuotano, le balenottere azzurre la fanno rosa… 

e gli adulti preferiscono non parlarne! Che cos’è? La cacca!

testi di Nicola Davies 
illustrazioni di Neal Layton

collana: Storie naturali

7+ 
cartonato 24,5 × 28,8 cm 
40 pagine a colori

 star-of-life Premio Un libro per l’ambiente 2006 
 star-of-life  Premio Andersen 2005

€ 13,90 | 52315A
ISBN 978-88-9393-201-1

9 7 8 8 8 9 3 9 3 2 0 1 1

Il polpo ha zero ossa
Un libro per contare e scoprire il mondo

Quando lo zero viene messo in coda a un numero, lo rende dieci 

volte più grande: è la base delle potenze di dieci, con cui si può 

contare fino ai miliardi e oltre.

testi di Anne Richardson 
illustrazioni di Andrea Antinori

collana: A tutta scienza

7+ 
cartonato 23,5 × 30,5 cm • 80 pagine a colori

€ 18,90 | 53091A
ISBN 978-88-9393-232-5

9 7 8 8 8 9 3 9 3 2 3 2 5

Una balena tra le stelle

Una raccolta di 40 poesie composte a partire da magnifiche 
illustrazioni, per celebrare tutte le creature che abitano il nostro 

pianeta. Un libro prezioso e commovente che affascina piccoli  

e grandi.

testi di Nicola Davies 
illustrazioni di Petr Horáček

collana: A tutta scienza

8+ 
cartonato 25 × 29 cm • 96 pagine a colori

play

€ 19,90 | 54193A
ISBN 978-88-9393-251-6

9 7 8 8 8 9 3 9 3 2 5 1 6

BEST SELLER

N!
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Api e fiori
Coltivare la bellezza difendendo la biodiversità

Fiori, erbe aromatiche e alberi fioriti... se possiamo godere  

di tanta bellezza e varietà è grazie ai semi, che offrono alle piante  

la possibilità di riprodursi continuamente. Ed è proprio questa 

varietà che attira gli insetti impollinatori, come le api.

testi di Mariapia De Conto 
illustrazioni di Valentina Gottardi

collana: A tutta scienza

10+ 
cartonato 17 × 23 cm • 96 pagine a colori

€ 14,90 | 55030A
ISBN 978-88-9393-265-3

9 7 8 8 8 9 3 9 3 2 6 5 3

Amicizie nell’orto
Per coltivare in armonia con l’ambiente

In un orto si coltivano tanti tipi di piante, ma ce ne sono alcune 

che stando vicine crescono meglio. 

testi di Mariapia De Conto 
illustrazioni di Silvia Mauri

collana: A tutta scienza

7+ 
brossura 22,5 × 22,5 cm • 80 pagine a colori

play

€ 14,90 | 81374J
ISBN 978-88-9393-046-8

9 7 8 8 8 9 3 9 3 0 4 6 8

Con le mani nella terra
Alla scoperta del mondo vegetale

Un libro per imparare il rispetto della natura  

e scoprire le capacità del mondo vegetale.

testi e illustrazioni di Emanuela Bussolati

collana: A tutta scienza

8+ 
brossura 22,5 × 22,5 cm • 96 pagine a colori

pencil

€ 14,90 | 77004L
ISBN 978-88-7307-979-8

9 7 8 8 8 7 3 0 7 9 7 9 8

UN ORTO AROMATICO AMICO DELLE API
Tutte le aromatiche ricche di fiori sono amiche 
delle api e dei bombi. Provate a creare un orto 
giardino, così attirerete gli insetti impollinatori  
e farete felici anche gli ortaggi. Come pensate  
che potrebbero crescere i pomodori, le zucchine,  
i cetrioli, se non ci fossero gli insetti impollinatori?

Ecco come potete creare con le erbe aromatiche 
un’aiuola fiorita e profumata. Scegliete un angolo 
dell’orto, meglio lungo il perimetro, e piantate  
la lavanda, il rosmarino e l’origano. 
Davanti a loro potrete piantare qualche piantina 
di timo che cresce più bassa. Sono tutte 
aromatiche che stanno bene insieme perché 
hanno le stesse esigenze: tanto sole e poca  
acqua.
Ecco pronto il vostro orto giardino bellissimo,  
ricco di profumo e amico delle api!

MA LA SALVIA  
E IL ROSMARINO VANNO 

D’ACCORDO TRA DI LORO?
C’è chi dice di sì e chi dice di no. C’è solo 

un modo per scoprirlo: sperimentare! 
Scegliete uno spazio dell’orto, meglio lungo 

il perimetro, dove mettere le due piante 
vicine. Da un’altra parte pianterete invece 

la salvia e, lontano da lei, il rosmarino.  
Poi aspettate pazientemente  

e osservate per vedere se queste 
aromatiche crescono meglio  

vicine o lontane.

Per sperimentare

24 25

BRASSICACEE
cavoli, ravanelli, rucola

AMARILLIDACEE
aglio, cipolla, porri,  

erba cipollina, narcisi

CHENOPODIACEE
spinaci, barbabietole, coste

ERICACEE
mirtilli

SOLANACEE
pomodori, peperoni, melanzane, 

patate

CUCURBITACEE
zucche, zucchine, cetrioli, 

angurie, meloni

VALERIANACEE
valeriana

LAMIACEE 
piante aromatiche come 

basilico, salvia, rosmarino, 
origano, menta, maggiorana

APIACEE
carote, finocchi, prezzemolo, 

sedano

ASTERACEE
insalate, carciofi, camomilla, 

margherite, dalie, tagete

POACEE
mais

FABACEE
fagioli, fagiolini, piselli, ceci, 

lenticchie, fave

ROSACEE
fragole, lamponi  

e naturalmente… le rose

Trucchi  
nell’orto

Ci sono tanti trucchi  
per capire come scegliere  

le piante giuste da mettere  
vicine e quelle che invece  

è meglio tenere  
lontane.

Primo trucco: coltivare vicine piante che appartengono  
a famiglie diverse di ortaggi. Può sembrare strano che gli ortaggi 
di una stessa famiglia non vadano d’accordo, ma se ci pensate 
bene, il motivo è semplice! Se le piante appartengono alla stessa 
famiglia, consumano le stesse sostanze del terreno e quindi  
lo impoveriscono; inoltre attirano gli stessi parassiti.  
Invece, famiglie diverse, esigenze diverse. 

28 29
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Ti presento la mia famiglia – I pesci

Ti presento la mia famiglia – Gli uccelli

Ti presento la mia famiglia – I rettili

Il più forte è il mio papà

Dagli uccelli ai gorilla, quattordici tenere storie per raccontare 

come molti papà si prendono cura dei loro piccoli.

testi di Dino Ticli 
illustrazioni di Mirella Mariani

collana: Bellodasapere

6+ 
cartonato 25,5 × 25,5 cm • 48 pagine a colori

€ 14,90 | 55045A
ISBN 978-88-9393-280-6

9 7 8 8 8 9 3 9 3 2 8 0 6

testi e illustrazioni di Lucia Scuderi

collana: Bellodasapere

6+ 
cartonato 30 × 21 cm • 32 pagine a colori

Ti presento la mia famiglia

I rettili

I rettili sono molti e molto 
diversi tra loro. Alcuni vivono 

in acqua, altri sulla terraferma, 

tutti amano scaldarsi al sole, 

ma fanno molto di più!

€ 13,90 | 81730T
ISBN 978-88-9393-050-5

9 7 8 8 8 9 3 9 3 0 5 0 5

Gli uccelli

Segui l’uccellino rosso: 

conoscerai i segreti dei tanti 
uccelli di tutto il mondo! 

Come fanno a volare? Volano 

proprio tutti? Perché migrano?

€ 13,90 | 77011Q
ISBN 978-88-7307-985-9

9 7 8 8 8 7 3 0 7 9 8 5 9

I pesci

Tuffati nell’acqua e segui  
il pesciolino rosso attraverso  

le pagine di questo libro: 

scoprirai i segreti dei più 

famosi abitanti del mare!

€ 13,90 | 71684G
ISBN 978-88-7307-927-9

9 7 8 8 8 7 3 0 7 9 2 7 9

Della stessa illustratrice:

Collana “Il Grande Prato”, p. 3

link

QUANTO È “BUONO” IL MIO PAPÀ
I L  P I P IST R E L LO  DE L LA  F R U TTA

Chi non conosce il mio specialissimo 
papà? In realtà, forse non molti,  

anche perché siamo piccolini e viviamo  
in un paese lontano lontano; noi siamo  
i pipistrelli della frutta Dayak! Ci chiamano 
così perché siamo golosi di frutta! Non 
resistiamo davanti a un bel fico maturo, 
così dolce e così deliziosamente profumato! 
Da piccoli però abbiamo bisogno di tanto 
latte per crescere in fretta e la mamma  
da sola non ce la fa a nutrirci tutti.  
Per questo il mio papà si è “ben attrezzato” 
fino al nostro svezzamento. Che cosa voglio 
dire? Semplice, lui è l’unico mammifero  
al mondo che ha seno e capezzoli in grado 
di produrre latte come la mia mamma! 
Così, anche grazie a lui, cresciamo 
rapidamente e siamo presto pronti per 
prendere il volo alla ricerca di frutta!

Ecco perché il più forte è il mio papà!

8 9

A CAVALLO CON PAPÀ
I L  C AVAL LU CC IO  MAR I NO

Chi non ha mai sentito parlare di noi 
cavallucci marini? Siamo così caratteristici 

con la testa che ricorda quella di un 
piccolo cavallo e la lunga coda con la quale 
ci aggrappiamo alle alghe e a qualsiasi 
sostegno. Il mio papà è veramente unico 
e ora vi spiego perché. Quando la mamma 
sente che le sue uova sono pronte, le depone 
in un contenitore speciale, il ventre del mio 
papà! Lì rimangono due mesi fino al momento 
della schiusa: noi nasciamo infatti dalla sua 
pancia! Quando arriva il momento, papà 
se ne accorge subito perché il suo ventre 
comincia a contrarsi e a spingere con forza: 
uno alla volta, lunghi solo un millimetro  
e mezzo, usciamo a centinaia come piccoli 
missili e iniziamo a nuotare e a respirare 
liberi in acqua. 

Insomma chi ci partorisce non è  
la mamma, ma il nostro fortissimo  
papà!

11
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Ti presento la mia famiglia

La mamma di Neandertal
Una donna di altri tempi

Probabilmente hai sentito parlare dell’Uomo di Neandertal, 

ma della sua Mamma che cosa sappiamo? Era alta? Bionda? 

Come trascorreva le sue giornate? Di certo non si annoiava 

mai… Già, perché bisogna raccogliere e cacciare, difendersi 

dai predatori, prendersi cura degli altri membri del gruppo…

testi di Irene Biemmi e Sandro Natalini  
illustrazioni di Sandro Natalini

collana: A tutta scienza

6+ 
cartonato 23,8 × 29 cm • 48 pagine a colori

€ 14,90 | 55032A
ISBN 978-88-9393-267-7

9 7 8 8 8 9 3 9 3 2 6 7 7

La storia della vita
Dal brodo primordiale  
ai giorni nostri

testi e illustrazioni di  
Sandro Natalini 

collana: A tutta scienza

8+ 
cartonato 30 × 24 cm  
64 pagine a colori

€ 14,90 | 84211M
ISBN 978-88-9393-111-3

9 7 8 8 8 9 3 9 3 1 1 1 3

Per un pugno di ghiande
Le specie invasive  
che assaltano la Terra

testi di Sandro Natalini  
e Papik Genovesi 
illustrazioni di Sandro Natalini

collana: A tutta scienza

8+ 
cartonato olandese 18 × 24 cm  
112 pagine a colori + poster

€ 14,90 | 71683B
ISBN 978-88-7307-926-2

9 7 8 8 8 7 3 0 7 9 2 6 2

Storie bestiali
Vite, amori e curiosità  
dal mondo animale

testi di Sandro Natalini  
e Papik Genovesi 
illustrazioni di Sandro Natalini

collana: A tutta scienza

8+ 
cartonato 25 × 32 cm  
80 pagine a colori

€ 16,90 | 69064K
ISBN 978-88-7307-876-0

9 7 8 8 8 7 3 0 7 8 7 6 0

9

Appena sveglia cercava una fonte per dissetarsi: anche lei sapeva  

che non c’è niente di meglio dell’acqua fresca per iniziare la giornata.  

Non era certo l’unica, ma a lei non importava di avere curiose compagnie,  

anzi ogni giorno era una sorpresa… e a volte la sorpresa era persino gigantesca.

8

Lei le uova fresche sapeva sempre dove trovarle!  

Pare che la mamma di Neandertal avesse braccia e gambe  

super potenti. Le servivano per correre veloce, arrampicarsi  

sugli alberi e tenere a bada gli animali, persino quelli più feroci.  

E quando la forza non bastava usava l’astuzia.

1312
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Il girotondo del carbonio
Un viaggio nella storia per capire il cambiamento climatico

Una favola per raccontare il ciclo del carbonio, un processo  

che regola il clima della Terra.

testi e illustrazioni di Isabella Giorgini

collana: Bellodasapere

6+ 
cartonato 25,5 × 25,5 cm • 48 pagine a colori

€ 13,90 | 52985A
ISBN 978-88-9393-231-8

9 7 8 8 8 9 3 9 3 2 3 1 8

Il ciclo dell’acqua

testi di Beniamino Sidoti 
illustrazioni di Ignazio Fulghesu

collana: A tutta scienza

8+ 
brossura 13 × 19,8 cm • 48 pagine a colori
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Nano
La spettacolare scienza del molto (molto) piccolo

Scopri che cosa sono gli atomi e le molecole e come possono 

costituire materiali infinitamente leggeri e resistenti grazie  

alle nanotecnologie.
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Scienziati supereroi
Scopriamo insieme i mestieri della scienza

Un albo a fumetti per scoprire che le discipline della scienza 

sono davvero tante e che gli scienziati e le scienziate impegnati 

nella ricerca fanno cose straordinarie!
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Acqua
Proteggi l’acqua dolce per salvare la vita sulla Terra

Un albo su tematiche cruciali e di attualità: il cambiamento climatico, 

la siccità, l’inquinamento. Con tanti consigli contro lo spreco e per  

la salvaguardia delle acque dolci.
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Su e giù
Gira questo libro!

Un fantastico viaggio verso il cielo 

e ancora più su, nello Spazio, fino 

a oltrepassare i confini della nostra 

galassia… Per poi girare il libro  

e scendere nelle profondità  
della Terra, sempre più giù, fino  

a raggiungere il suo nucleo 

incandescente.
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INSETT I VOL ANT I
SE ALZI LO SGUARDO IN ESTATE, PROBABILMENTE 
VEDRAI UN INSETTO CHE VOLA. AL MONDO CE NE 
SONO MILIONI DI T IPI DIVERSI: le SPECIE di insetti 
sono infatti più numerose DI TUTTE LE ALTRE 
SPECIE DI ANIMALI esistenti MESSE INSIEME. 

SCARABEI STERCORARI
Usando i recettori olfattivi sulle sue antenne,  Usando i recettori olfattivi sulle sue antenne,  
lo scarabeo stercorario africano vola nella notte lo scarabeo stercorario africano vola nella notte 
alla ricerca di escrementi di animali freschi.  alla ricerca di escrementi di animali freschi.  
Ne stacca un pezzetto e Ne stacca un pezzetto e crea una pallinacrea una pallina,  ,  
che fa rotolare davanti a sé e poi seppellisce che fa rotolare davanti a sé e poi seppellisce 
come scorta di cibo per i piccoli, dopodiché come scorta di cibo per i piccoli, dopodiché 
torna a casa orientandosi con le stelle.torna a casa orientandosi con le stelle.

SCIAMI DI INSET T I
Certi insetti talvolta si spostano Certi insetti talvolta si spostano 
tutti insieme fromando gruppi tutti insieme fromando gruppi 
numerosi detti numerosi detti sciamisciami..

Quando un alveare diventa  Quando un alveare diventa  
troppo affollato le troppo affollato le api mellifereapi mellifere  
sciamano asciamano a migliaia, migliaia, volando via  volando via 
insieme insieme allaalla  ricerca di una nuova casaricerca di una nuova casa..

API MELLIF EREFARFALLE MONARCA
LIBELLULE 
Le libellule esistono da Le libellule esistono da 300 milioni di anni300 milioni di anni, , 
da molto prima che i dinosauri comparissero da molto prima che i dinosauri comparissero 
sulla Terra. Sono vere e proprie acrobate  sulla Terra. Sono vere e proprie acrobate  
del volo: oltre a spostarsi in avanti, in alto,  del volo: oltre a spostarsi in avanti, in alto,  
in basso e lateralmente, sono gli unici insetti in basso e lateralmente, sono gli unici insetti 
in grado di in grado di volare all’indietrovolare all’indietro..

LIBELLULE 

SCARABEO 
STERCORARIO 

CIMICE VERDE

FARFALLE MONARCA
Ogni autunno, milioni di farfalle monarca Ogni autunno, milioni di farfalle monarca 
percorrono quasi 5000 chilometripercorrono quasi 5000 chilometri dagli  dagli 
Stati Uniti e dal Canada meridionale fino alle Stati Uniti e dal Canada meridionale fino alle 
calde foreste del Messico, dove le femmine calde foreste del Messico, dove le femmine 
depongono le uova. Le nuove generazioni depongono le uova. Le nuove generazioni 
intraprendono poi il viaggio di ritorno: in intraprendono poi il viaggio di ritorno: in 
qualche modo, le farfallequalche modo, le farfalle sanno dove andare sanno dove andare, , 
anche se alcune non hanno iniziato il viaggio  anche se alcune non hanno iniziato il viaggio  
e altre non lo concluderanno. e altre non lo concluderanno. 

LOCUSTECOCCINELLA 

CRISOPA

Le Le locustelocuste sciamano in nuvole   sciamano in nuvole  
scure composte da scure composte da miliardi di insettimiliardi di insetti.  .  
Possono provocare enormi danni alle  Possono provocare enormi danni alle  
colture poiché colture poiché divorano tutto quello  divorano tutto quello  
che trovanoche trovano sul loro cammino.  sul loro cammino. 
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SALAMANDRA CIECA DEL T EXAS

Questa salamandra è stata ritrovata in un complesso  Questa salamandra è stata ritrovata in un complesso  
di grotte invase dall’acqua nell’omonimo Stato americano.  di grotte invase dall’acqua nell’omonimo Stato americano.  
È lunga È lunga 13 centimetri13 centimetri, non ha occhi né pigmenti della pelle  , non ha occhi né pigmenti della pelle  
e respira attraverso e respira attraverso branchie esternebranchie esterne ramificate.  ramificate. 

GROT TE
Nascoste e immerse nell’oscurità, 

le grotte sono cavità sotterranee 
formate dall’acqua che, infiltrandosi, 

nel corso di milioni di anni erode  
e scava le rocce. Combinandosi  

con l’anidride carbonica presente 
nell’aria, l’acqua piovana diventa 

leggermente acida e scioglie alcuni  
tipi di roccia, tra cui il calcare.

Gocciolando continuamente, Gocciolando continuamente, 
l’acqua rimane a contatto l’acqua rimane a contatto 
con le pareti della grotta  con le pareti della grotta  

e in parte evapora: e in parte evapora: 
l’anidride carbonica si l’anidride carbonica si 

libera nell’aria e libera nell’aria e i minerali i minerali 
disciolti si depositanodisciolti si depositano  

dando origine a dando origine a formazioni formazioni 
solidesolide di vario tipo. di vario tipo.

Nell’oscurità delle grotte strisciano Nell’oscurità delle grotte strisciano 
e nuotano e nuotano piccole creaturepiccole creature che   che  
si sono si sono adattateadattate a vivere senza   a vivere senza  
la luce del sole e con pochissimo la luce del sole e con pochissimo 

cibo a disposizione. cibo a disposizione. 

Le Le colatecolate sono formazioni  sono formazioni 
ondulate che crea l’acqua ondulate che crea l’acqua 

scorrendo sulle pareti  scorrendo sulle pareti  
e sul pavimento.e sul pavimento.

GAMBERET T I CIECHI

OPILIONE CAVERNICOLO

COLEOT TERO ALBINO

STALAT T ITi
STALAGMIT I 

ELICT IT I

COLATE

chiocciole DAL GUSCIO TRASPARENTE

Le Le stalattitistalattiti si formano  si formano 
con il gocciolamento con il gocciolamento 

dell’acqua dal soffitto.dell’acqua dal soffitto.

Le gocce d’acqua che Le gocce d’acqua che 
cadono sul pavimento cadono sul pavimento 

formano le formano le stalagmitistalagmiti, che , che 
si sviluppano in altezza.si sviluppano in altezza.

Le 
Le colonne

colonne si form
ano quando le stalattiti  

 si form
ano quando le stalattiti  

e le stalagm
iti si incontrano e si uniscono.

e le stalagm
iti si incontrano e si uniscono.

Il Il pesce gatto ciecopesce gatto cieco usa i “baffi”  usa i “baffi” 
per orientarsi nell’oscurità. per orientarsi nell’oscurità. 

Sono stalattiti curve e ramificate. Sono stalattiti curve e ramificate. 
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SALENDO, L’ARIA UMIDA SI RAFFREDDA; il vapore acqueo 
condensa formando GOCCE D’ACQUA e CRISTALLI DI 
GHIACCIO CHE rimangono sospesi dando origine 
a nubi di varie forme e dimensioni. Da lì a volte 
precipitano sotto forma DI PIOGGIA O NEVE. 

ST RATOCUMULI

ST RATi

CUMULI

Gli strati, i cumuli e gli stratocumuli sono Gli strati, i cumuli e gli stratocumuli sono le nubi più bassele nubi più basse,  ,  
che si trovano che si trovano a meno di 2000 metria meno di 2000 metri dalla superficie della Terra.   dalla superficie della Terra.  

I cumuli sono bianchi e vaporosi, mentre gli strati coprono  I cumuli sono bianchi e vaporosi, mentre gli strati coprono  
il cielo come una coperta grigia e bitorzoluta. il cielo come una coperta grigia e bitorzoluta. 

CUMULONE MBI
Il cumulonembo è una nube densa, Il cumulonembo è una nube densa, 
che si sviluppa in altezza, la cui che si sviluppa in altezza, la cui 
sommità talvolta raggiunge isommità talvolta raggiunge i 13 000  13 000 
metri metri di quota. Può essere segno  di quota. Può essere segno  
di una tempesta in arrivo. di una tempesta in arrivo. 

NUVOLE I cirri, nubi filamentose simili a ciuffi I cirri, nubi filamentose simili a ciuffi 
composte da cristalli di ghiaccio, composte da cristalli di ghiaccio, 

possono raggiungere i possono raggiungere i 12 000 metri12 000 metri    
di altezza. Spesso indicano che  di altezza. Spesso indicano che  

il tempo sta per cambiare. il tempo sta per cambiare. 

Gli altostrati e gli altocumuli Gli altostrati e gli altocumuli 
sono nubi medie,  sono nubi medie,  

che si formano a circa  che si formano a circa  
6000 metri6000 metri di quota. di quota.

ALTOCUMULI

ALTOstrati

CIRRI
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Nei boschi con il MuSe

Racconti coinvolgenti con gli approfondimenti scientifici  
degli esperti del Museo delle Scienze di Trento.

I lupi delle Alpi

I lupi delle favole sono animali spesso goffi, un po’ sbadati, oppure 

cattivissimi e famelici. In questo libro invece incontrerai i veri lupi  

e scoprirai le soluzioni per una coesistenza pacifica e rispettosa.
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illustrazioni di Irene Penazzi
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€ 16,90 | 54849A
ISBN 978-88-9393-260-8

9 7 8 8 8 9 3 9 3 2 6 0 8

Ursula
La vita di un’orsa nei boschi d’Italia

La storia di Ursula, una cucciola di orso bruno, è affiancata  

a una serie di giochi e attività da fare nella natura.

testi di Giuseppe Festa 
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Lupinella
La vita di una lupa nei boschi delle Alpi

Scopri con Lupinella com’è composto il branco, perché i lupi ululano  

e come cacciano. Con giochi, attività e approfondimenti.
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 star-of-life  Finalista Orbil 2019

in collaborazione con:

Il bosco alpino
Durante il giorno i lupi riposano e lo stesso fanno molti altri mammiferi  

di grandi dimensioni. Questo succede soprattutto in aree come le Alpi,  

dove le montagne e le valli sono abitate e frequentate anche dalle persone. 

La maggior parte degli animali cerca di muoversi nei momenti in cui ci sono 

meno esseri umani in giro, quindi all’alba, al tramonto e durante le ore 

notturne. Il riposo è importante per recuperare le energie prima di andare  

a caccia, mentre i piccoli approfittano di queste pause per giocare.
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la sfida della 
coesistenza 
Un tempo molto rari, oggi i lupi sono tornati 

a popolare le Alpi, le colline e le pianure.

La convivenza con gli esseri umani, però, 

non è sempre facile e spesso si creano 

dei conflitti, perché il lupo preda animali 

domestici, per esempio, o perché si aggira 

vicino a paesi e città e la sua reputazione  

di lupo cattivo delle favole ci spaventa.

L’unica strada da seguire per condividere  

il territorio con questi e altri animali 

selvatici è la coesistenza. Significa 

semplicemente accettare che esistono 

sia gli esseri umani sia i lupi. Un po’ come 

succede a scuola: in classe siamo tutti 

diversi e non andiamo sempre d’accordo, 

alle volte litighiamo con un compagno, ma 

alla fine troviamo sempre un compromesso. 

Coesistere con il lupo, ma anche con l’orso,  

il cinghiale, il capriolo oppure lo scoiattolo, 

non significa che diventeranno i nostri 

migliori amici, ma che impareremo  

a conoscerli e a rispettarli per quello  

che sono. Molti animali selvatici, inclusi  

i lupi, vivono in una natura profondamente 

trasformata dalla mano umana e cercano 

diversi modi per farlo, per esempio 

cambiando le loro abitudini e diventando 

più notturni. Coesistenza implica fare 

anche noi la nostra parte, senza pensare 

che questo pianeta sia proprietà esclusiva 

degli esseri umani. 
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Nei boschi con il MuSe

Racconti coinvolgenti con gli approfondimenti scientifici  
degli esperti del Museo delle Scienze di Trento.

Un mondo di isole

Un volume di grande formato con illustrazioni suggestive  

per scoprire l’affascinante mondo delle isole tra storia, natura, 

geologia, miti, leggende, pirati e tesori… Si salpa: che l’avventura 

abbia inizio!

testi di Serena Quarello 
illustrazioni di Camilla Tasin

collana: A tutta scienza

8+ 
cartonato 22,8 × 29 cm • 80 pagine a colori

€ 18,90 | 54095A
ISBN 978-88-9393-248-6

9 7 8 8 8 9 3 9 3 2 4 8 6

Migrazioni
Gli incredibili viaggi degli animali

In tutto il mondo, tante specie animali intraprendono epici viaggi per 

riprodursi, cercare cibo o climi più ospitali. Dalle piccole tartarughe 

alle enormi megattere, questo libro racconta venti incredibili storie.
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Quattordici lupi
Storia vera di un ritorno

Quando i lupi sparirono dal Parco di Yellowstone, intorno al 1930, 

l’equilibrio dell’intero ecosistema cominciò a incrinarsi, finché  

nel 1995 i lupi furono reintrodotti e tutto cambiò per il meglio.
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ISOLE OCEANICHE
Queste isole spuntano qui e là negli oceani. 
Le loro rocce non arrivano dalla terraferma, 
ossia non provengono dalla piattaforma 
continentale. Sono invece tratti di fondale 
oceanico che per diverse ragioni emergono  
nel bel mezzo delle onde.

ISOLE CONTINENTALI
Sono le gigantesse del Pianeta, come  
il Madagascar, la Groenlandia o la Sicilia. 
Hanno origini diverse, ma provengono 
sempre da un continente, da cui si sono 
staccate: per abbassamento del terreno, 
erosione, innalzamento dell’acqua, eruzioni 
vulcaniche, terremoti… Il Madagascar,  
ad esempio, si è staccato dall’Africa  
per via dello spostamento delle placche 
continentali, che non stanno mai ferme. 
Tra le isole continentali si includono anche 
i grandi banchi di sabbia che proviene dal 
continente vicino, come il Lido a Venezia.

ATOLLI
Sembra un film di fantascienza, invece è proprio così che 
nasce un atollo! Un’eruzione sottomarina crea un’isola 
vulcanica, e sui fianchi dell’isola comincia a formarsi  
una barriera corallina. Lentamente l’isola sprofonda e  
la barriera corallina cresce verso l’alto. Tra il cono vulcanico 
e la barriera si forma una laguna con sedimenti di sabbia,  
la spiaggia. Infine la parte vulcanica sprofonda del tutto,  
e resta solamente l’anello corallino: un atollo neonato  
che, in genere, ha una forma arrotondata.

ISOLE VULCANICHE
Sono fatte di lava solidificata eruttata da vulcani 
sottomarini che si sono innalzati verso il cielo.  
Tra di loro sono celebri l’Islanda, la più grande  
isola vulcanica della Terra, e le più piccole 
isole Eolie, come Vulcano e Stromboli.  
Questi vulcani sottomarini a volte 
nascono in particolari “punti caldi”  
della crosta terrestre, come  
le Hawaii.

Cos’è un’isola,  
com’è fatta, come nasce?

Pensa di dover disegnare un’isola, probabilmente sarebbe una collinetta 
circondata da sabbia e mare, con palme, pesci e gabbiani. Questa è l’immagine 
tipica di un’isola, sì, ma di un tipo di isola, quella tropicale! In generale, un’isola 

è una porzione di terra (sabbia, corallo, roccia, lava solidificata…) circondata 
dall’acqua, non importa se dolce o salata. Si parla di “arcipelago” quando  

si ha una “famiglia di isole” vicine fra loro. Ci sono diversi tipi di isole…

ISOLE FLUVIALI
Un fiume non sta mai fermo, sennò sarebbe  
un lago! Nel suo viaggio verso il mare, trasporta 
un mucchio di detriti, perfino rifiuti (come scarpe, 
lavatrici, biciclette…), ma spesso il sedimento, 
cioè sabbia, ghiaia e altro materiale, si ferma  
e accumula in un punto, di solito nella parte  
più pianeggiante del corso d’acqua, ed ecco  
che si forma un’isola! Esiste anche un altro  
tipo di isola fluviale: un grande ammasso  
roccioso capace di dividere in due il fiume.

ISOLE LACUSTRI
Tutto può succedere in un… lago! Qualunque sporgenza, massa di terra 
e roccia o, addirittura, un ammasso di vegetazione con le radici e parte 
del tronco capaci di vivere sott’acqua, può diventare un’isola all’interno 
di un lago, naturale o artificiale.

9

Tashirojima è nota anche come l’isola dei gatti.  
I bachi da seta, preziosi per l’economia giapponese, mangiano 
le foglie di gelso, i topi mangiano i bachi, i gatti mangiano i topi: 
ecco perché in quest’isola sono stati importati moltissimi  
gatti e i cani sono vietati! Sull’isola ci sono addirittura templi,  
statue e fumetti manga, tutti dedicati a questi felini.  
Nel 2011, furono proprio i gatti ad avvisare con la loro  
agitazione gli abitanti dell’isola, che si misero in salvo  
in tempo dal terremoto e dallo tsunami in arrivo.

Sull’Isola di Man (Regno Unito) 
abitano gatti davvero speciali. Infatti 
la razza Manx è priva di coda per una 
mutazione genetica della colonna 
vertebrale, una mutazione mantenuta 
nel tempo grazie all’isolamento. Una 
leggenda racconta che il gatto fu l’ultimo 
animale a salire sull’Arca di Noè e, mentre 
il portellone si chiudeva… zac! La coda  
fu mozzata. C’è anche chi sostiene che  
gli antichi abitanti dell’isola tagliassero 
loro la coda per decorare gli elmi. 

Il 2 di febbraio, sull’isola di Man, 
si tiene una festa stregata. 
Secondo una leggenda, infatti, 
tutte le streghe del mondo, 
insieme a spiriti e fantasmi, si 
ritrovano sull’isola per festeggiare 
la Candelaria. Molte di queste 
streghe sono in realtà gatte che, 
finita la festa, riprendono  
la forma gattesca.

Nell’isoletta giapponese di Aoshima 
vivono sei gatti per ogni abitante. Nel 1945, 
gli abitanti, circa 900 e per lo più pescatori, 
avevano adottato un piccolo gruppetto  
di gatti per difendere il pesce dai topi.  
Da allora, la colonia felina è cresciuta così 
tanto da diventare l’attrazione dell’isola,  
che oggi è meta di turismo fotografico per  
gli appassionati gattofili. 

Felini in mezzo 
all’acqua

Ci sono isole zeppe di gatti e isole dove i gatti  
sono i veri protagonisti: un paradiso terrestre,  

anzi marino, per i felini più adattabili del Pianeta.
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Giganti per davvero
Il gigantismo nel mondo animale

Alla scoperta di uno dei fenomeni più strani dell’evoluzione: il gigantismo 

e il nanismo animale e vegetale. Realizzato in collaborazione con il Parco 
Natura Viva di Bussolengo (VR).
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Nella foresta
Una passeggiata nei boschi di tutto il mondo

Grandi tavole naturalistiche per scoprire i segreti degli alberi  
e delle foreste di tutto il mondo. Un viaggio visuale per scoprire  

il polmone verde del nostro pianeta e i tanti animali che lo abitano!

testi di Christiane Dorion 
illustrazioni di Jane McGuinness

collana: A tutta scienza

8+ 
cartonato 23,8 × 30,5 cm • 64 pagine a colori

€ 18,90 | 80714X
ISBN 978-88-9393-029-1

9 7 8 8 8 9 3 9 3 0 2 9 1

Voci dal mondo verde
Le piante si raccontano
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L’incredibile plantoide
e i superpoteri del regno vegetale

Il plantoide ideato dalla scienziata italiana Barbara Mazzolai spiega  
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Il libro del clima e del tempo

Sei sezioni guidano il lettore lungo un viaggio tra metodi  
e strumenti di rilevazione, correnti oceaniche e uragani,  

deserti e foreste pluviali, tempeste di sabbia e di neve, fino  

a trattare le ragioni profonde dell’inquinamento e del 

cambiamento climatico.
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TEMPERATURA PIÙ ALTA DI SEMPRE
La Valle della Morte, nella California sud-orientale 

(sotto), è famosa per le temperature estreme,  
a volte, appunto, mortali. La temperatura più alta 

di sempre è stata registrata qui nel 1913, così 
come, nel 1972, la temperatura del suolo 

maggiore: 93,9°C. Il nome non è esagerato:  
negli anni qui sono morte decine di persone,  

di solito per un colpo di calore o disidratazione.

POSTI PIÙ FREDDI
L’Antartide detiene molti record di temperatura.  

Non è soltanto il continente più freddo, ma anche  
– in media – il più alto, secco e ventoso.  

La temperatura dell’aria più bassa mai registrata, 
-89,2°C, è stata presa nel 1983 alla base  

di ricerca Vostok (sotto), a 1300 km dal polo sud.  
Nel 2010, satelliti meteorologici hanno registrato  
una temperatura ancora più bassa, -93,2°C, vicino  
alla stazione di ricerca Dome Fuji, a quasi 1400 km  

dal polo sud. Tuttavia, questo risultato non si basava 
su una misurazione diretta dell’aria, pertanto  

non è considerato un record ufficiale.

MASSIME E MINIME  
RECORD NEL MONDO

EX DETENTORE  
DEL RECORD

Nel 1922 fu annunciata la temperatura  
record di 57,8°C ad al-Aziziyah, in Libia,  

che per molti anni è stata ritenuta la più alta mai 
registrata. Tuttavia, gli esperti iniziarono a sospettare 

che l’attrezzatura fosse difettosa, o che la lettura  
non fosse stata corretta. All’epoca, infatti, non c’erano 

altre temperature così elevate. Nel 2012 è stato 
stabilito che si trattò di un errore e il record  
per il luogo più caldo tornò all’ex detentore,  

ovvero la Valle della Morte  
negli Stati Uniti. 
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È UFFICIALE?
Per essere ufficiali, eventi atmosferici da record devono essere riconosciuti 
dall’Organizzazione meteorologica mondiale (OMM), parte delle Nazioni 
Unite (vedi p. 135). È l’OMM a definire norme e direttive per l’accuratezza 

delle misurazioni, l’attrezzatura usata, la posizione delle stazioni 
meteorologiche e le modalità di controllo e verifica delle letture.

DIECI PAESI TORRIDI

Per individuare i Paesi più caldi del mondo  
è necessario misurare le massime, le minime 

e le medie diurne e notturne, mese  
dopo mese, in vari punti e per molti anni. 

Misurare e calcolare tutti questi dati  
in modi diversi dà risultati differenti.  

Inoltre, i risultati potrebbero essere stimati  
in maniera selettiva, per esempio  

dal settore turistico del Paese.  
Tra le nazioni con medie annuali sopra  
i 28°C troviamo, in ordine alfabetico:

DIECI PAESI FREDDI

Come per i Paesi più caldi (vedi  
a sinistra), ci sono diversi modi per 
individuare quelli più freddi. Alcune 

nazioni prendono le temperature medie 
in tutto il territorio per dieci o vent’anni, 
se non di più. Altre selezionano una serie 

di anni particolarmente freddi e usano 
quelli, escludendo i più caldi. In altri casi, 

viene considerata soltanto una certa 
regione, come la Siberia in Russia. 
Combinando questi metodi, tra le 

nazioni con più giorni all’anno sotto  
lo zero troviamo, in ordine alfabetico: 

TE M P E R AT U R E  DA  R E CO R D
Insieme alla pioggia, la temperatura è forse il dato climatico più dibattuto. Dove si trovano i posti più caldi  
e quelli più freddi, e quando hanno stabilito un nuovo record? Ci saranno temperature ancora più estreme 
nei prossimi anni? Il freddo e il caldo non influenzano soltanto la natura e gli animali, ma anche la nostra 
vita quotidiana e persino l’energia che usiamo, dal riscaldamento in inverno al condizionatore in estate. 
Periodi di gelo o di caldo torrido prolungati possono arrivare persino a uccidere.

EVENTI ESTREMI

  Bahrain, Medio Oriente

  Burkina Faso, Africa occidentale

  Gibuti, Africa orientale

  Kiribati, Oceano Pacifico centrale

  Mali, Africa occidentale

  Mauritania, Africa occidentale

  Qatar, Medio Oriente

  Palau, Oceano Pacifico occidentale

  Senegal, Africa occidentale

  Tuvalu, Oceano Pacifico occidentale

 Antartide  
(non è uno Stato, ma è governata  
da un trattato internazionale)

 Canada, America del Nord
 Finlandia, Europa settentrionale
 Islanda, Atlantico settentrionale
 Kazakistan, Asia centrale
 Kirghizistan, Asia centrale
 Mongolia, Asia centrale
 Norvegia, Europa settentrionale
 Russia, Europa settentrionale/

Asia
 Svezia, Europa settentrionale

PAESI FREDDI PAESI CALDI

Antartide

Canada FinlandiaIslanda

Kirghizistan
Kazakistan

Mongolia

Norvegia Svezia

Russia

Bahrain

Burkina Faso Gibuti
Kiribati

MaliMauritania Qatar
Palau

Senegal

Tuvalu

Weather_Book_20-41_ROW.indd   29Weather_Book_20-41_ROW.indd   29 03/06/2022   11:1003/06/2022   11:10

29

NU
BI

 AL
TE

NU
BI

 BA
SS

E

CIRROCUMULI
Distesa più o meno vasta di masse globulari 

bianche, talvolta con sfumature grigie,  
si trova di solito a 5000-12000 m.  

Indicano bel tempo.

ALTISTRATI
Estesi strati grigiastri che lasciano 

trasparire in parte il Sole, si 
formano a un’altezza media  

di 2000-6000 m.  
Possono portare piogge leggere.

ALTICUMULI
Piccole masse globulari bianche 

raggruppate in banchi, a un’altezza  
di circa 2500-5500 m. 

È improbabile che portino  
pioggia.

CIRROSTRATI
Estese velature fibrose, biancastre o 

lattiginose, che si formano sopra i 5000 m.  
Spesso annunciano pioggia.

STRATI
Nubi poco profonde,  

bianche o grigie, con poche  
altre caratteristiche. Sono molto 

basse, sotto i 450-600 m. 
Portano pioviggine o pioggia 

leggera.

STRATOCUMULI
Banchi di ammassi tondeggianti, 

grigi nella parte inferiore, si 
formano in basso, a 500-2000 m.  

Indicano tempo variabile.
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CUMULI
Nubi bianche simili a batuffoli 
di ovatta con la base piatta, 

che si formano a circa 
300-2000 m d’altezza.  

Di solito indicano bel tempo.

NEMBOSTRATI
Nubi spesse a sviluppo orizzontale, 
di colore grigiastro, che si formano 

a 500-5000 m d’altezza.  
Spesso portano pioviggine  

o pioggia.

CIRRI
Sottili e arricciate all’estremità, sono fatte di minuscoli 
cristalli di ghiaccio e sono le più alte, a oltre 6000 m. 

Indicano bel tempo.

CUMULONEMBI
Nubi gigantesche con i contorni definiti e  

la cima che si espande verso l’esterno, si trovano a 
350-12000 m d’altezza. Hanno una forma peculiare, 

con la cima resa piatta dall’impatto con lo strato 
successivo dell’atmosfera, la stratosfera. 
Spesso portano pioggia e tempesta.

LE  NU BI
Si muovono senza sosta, cambiano forma, vanno e vengono  
in continuazione: le nubi sono tra gli elementi più riconoscibili  
del cielo e i più utili per prevedere il meteo. Gli esperti ne sanno 
riconoscere oltre cinquanta tipi, ma comunemente siamo in grado  
di distinguerne dieci. Le nuvole sono diverse per dimensioni,  
forma e colore, e si trovano ad altezze diverse nell’atmosfera.  
Le nubi piccole e gonfie (cumuli) possono durare pochi minuti;  
le nubi gigantesche degli uragani incombono per settimane. 

IL TEMPO CHE FA

N!
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Astrolibro dell’Universo

Un viaggio alla scoperta dell’Universo in compagnia  

di Martino, un tipetto vispo e curioso, Umberto, astronauta  

per davvero, e Andrea, il nostro scrittore e illustratore.  

Una vera enciclopedia dello Spazio, con grandi foto a colori.

testi di Umberto Guidoni, Andrea Valente 
illustrazioni di Andrea Valente

collana: A tutta scienza
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Martino su Marte
Da grande farò l’astronauta

Segui Martino nel suo improbabile viaggio verso Marte assieme allo zio 

Guido: un racconto ironico e spensierato per scoprire cosa c’è nello 

Spazio e, strada facendo, imparare alcuni concetti fisici.

testi di Umberto Guidoni, Andrea Valente 
illustrazioni di Andrea Valente
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Così extra, così terrestre
A che cosa servono le missioni spaziali?

Forse non tutti lo sanno: ogni giorno usiamo tanti oggetti 

che vengono dallo Spazio! Scopri quali sono e qual è la loro 

storia “spaziale”.

testi di Umberto Guidoni, Andrea Valente 
illustrazioni di Andrea Valente

collana: A tutta scienza
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Umberto Guidoni, astronauta, e Andrea Valente, scrittore  

e illustratore, amano scrivere a quattro mani. Nei loro libri 

svelano misteri e raccontano curiosità sullo Spazio.  

Andrea Valente ha vinto il premio Andersen 2011 come 

miglior autore completo.

N.E.
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Terra chiama Luna
L’avvincente storia dell’Apollo 11

Il 16 luglio 1969 a bordo del razzo Saturn V c’erano tre astronauti: 
Armstrong, Aldrin e Collins. Questo albo illustrato ci racconta la loro 

storica missione chiamata Apollo 11.
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Costellazioni
Le stelle che disegnano il cielo

Miti e storie di 16 costellazioni, tanti concetti di astronomia  

e 8 mappe del cielo con le stelle che si illuminano al buio.
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Vulcani

Grandi illustrazioni e grafiche esplicative per comprendere ogni 

aspetto dei “giganti di fuoco”: come si sono formati? Quali sono 

le aree più attive sulla Terra? Da dove viene il magma? Infine,  

le più celebri eruzioni della storia, i 14 principali vulcani terrestri  
e un glossario.
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CHE SI ILLUMINANO AL BUIO!
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COME È FATTO UN VULCANO  
Le eruzioni vulcaniche sono complessi fenomeni naturali che 
coinvolgono la risalita di magma dall’interno della Terra verso 
la superficie. Spesso prima dell’eruzione ci sono segni premonitori 
come terremoti, sollevamenti del suolo e fuoriuscite di gas 
vulcanici, come lo zolfo e l’anidride carbonica. Quando il magma 
arriva in superficie, prende il nome di lava. La consistenza della 
lava può dare origine a diversi tipi di eruzione: quelle esplosive, 
con il lancio fino a decine di chilometri di altezza di frammenti 
di magma e rocce, e quelle effusive (vedi pp. 25-26), 
con l’emissione di lave che scorrono 
lungo i fianchi del vulcano.

CAMERA MAGMATICA
La camera magmatica è lo spazio in cui si accumula 
il magma che proviene dal mantello. A causa  
della pressione generata dalle alte temperature,  
il magma preme per trovare una via d’uscita.

CONO VULCANICO
Il cono vulcanico è formato  
da strati di lava solidificata.

CAMINI LATERALI
I camini laterali nascono quando 
il magma, a causa della forte 
pressione, trova nuove strade 
per uscire in superficie.

CAMINO PRINCIPALE
Il camino principale è il condotto che porta il magma  
dalla camera magmatica alla bocca del vulcano.

CRATERE
Il cratere, o bocca, è il punto da 
cui fuoriesce la lava. Possono 
esserci anche crateri secondari.

HAWAIANA: esce una grande quantità 
di lava fluida che forma vulcani estesi; 
possono essere molto alti ma sempre 
con pendenze dolci.

VULCANIANA: violente esplosioni 
lanciano in aria lava molto densa e 
appiccicosa, con grandi blocchi lavici. 
Si forma una nube di gas e ceneri, 
visibile a chilometri di distanza.

STROMBOLIANA: vengono scagliati 
all’esterno piccoli blocchi di lava 
viscosa, pietre, ceneri, gas e lapilli.  
Contemporaneamente si ha anche  
una colata lavica.

PELEANA: ceneri, gas e lapilli sono 
scagliati a grande distanza; blocchi  
di lava spessa e viscosa sono seguiti 
da una nube ardente di ceneri e gas, 
che rotolano come valanghe lungo  
le pendici. 

PLINIANA/VESUVIANA: è tra le 
eruzioni più distruttive: l’esplosione 
iniziale è così  violenta da svuotare 
gran parte della camera magmatica: 
fuoriesce una colonna molto alta 
di gas incandescente, che può 
trasformarsi in una nube ardente.

Tipi di eruzione

54 55

LE GRANDI ERUZIONI  
DELLA STORIA
Nel corso della storia sono avvenute tante eruzioni 
vulcaniche, ma alcune sono state davvero terribili.

1980 - MONTE SAINT HELENS, USA 
La nota eruzione del 18 maggio 1980 distrusse quasi 500 km2 di 

foreste. Il boato prodotto dalla massiccia esplosione del monte  
si propagò per circa 10 chilometri e il ghiacciaio in cima al vulcano  

si sciolse provocando una colata di fango e detriti.

1257 - SAMALAS,  
ISOLA DI LOMBOK

Un’apocalittica eruzione vulcanica 
avvenne nell’attuale Indonesia. Ebbe 

ripercussioni globali tanto gravi da 
provocare decine di migliaia di morti 

perfino in Europa a causa della carestia 
che ne seguì. L’eruzione di Samalas del 
1257 è considerata l’evento vulcanico 

 più importante in epoca storica.

1902 - MONTE PELÉE, MARTINICA
In seguito a segnali di attività vulcanica in aumento, il Monte Pelée  

esplose con violenza distruggendo la città di Saint Pierre.  
Una nube incandescente di gas e cenere precipitò lungo i pendii  

del vulcano uccidendo più di 30 000 persone. 

1991 - PINATUBO, FILIPPINE 
A riposo da oltre 600 anni e considerato  
ormai estinto, tanto che alle sue pendici  

erano sorti villaggi agricoli e piccole cittadine, 
il Pinatubo si risvegliò improvvisamente  

con un’eruzione spaventosa che ebbe  
un impatto sul clima terrestre: i gas emessi 
contribuirono a schermare la luce del sole  

con un conseguente raffreddamento globale  
di 0,4 °C nel 1992. 

2010 - EYJAFJÖLL, ISLANDA
Il 20 marzo 2010 iniziò una nuova fase eruttiva  

del vulcano islandese Eyjafjöll,  
inattivo dal 1823. Una nube di ceneri  

si propagò nel nord e nel centro dell’Europa 
interrompendo del tutto il traffico  

aereo per diversi giorni.
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Archimede e le sue macchine da guerra

Aristotele. Il prof. di Alessandro il Grande

Dante e le infernali scienze
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I grandi scienziati raccontano in prima persona le loro vite ricche di aneddoti accompagnati  

da divertenti fumetti. Con mappe storiche e un glossario finale per approfondire i temi trattati.

Luca Novelli è scrittore, 
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libri di scienza per ragazzi, unendo 

al rigore scientifico l’ironia del 

fumetto.
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Fibonacci.  
Il vero mago dei numeri

Leonardo Fibonacci racconta in prima persona  

la sua vita. Figlio di mercanti, è vissuto nel Medioevo 

tra guerre sanguinarie, imperatori illuminati e 

maghi matematici, diventando lui stesso un grande 

matematico. È grazie a lui se tutti i giorni usiamo  

i numeri che conosciamo, senza i quali non saremmo 

andati sulla Luna e non avremmo i computer.

€ 9,90 | 55031A
ISBN 978-88-9393-266-0

9 7 8 8 8 9 3 9 3 2 6 6 0

SERIE BEST SELLER TRADOTTA IN 28 LINGUE!

 x + y = 120
 x + 2y = 200

ABACHISTI
Professionisti del calcolo che usavano l’abaco e le cifre 
romane. Temevano che le nuove cifre li avrebbero privati 
del loro lavoro.

ABACO
Antenato di tutti i computer. 
Prima dell’invenzione dei 
numeri arabo-indiani è 
indispensabile per fare 
operazioni aritmetiche.  
Per gli antichi romani è una 
tavoletta di legno con una 
serie di scanalature dove si 
pongono delle pietruzze.  
In Oriente, Cina e Giappone  
i gettoni sono inseriti in fili  
di ferro paralleli.

AL-KHWĀRIZMĪ 
Filosofo e matematico 
persiano (circa 780-850 
d.C.) inventore dell’algebra 
e studioso dello zero. Dal 
suo nome viene il termine 
moderno di algoritmo.

ALGEBRA
In arabo vuol dire  
“il completamento”. 
Consiste nella 
rappresentazione 
dei problemi con 
parole o lettere  
e loro risoluzione 
mediante equazioni.

ALGORITMO
Sequenza di istruzioni per 
ottenere un risultato. Per fare 
semplici operazioni come una 
somma o una divisione occorre 
imparare l’apposito algoritmo. 

Anche per fare un uovo al burro 
bisogna seguire passo per passo 

un algoritmo.

86 87REGNI SARACENI EGITTO

ARABIA

PERSIA

INDIA

MAR NERO

a + b = c

1
2 3

4
56

789...
0

MAR D'AZOV

GERMANIA

ITALIA

MAR MEDITERRANEO
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Venezia
Genova

RomaPisa
Marsiglia

Palermo

Bugia

Alessandria

Acri

Gerusalemme

La Mecca

Baghdad
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CHE COSA C’È IN QUESTO LIBRO

Ci sono io, Leonardo
Fibonacci e la mia  
amatissima città di Pisa.

C’è lo zero e le altre 
nove cifre inventate 
in India. 

Ci sono  
i crociati,
le Crociate
e il sultano
Saladino.

Ci sono gli anni passati  
a Bugia, in Algeria,  
dove ho imparato la 
matematica degli arabi.

Ci sono i miei viaggi alla ricerca 
dei maghi dell’algebra e delle 
formule che risolvono  
i problemi.

C’è il libro sui numeri che 
ha cambiato la storia della 
matematica.

Infine c’è un dizionarietto
per apprendisti maghi
matematici e una intervista
davvero impossibile.

C’è Federico II, il più 
stupefacente imperatore
del mio tempo.

C’è l’indovinello dei conigli
e la scoperta dei numeri
che sono in tutte le cose.
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14 I metalli IL BRONZO 
Poi si scopre che se nella fusione è presente un altro metallo, lo stagno (che si trova spesso 
negli stessi minerali) il risultato è nettamente migliore. La miscela dei due metalli è una lega: 
il bronzo. Se i componenti sono ben dosati, la lega ha caratteristiche nettamente superiori  
a quelle dei due metalli usati singolarmente. Finisce un’era, ne comincia un’altra:  
l’età del bronzo.

IL FERRO 
I popoli capaci di produrre il bronzo conquisteranno i popoli vicini. Il bronzo li rende  
quasi invincibili. Finché qualcuno non troverà un modo semplice di fondere e trattare  
un metallo ancora più resistente: il ferro. Questo metallo è abbondante sulla crosta  
terrestre ma solo raramente si trova in forma pura (ad esempio nelle meteoriti).  
Il ferro che si ottiene fondendo i minerali ferrosi è… dolce, ovvero fragile e poco resistente. 
Ma se – quando ancora incandescente – viene martellato ripetutamente, non solo si libera 
dalle scorie ma si combina con il carbonio presente nella legna delle braci:  
la massa incandescente (o solo la sua superficie) diventa  
durissimo acciaio.
La reazione chimica che opera la “magia” e dà luogo  
alla lega ferro-carbonio verrà scoperta  
solo nel XIX secolo e verrà  
poi applicata industrialmente. 
Resta lo straordinario lampo  
di genio di uno sconosciuto 
“mago del ferro” che cambiò  
la storia di molte civiltà antiche.

Prima o poi qualcuno doveva 
accorgersene. Cuoci un vaso  

o una statuetta d’argilla  
e – quando si supera una certa 

temperatura – un pezzo di roccia 
che fa parte del forno trasuda 

gocce roventi.

IL MAGO FONDITORE
È il mio lavoro. Fondiamo la roccia e 
liberiamo il metallo dalle impurità. 
Poi lo coliamo in uno stampo  
di pietra o d’argilla. Il liquido 
si raffredda diventando un 
oggetto solido e lucente. 
Possiamo dargli la forma 
che vogliamo: un anello, 
un bracciale, una 
punta di lancia.  

La scoperta cambia la storia del mio 
popolo. Dapprima produco gioielli, 
anelli, corone e diademi. Poi armi: 

lame, spade e pugnali  
belli e micidiali.

IL SEGRETO DELLE ROCCE FONDENTI
Il rame fonde a 1083 °C, lo stagno  
a soli 232 °C, il ferro a 1535 °C, l’oro  
a 1064 °C, l’argento a 962 °C. Nei forni 
per la cottura delle ceramiche non 
sempre si raggiungono queste 
temperature. Ma da questi forni  
è nata l’idea di produrre  
oggetti di metallo.

Il rame è il primo  

metallo a essere fuso  

su larga scala, tanto da dare  

il nome a un periodo della storia 

 umana: l’età del rame.

È miscelando i metalli 

che nasce l’alchimia.
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L’INTRECCIO
L’idea di filare e tessere nacque a fine paleolitico. I cacciatori-raccoglitori 
con liane e fibre vegetali sapevano costruire reti da pesca e da caccia.  
Con giunchi e steli di vari vegetali costruivano da tempo canestri, stuoie  
e contenitori. C’era già l’idea di tendere una serie di fili (l’ordito) attraverso 
i quali si fa passare ad angolo retto un’altra serie di fili (la trama). 
Quando nel neolitico nacquero i primi villaggi, si perfezionò l’arte 
dell’intreccio, fino a farla diventare vera e propria tessitura. Questo 
avvenne contemporaneamente in varie località del mondo, dal Perù  
alla Cina, dalla Mesopotamia all’alto Egitto. I primi tessuti furono  
di fibre di lino, tiglio, canapa. 

In Cina, già 8000 anni fa,  

si produceva il più prezioso dei 

tessuti: la seta, ricavata dai bozzoli 

di una farfalla, il Bombyx mori. 

E le scarpe? Sono una comodità  

che risale al paleolitico. Erano di cuoio, ovvero 

pelle di animale conciata. Gli egiziani sembra 

siano stati i primi a usare l’allume (un minerale) 

per produrle con un cuoio chiaro e morbido. 

E i faraoni calzavano sandali… infradito!

IL TELAIO
Era (ed è tuttora) il dispositivo usato  
per tendere i fili dell’ordito. Il più semplice, 
verticale, usato anche in tempi recenti  
dai popoli nomadi, è costituito da  
una coppia di bastoni piantati nel terreno. 
Quello orizzontale prevede due bastoni 
paralleli al terreno. I fili sono tenuti tesi 
tramite pesi. E la trama viene fatta passare 
orizzontalmente con un osso appuntito  
con un rocchetto che trascina il filo.

VESTIRSI 
Oggi è una cosa naturale. Fa freddo e s’indossano felpe e piumini, fa caldo  
e s’indossano calzoncini e T-shirt. Ma dietro il più sofisticato capo alla moda, 
come dietro la più semplice delle magliette, c’è un processo industriale 
complesso, il lavoro di molte persone, coltivazioni di piante o impianti  
petroliferi, macchine che filano, 
tessono e stampano il prodotto  
in pochi o in tantissimi pezzi.  
È difficile immaginare di farsi  
da soli un capo di vestiario senza 
avere a disposizione tutto questo.  
Ma il settore della moda ha cominciato 
proprio così.

LE FIBRE
Quelle animali sono ottenute dal vello delle pecore o di camelidi come  
la vigogna e l’alpaca. Quelle vegetali da piante come lino, canapa e cotone.

FILARE
Per ottenere dei tessuti veri e propri occorrono però fili molto lunghi  
e di spessore omogeneo. Questo si otteneva con un lavoro manuale molto lungo: 
la filatura. Consiste nell’estrarre e torcere il filo  
da una massa di fibre trattate 
usando un bastoncino 
lungo una spanna:  
il fuso.

IDEE DI MODA 

E LAMPI DI CIVILTÀ

L’idea di coprirsi nasce da una necessità,  

maggiore nei climi freddi, minore  

nei climi caldi. Ed è subito... moda.

13 Abiti e dintorni

PRIMA DEI TESSUTI 
Per un milione d’anni i nostri 
antenati si sono vestiti con brandelli 
di pellicce e pelli d’animale. Ora 
indossiamo pantaloni e giacche ben 
tagliati, cuciti insieme con i tendini 
degli stessi animali. Per cucire  
usiamo aghi d’osso e il nostro 

abbigliamento ha un aspetto 
affascinante, solo che puzza un po’. 

Poi ho scoperto che se lavo le pelli 
nelle calde sorgenti di acqua termale, 
il pelo viene via più facilmente,  
e se nell’acqua ci sono rami e foglie  
le pelli diventano più morbide e non 
puzzano più. Ho inventato la concia 
delle pelli...

La pianta di lino, 
coltivata da più  
di 8000 anni.

N.E.
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nel futuro.

testi di Marcus Johnson 
illustrazioni di John Devolle

collana: A tutta scienza

8+ 
cartonato 27 × 33 cm • 80 pagine a colori

€ 19,90 | 52119A
ISBN 978-88-9393-195-3

9 7 8 8 8 9 3 9 3 1 9 5 3

testi di  
Science Bob Pflugfelder  
e Steve Hockensmith 
illustrazioni di Scott Garrett

collana: Nick e Tesla

8+ 
brossura 13 × 18 cm

mobile-alt disponibili in ebook

Agenti segreti:  
missione speciale

272 pagine a due colori

€ 12,90 | 77545Z
ISBN 978-88-7307-987-3

9 7 8 8 8 7 3 0 7 9 8 7 3

L’esercito  
dei robot

240 pagine a due colori

€ 12,90 | 69203H
ISBN 978-88-7307-882-1

9 7 8 8 8 7 3 0 7 8 8 2 1

Laboratorio  
ad alto voltaggio

256 pagine a due colori

€ 12,90 | 66719P
ISBN 978-88-7307-795-4

9 7 8 8 8 7 3 0 7 7 9 5 4

Nick e Tesla

Due fratelli con la passione per la tecnologia sono i protagonisti di storie ricche  

di avventura, manualità, ingegno e colpi di scena. In ogni libro, tanti congegni da costruire.

14 15

ENERGIE ALTERNATIVE
I combustibili fossili non sono l’unico modo  
di generare elettricità. Eolico, idroelettrico, 
solare e geotermico sono tecnologie molto  
più ecologiche, che esistono già e sono 
impiegate sempre più spesso.

Centrali nucleari
Questi impianti sfruttano la fissione nucleare per 
produrre energia che trasforma l’acqua in vapore. 
Il vapore in sovraebollizione aziona una turbina 
collegata a un generatore, producendo elettricità.

Parchi eolici
Un parco eolico è un insieme di turbine eoliche 
che raccolgono il vento e generano elettricità. 
Possono essere poche e di piccole dimensioni  
o enormi e numerosissime. I parchi eolici 
possono anche essere situati in mezzo al mare.

Energia geotermica
Gli impianti geotermici pompano acqua o vapore 
caldissimi provenienti da sorgenti in profondità sotto 
la crosta terrestre. L’acqua calda sgorga verso l’alto e 
aziona turbine collegate a generatori che trasformano 
l’energia in elettricità. L’acqua viene poi raffreddata e 
riportata nel sottosuolo. 

Energia mareomotrice
È prodotta sfruttando gli spostamenti  
d’acqua nel moto ondoso, nelle maree  
e nelle correnti marine. Varie tecnologie  
sono in corso di sviluppo.

Biocombustibili
Provengono da risorse 
rinnovabili come piante, 
alghe o rifiuti animali. 
Ne esistono di molti tipi, 
ma secondo alcuni non 
costituiscono una scelta 
ottimale per l’ambiente.

Energia solare
Gli impianti solari convertono la luce 
e il calore del Sole in elettricità.  
I pannelli fotovoltaici producono cariche 
elettriche assorbendo luce solare. 
Un problema di questo tipo di 
impianti è che l’energia viene 
prodotta solo durante le ore 
di luce, quindi non in modo 
continuo.

Energia idroelettrica
L’energia idroelettrica sfrutta l’acqua in caduta 
o che scorre velocemente per alimentare 
macchinari che producono elettricità. È il metodo 
rinnovabile più diffuso al mondo.

Rinnovabili  
o non rinnovabili?
Esistono due tipi di energia: 
rinnovabile e non rinnovabile.  
Le fonti rinnovabili (solare, eolico, 
idroelettrico) non si esauriscono. 
Le fonti non rinnovabili (petrolio, 
carbone) sono limitate e prima  
o poi finiranno.   

Funzionamento
Il vento fa girare le pale che sono collegate a un rotore, 
il quale fa ruotare un albero. L’albero è collegato a un 
moltiplicatore di giri che accelera la rotazione delle pale. 
L’albero conduce a un generatore che converte l’energia 
meccanica in elettricità.

Funzionamento
Si costruisce una diga su un fiume, 
dietro la quale si raccoglie l’acqua. Il flusso scorre 
lungo una tubatura detta condotta forzata. In 
questo modo guadagna velocità (energia cinetica) 
e colpisce la turbina facendola ruotare. L’albero 
della turbina è collegato a un generatore che 
trasforma la forza di rotazione in elettricità.  
Il flusso d’acqua defluisce da uno sfioratore,  
e il fiume riprende il suo corso.
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Fissione nucleare
Avviene quando il nucleo di un atomo si spezza  
in due o più parti. Si innesca una reazione a catena  
che rilascia un’enorme quantità di energia, ma anche 
residui nucleari. Gli scienziati sperano in futuro  
di poter sfruttare la fusione nucleare, che non  
produce scarti pericolosi.

Gestione dei rifiuti
Le centrali nucleari generano rifiuti radioattivi 
altamente tossici, che bisogna stoccare per 
migliaia di anni prima che perdano la loro tossicità. 
Spesso sono trasformati in vetro solido, che è più 
semplice da gestire e conservare rispetto ai rifiuti 
liquidi. Di solito questi rifiuti vengono seppelliti  
a grande profondità nel sottosuolo.

La rapida crescita  
delle rinnovabili
Secondo gli esperti, entro il 2035 più di metà 
dell’elettricità prodotta a livello mondiale 
proverrà da fonti di energia rinnovabili.

 Il 10% circa dell’elettricità 
mondiale proviene da 
centrali nucleari.

 Una preoccupazione diffusa è che i rifiuti nucleari 
smaltiti fuoriescano a seguito di disastri naturali come  
i terremoti, o per atti terroristici durante una guerra.

 Oggi l’energia solare è 
la terza maggiore fonte 
rinnovabile nel mondo.

 La crosta terrestre contiene energia 
sufficiente a soddisfare tutte le nostre 
esigenze energetiche per milioni di anni.
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 Le barre di 
combustibile 
contengono 
uranio.

 Il reattore nucleare è 
incapsulato in una copertura 
di cemento per evitare 
perdite radioattive.

 L’energia nucleare è 
considerata non rinnovabile 
perché nella fissione 
impiega un metallo, l’uranio.

 Le fonti rinnovabili 
sono di gran lunga  
le più sostenibili.

 Basta una piccola 
turbina in giardino per 

alimentare un’abitazione 
o una piccola attività.

 L’energia 
mareomotrice 
funziona un 
po’ come una 
turbina eolica 
sottomarina.

 L’energia geotermica 
è una fonte energetica 
rinnovabile e molto 
ecologica.

 I pannelli solari termici sfruttano 
il calore del Sole per scaldare 
l’acqua, mentre i pannelli solari a 
concentrazione lo catturano per poi 
convertirlo in energia elettrica.

 È una fonte di energia 
pulita e rinnovabile. Tuttavia 
l’installazione è molto costosa  
e può danneggiare i delicati 
ecosistemi costieri.

 Biocombustibili ed energia 
mareomotrice non sono 
molto diffusi. Servono 
ulteriori ricerche per renderli 
praticabili su larga scala.

 Più la turbina è grande, 
maggiore è la quantità  
di energia che produce.

 L’energia rinnovabile è 
sempre più diffusa. Nel 2021 
per la prima volta l’eolico e  
il solare hanno fornito più del 
10% dell’elettricità mondiale.

 L’energia 
idroelettrica 
fornisce il 18% 
circa dell’elettricità 
mondiale, al terzo 
posto dopo carbone 
e gas naturale.

 L’eolico è una delle 
energie rinnovabili che 
si sta maggiormente 
diffondendo nel mondo.

anemometro  
(misura la velocità 

del vento)

banderuola

Alcune fonti di 
biocombustibili
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Smartphone
Gli smartphone sono in sostanza 
computer portatili con possibilità  
di chiamata. Comunicano attraverso 
una rete cellulare (di solito GSM), 
Bluetooth, Wi-Fi e GPS. Contengono 
fotocamere, microfoni, amplificatori, 
sensori, e possono essere 
personalizzati installando app.

Telefoni satellitari
A differenza dei cellulari, questi 

telefoni inviano e ricevono messaggi 
attraverso satelliti in orbita attorno 
alla Terra. Sono costosi e si usano 

principalmente per chiamate e 
messaggi di testo, ma tornano 

molto utili nelle aree che 
non hanno accesso alla 

rete mobile.

Come  
funziona

Gli smartphone 
si possono anche 
indossare, come  
i contapassi.  
O possono gestire 
app che comunicano 
con altri dispositivi 
indossabili, per 
esempio le cuffie.

 L’iPhone non fu il primo smartphone, 
ma segnò una svolta. Tutte le altre 
aziende rimasero a grattarsi la testa 
per capire come mettersi al passo.

1879
Vengono rilasciati i primi numeri 
telefonici

1891
Invenzione del centralino 
automatico

1876  Invenzione del telefono

1915
Prima telefonata da 
una costa all’altra 
dell’America: da San 
Francisco a New York

1927
Prima telefonata transatlantica tra New 
York e Londra. Ufficialmente avvenne  
il 7 gennaio, ma una prova fu effettuata 
il giorno prima. Durante questa chiamata 
uno dei due interlocutori disse all’altro:  
“La distanza non è più un ostacolo. Siamo 
alle soglie di un mondo ad altissima 
velocità”. E aveva proprio ragione!

Anni ’60 & ’70
A partire dal 1963 il tastierino 
multifrequenza sostituisce il 
disco combinatore. I telefoni 
senza fili sono inventati nel 
1966. La visualizzazione del 
numero del chiamante nel 1976.

Anni ’80
Primo telefono portatile a 
mano disponibile nel 1983. La 
segreteria telefonica fu inventata 
negli anni ’30 ma si diffuse solo 
negli anni ’80.

Quando avvii una 
telefonata, il cellulare 
si connette via radio 
alla “stazione radio 
base” più vicina. 
Questa torre inoltra  
la chiamata  
al destinatario, 
ovunque si trovi  
nel mondo.

Rete 
mobile

cavi

ricevitore

Nell’aria
L’idea di un “telegrafo 
parlante” era nell’aria negli 
anni ’70 dell’Ottocento. Altre 
due persone inventarono uno 
strumento simile più o meno 
in contemporanea con Bell. 
Antonio Meucci, immigrato 
italiano a New York, depositò 
un brevetto nel 1871, ma 
non riuscì a fornire tutta 
la documentazione. Elisha 
Grey, ingegnere americano, 
depositò la sua invenzione 
qualche ora dopo Bell, nel 
1876.

I telefoni permettono di comunicare a distanza. 
 Funzionano convertendo le onde acustiche della voce 

umana in segnali, e trasferendoli ad altri 
telefoni che li trasformano di nuovo in suoni.  

I telefoni fissi tradizionali sfruttano i segnali 
elettrici, mentre i cellulari usano le onde radio.

Una distrazione Più del 60% degli americani ammette di usare 
il cellulare mentre guida.

Impermeabili In Giappone il 90% dei cellulari è impermeabile, 
perché vengono usati perfino sotto la doccia.

Uno sport Il lancio del cellulare è uno sport ufficiale 
in Finlandia.

Pericolosi! Il numero di persone che ogni anno perde la vita 
scattando un selfie supera quello delle persone 
uccise dagli squali.

Poco costosi Tenere in carica il cellulare costa meno di 1 euro 
all’anno.

Una forma di 
dipendenza

Chi possiede un cellulare lo controlla in media 
150 volte al giorno.

Sporchi Sui cellulari si depositano più germi che sul WC.

Brevettati La tecnologia alla base degli smartphone si basa 
su 250 brevetti diversi.

Incredibilmente 
potenti

Un cellulare ha una capacità di elaborazione 
superiore ai computer impiegati per 
l’atterraggio dell’Apollo 11.

Fonte di nuove 
parole

“Phubbing” (da phone snubbing, “snobbare  
con il telefono”) significa ignorare il proprio 
interlocutore per guardare il cellulare.

segnali

antenne

torre

tetto di un 
edificio 

alto

IL TELEFONO

Alexander Graham Bell 
Scienziato e ingegnere di origine scozzese, Bell 
inventò il telefono nel 1876. Pronunciò le prime 
storiche parole al telefono il 10 marzo di quell’anno, 
al suo assistente: “Signor Watson, venga qui, ho 
bisogno di vederla”.

 “Telefono” proviene  
dal greco “tele”,  

distante, e “fono”,  
voce: voce distante!

 La paura 
di trovarsi 
senza cellulare 
si chiama 
“nomofobia” 
(da no-mobile).

“Di tanto in tanto, 
compare un prodotto 

rivoluzionario che 
cambia tutto...”

“Ma non sono tre 
apparecchi diversi: 
si tratta di un solo 

strumento, e l’abbiamo 
chiamato... iPhone.”

“Cinque anni 
in anticipo su 
qualsiasi altro 

telefono.”

Anni ’90
Il Simon (1993) della IBM è  
il primo telefono touchscreen. 
Prima telefonata via Internet. 

Dal 2000
Età dell’oro del BlackBerry. 
Primi schermi a colori, con 
fotocamere incorporate. Primo 
iPhone. Gli utenti possono 
scaricare e accedere a 
contenuti multimediali.

Dal 2020
Fotocamere migliori, schermi 
di qualità più alta. Il 5G renderà 
i cellulari più veloci e affidabili 
e migliorerà moltissimo la 
connessione mobile al cosiddetto 
IoT (Internet delle Cose),  
la connessione dei dispositivi 
quotidiani a Internet.

Futuro
I cellulari saranno sottili come  
fogli di carta e si ricaricheranno 
senza cavi.

Dal 2010
Era degli smartphone: usati per tutto, 
dalle operazioni bancarie alla ricerca 
di un hotel agli appuntamenti.  
Il 4G decuplica la velocità. 

 Il telefono di 
Bell fu osteggiato 
in oltre 600 cause 

legali.

 Bell propose  
un saluto specifico 

da usare al 
telefono:  

“Ahoy-hoy”,  
una sorta di 
“Ehilà-là!”.

EHILÀ!

 Bell si interessò 
all’acustica perché sua 
madre era sorda, proprio 
come sua moglie: 
la conobbe mentre 
insegnava in una scuola 
per non udenti.

telefono 
a candela  

(1890-1900)

telefono da scrivania (1926) modello da scrivania (1932)
modello da scrivania (1964)

antonio meucci elisha grey

modello di bell 
(1876)

I cellulari hanno 
soppiantato  
la telefonia fissa  
quasi ovunque. 
Costano meno e 
sono più comodi.

altoparlante

telefono senza fili

cellulare
(1983)

telefono a conchiglia 
(1996)

I cellulari possono essere...

cellulare

Telefoni fissi 
Una vecchia cornetta come 
questa aveva un altoparlante 
e un ricevitore incorporati. 
Un cavo la collegava a una 
tastiera per digitare i numeri, 
a un sistema duplex (che 
impedisce di riascoltare la 
propria voce), un campanello 
e un interruttore per 
collegarsi o scollegarsi  
dalla rete.

 Le stazioni radio  
o antenne spesso sono 
situate sulla sommità di 
edifici alti, per diffondere 
un segnale forte su 
un’area più ampia.

 Il primo smartphone, 
lanciato nel 1993,  
fu il Simon della IBM. 
Era un telefono con 
touchscreen, e-mail, fax  
e funzione calendario.

Cabine e libri
Prima dei cellulari, 
paesini e città erano 
pieni di cabine 
telefoniche, dove si 
poteva telefonare ad 
amici e parenti usando 
gettoni o carte. A casa 
si tenevano due enormi 
libri con elenchi di 
numeri telefonici, uno 
per i telefoni privati  
e uno per gli esercizi 
pubblici.

“Oggi presentiamo  
tre prodotti 

rivoluzionari.  
Un iPod, un telefono  

e uno strumento  
per comunicare  
via Internet...”

ce
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telefoni fissi
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 Nel 2017 per 
la prima volta il 

numero di cellulari 
ha superato quello 
della popolazione 

mondiale.

2017

L’iPhone
Quando Steve Jobs presentò 
l’iPhone nel gennaio del 2007, 
affermò che avrebbe cambiato 
il mondo. E aveva ragione! 
Ecco alcuni frammenti del suo 
discorso introduttivo tenuto 
a San Francisco.

Telegrafo
Il precursore del 

telefono fu il telegrafo 
elettrico, inventato a 

metà ’800. Fu il primo 
dispositivo in grado di 

trasmettere i messaggi 
istantaneamente e  
su lunghe distanze.
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leggere | a ogni pagina una scopertabook-open

play

Guarda i video dei congegni  
costruiti da Science Bob  
sul nostro canale YouTube:



book-openleggere | a ogni pagina una scoperta

Come casa mia
Viaggio nel mondo 
dell’architettura

testi di Caterina Lazzari 
illustrazioni di Silvia Mauri

collana: A tutta scienza

8+ 
cartonato 19 × 21 cm  
72 pagine a colori

€ 15,90 | 65981A
ISBN 978-88-7307-777-0

9 7 8 8 8 7 3 0 7 7 7 7 0

play

Fiori e fulmini
  

testi di Luigi Dal Cin 
illustrazioni di David Pintor

collana: A tutta scienza

8+ 
cartonato olandese 14,3 × 19,6 cm  
128 pagine a colori

€ 12,90 | 84685W
ISBN 978-88-9393-119-9

9 7 8 8 8 9 3 9 3 1 1 9 9

Mamma di pancia  
mamma di cuore

testi di Anna Genni Miliotti 
illustrazioni di Cinzia Ghigliano

collana: Fuori collana

6+ 
cartonato 22,8 × 30,5 cm  
32 pagine a colori

mobile-alt disponibile in ebook

€ 14,90 | 80762D
ISBN 978-88-9393-034-5

9 7 8 8 8 9 3 9 3 0 3 4 5

Storie in frigorifero

testi di Emanuela Bussolati  
e Federica Buglioni 
illustrazioni di Emanuela Bussolati

collana: Ci provo gusto

7+ 
brossura 16,5 × 22 cm  
112 pagine a colori

mobile-alt disponibile in ebook

€ 9,90 | 63932W
ISBN 978-88-7307-730-5

9 7 8 8 8 7 3 0 7 7 3 0 5

Un dottore tutto matto, 
sulla testa un gatto
Bruno Pincherle: storia  
e storie di un pediatra
testi di Federica Scrimin 
illustrazioni di Bruno Pincherle

collana: Racconti di scienza

8+ 
brossura con bandelle 18 × 23 cm  
112 pagine a colori

€ 12,00 | 75505W
ISBN 978-88-7307-951-4

9 7 8 8 8 7 3 0 7 9 5 1 4
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illustrazioni di  
Pau Morgan

collana:  
Il mio pianeta

6+ 
cartonato olandese  
19 × 24,5 cm  
64 pagine a colori

Il grande mondo degli animali piccoli
Osserva e scopri gli invertebrati

Tutto su insetti e piccoli invertebrati: come si classificano, 

come vivono nell’aria, a terra e in acqua. Diventa un piccolo 

entomologo allenandoti con i giochi d’osservazione e i quiz 

proposti nel libro.

testi di Nathalie Tordjman 
illustrazioni di Emmanuelle Tchoukriel, Julien Norwood

collana: A tutta scienza

7+ 
cartonato 23,4 × 25 cm • 72 pagine a colori

€ 15,90 | 77116M
ISBN 978-88-7307-988-0

9 7 8 8 8 7 3 0 7 9 8 8 0

Il mio pianeta –  
Ecologia

testi di Jonathan Litton

€ 11,90 | 83963M
ISBN 978-88-9393-098-7

9 7 8 8 8 9 3 9 3 0 9 8 7

play

Il mio pianeta –  
Alberi

testi di Kevin Warwick

€ 11,90 | 70502C
ISBN 978-88-7307-912-5

9 7 8 8 8 7 3 0 7 9 1 2 5

pencil

Il mio pianeta –  
Acqua

testi di Isabel Thomas

€ 11,90 | 68347A
ISBN 978-88-7307-855-5

9 7 8 8 8 7 3 0 7 8 5 5 5

pencil

Ricicla e suona!
14 strumenti musicali da costruire con materiali riciclati

Cartoni da imballaggio, tappi di sughero, vecchi pennarelli,  

gusci di noci e conchiglie: segui le istruzioni per costruire  
14 strumenti musicali. Cimentati con il riciclo creativo 

stimolando fantasia e manualità… tieni il ritmo!

testi di Laura Pasi 
illustrazioni di Roberto Blefari

collana: Libri per fare

6+ 
brossura 17 × 23 cm • 96 pagine a colori

pencil

€ 12,90 | 71855P
ISBN 978-88-7307-932-3

9 7 8 8 8 7 3 0 7 9 3 2 3
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illustrazioni di  
Francesca Carabelli

collana:  
A tutta scienza

8+ 
brossura 17 × 23 cm 
96 pagine a colori

Tanti esperimenti STEM

Una raccolta di esperimenti nuovi  
e sorprendenti per scoprire la scienza, 

la tecnologia, l’ingegneria e la 

matematica.

testi di Agnese Sonato 

8+

€ 12,90 | 83975C
ISBN 978-88-9393-102-1

9 7 8 8 8 9 3 9 3 1 0 2 1

Magie della scienza
Tanti esperimenti  
per esplorare il mondo!

Più di 40 esperimenti da presentare  

come mirabolanti giochi di prestigio.

testi di Pini Mazza Padoa-Schioppa 
a cura di Anna Davini

8+

€ 11,90 | 77114J
ISBN 978-88-7307-994-1

9 7 8 8 8 7 3 0 7 9 9 4 1

Scienza rap
Quaranta esperimenti troppo divertenti

testi di Claudia Bianchi, Annalisa Bugini,  
Chicco Gallus, Teresa Porcella 
illustrazioni di Ignazio Fulghesu

collana: A tutta scienza

8+ 
brossura 17 × 23 cm • 96 pagine a colori

download

€ 11,90 | 67408E
ISBN 978-88-7307-843-2

9 7 8 8 8 7 3 0 7 8 4 3 2

Laboratorio minimo con l’acqua

Con materiali semplici e di uso comune, i bambini possono sperimentare 

e allenare la loro innata capacità di ragionare in modo giocoso.

testi di Mario Lodi, Gioacchino Maviglia, Aldo Pallotti 
illustrazioni di Marisa Moretti

collana: A tutta scienza

6+ 
brossura 17 × 23 cm • 128 pagine a colori

€ 8,90 | 51474A
ISBN 978-88-9393-180-9

9 7 8 8 8 9 3 9 3 1 8 0 9

BEST SELLER
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testi e illustrazioni di AA.VV.

collana: A tutta scienza

7+ 
cartonato 22 × 28 cm

Il super libro  
della natura

Impara a riconoscere le piante, 

e gli animali che vivono in 

giardino. Tante idee per stare 

all’aria aperta e diventare  

un esperto naturalista!

€ 18,90 | 55891A
ISBN 978-88-9393-290-5

9 7 8 8 8 9 3 9 3 2 9 0 5

128 pagine

Il super libro  
degli scienziati in erba

Tante pagine ricche di curiosità, 

esperimenti, giochi, quiz e 

divertenti rompicapo per fare 

i primi passi nell’affascinante 

mondo della scienza. 

€ 16,90 | 67407M
ISBN 978-88-7307-842-5

9 7 8 8 8 7 3 0 7 8 4 2 5

140 pagine

Apprendisti scienziati
Sperimenta, prova, scopri!

CONTIENE: adesivi, poster, gioco da staccare e modello da costruire

testi di Steve Martin 
illustrazioni di Essi Kimpimäki

collana: A tutta scienza

8+ 
brossura con bandelle 20 × 24 cm • 70 pagine a colori

€ 9,90 | 70500T
ISBN 978-88-7307-910-1

9 7 8 8 8 7 3 0 7 9 1 0 1

P A U S A  G I O C H IP A U S A  G I O C H I
Collega ogni disegno al suo nome  
aiutandoti con le indicazioni fornite.

e. g.

h.

f.

b.
a.

c.

d.

Il girotondo dei fiori

MATERIALEMATERIALE
� 1 fiore bianco� 1 fiore bianco

� colorante alimentare  � colorante alimentare  
 verde verde

� 1 paio di forbici� 1 paio di forbici

1. cervo volante
2. coccinella
3. scarabeo
4. farfalla
5. mosca
6. vespa
7. libellula
8. formica

Associa a ogni 
insetto la lettera 
corrispondente 
alla sua sagoma.

CREA UN FIORE MULTICOLORE

L’entomologia è lo studio degli insetti.  
Sei portato per questa scienza appassionante?Entomologia

a. ape
b.  rapace
c.  passero
d.  coccinella
e.  bruco
f.  scoiattolo

1. pigne di abete rosso e nocciole

2. frutta (mele e ciliegie) 

3. foglie verdi 
4. piccoli roditori  
5. pidocchi 
6. polline dei fiori 

CHI 
MANGIA 
COSA?

1. Per prima cosa fai un 
taglio lungo 2-3 cm alla 
base del fiore. 

2. Riempi un bicchiere 
o un vaso con acqua 
ravvivata con il 
colorante verde. Ora 
devi solo aspettare che 
il fiore si vesta di verde.

2

1

1. Una libellula può volare fino a:
 a. 650 km/h;   b. 54 km/h;  c. 4 km/h.

2. Ogni giorno una coccinella può mangiare fino a:
 a. 3 pidocchi;   b. 450 pidocchi;  c. 60 pidocchi.

3. Il miele delle api ha proprietà:
 a. antisettiche;   b. ricostituenti;  c. cicatrizzanti.

4. Lo scarabeo sacro mangia:
 a. sterco;   b. radici;  c. grano.

5. Una formica può trasportare fino a:
 a. 200 volte il suo peso;   b. 4 volte il suo peso;  c. 60 volte il suo peso.

TEST 
SUGLI  
INSETTI

p. 124Soluz ion i 

1 2 3
4

A. LAVANDA
(fiori a spighe)

C. PRIMULA
(cuore giallo scuro)

B. POLMONARIA
(foglie verdi con 
macchie bianche)

D. ROSA CANINA
(steli con spine)

16 17

parti DI UNa pianta

SEZIONE DI UN FIORE
Il fiore è un essere vivente. Nasce su una pianta che possiede radici, stelo e foglie.  

Una volta fecondato per impollinazione ad opera degli insetti o del vento,  
genera un frutto che contiene i semi. La pianta si riproduce grazie al fiore.

Che cos’ è un fiore?

LE FOGLIE
Si formano sullo stelo all’altezza 
dei nodi. Possono essere semplici o 
composte da più foglioline. Assorbono 
l’aria e trasformano l’anidride carbonica 
in ossigeno grazie alla luce e alla 
clorofilla che contengono: questo 
processo si chiama fotosintesi.

LA GEMMA
Permette alla 
pianta di crescere.

LE RADICI
Sono sotterranee e servono  

a fissare la pianta al terreno e a nutrirla. 
Formano una riserva per l’acqua  

e per i sali minerali che attingono  
dal terreno grazie a peli assorbenti.  

Le radici delle piante rampicanti si 
fissano a un muro o a un tronco d’albero 

con i rizoidi: è il caso dell’edera.

LO STELO
Trasporta gli elementi nutritivi fino alle 
foglie, alle gemme, ai fiori e ai frutti.  
Può essere eretto, strisciante, rampicante 
o volubile quando si attorciglia, 
come nel caso del convolvolo.

IL FIORE
Contiene 
gli organi 

riproduttivi 
della pianta.

Alcune piante possiedono uno stelo sotterraneo 
con un bulbo, un organo di riserva interrato 
che consente alla pianta di resistere all’inverno 
(tulipano, giacinto); altre presentano un 
rizoma che si sviluppa orizzontalmente nel 
terreno (iris, mughetto); altre ancora hanno 
un tubero che funge da riserva (dalia).

PERIANZIO
Il perianzio è l’involucro 
floreale che racchiude 
il calice e la corolla.

PEDUNCOLO
Collega il fiore 
allo stelo.

PETALO
I petali proteggono gli 
organi riproduttivi e 
spesso hanno un colore 
vivace per attirare gli 
animali impollinatori.

L’insieme dei petali 
forma la corolla.

SEPALO
I sepali proteggono il 

fiore. Spesso sono verdi 
come le foglie o, più 

raramente, dello stesso 
colore della corolla.

L’insieme dei sepali 
forma il calice.

STIGMA
Ha le papille che catturano 

il polline al momento 
dell’impollinazione.

STILO
Collega l’ovario 

allo stigma.

OVARIO
Produce e 

ospita l’ovulo. 
Una volta 

avvenuta la 
fecondazione, 

l’ovario si 
trasforma 
in frutto e 

protegge i semi.

ANTERA
Si trova all’estremità 
dello stame, in fondo 
al filamento; produce 
e conserva il polline.

FILAMENTO

STAME
L’insieme degli stami forma  
la parte maschile del fiore.

PISTILLO
È la parte femminile  

del fiore.

CO
RO
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A

CA
LI

CE

14 15
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Enigmistica, giochi e quiz per cervelli curiosi

Il giro del mondo in 80 esperimenti

I tris-nipoti di Phileas Fogg e Fix, protagonisti de Il giro  

del mondo in 80 giorni di Jules Verne, ripercorrono lo stesso 

itinerario, osservando e sperimentando ciò che li circonda. 

Grazie a 80 esperimenti sparsi per tutto il globo, sarà  

un viaggio per capire meglio il mondo.

testi di Lorenzo Monaco e Matteo Pompili 
illustrazioni di Stefano Tambellini

collana: A tutta scienza

8+ 
cartonato 25 × 32 cm • 96 pagine a colori

€ 19,90 | 77115G
ISBN 978-88-7307-995-8

9 7 8 8 8 7 3 0 7 9 9 5 8

Tecnoscienza è un’associazione di Bologna composta da divulgatori scientifici: 

progetta e produce format di comunicazione della scienza, della tecnologia e delle 

criticità ambientali; collabora con musei, centri di ricerca, enti locali e case editrici.

pen-nib

Esperimenti con zombi, vampiri e altri mostri

Arpie, licantropi, Frankenstein e zombi diventano l’occasione  

per parlare di biologia, chimica, fisica e matematica  

e introdurre il lavoro di grandi scienziati.

testi di Tecnoscienza 
illustrazioni di Federico Mariani

collana: A tutta scienza

8+ 
brossura 19 × 20 cm • 144 pagine a colori

€ 9,90 | 59610T
ISBN 978-88-7307-637-7

9 7 8 8 8 7 3 0 7 6 3 7 7

Esperimenti con frutta, verdura e altre delizie

21 esperimenti di “alta scienza” preparati con golosi ingredienti  
dall’arachide alla zucca: accendere una lampadina con un limone, 

scoprire la matematica tagliando una mela, studiare l’aria sparando  

una patata...

testi di Tecnoscienza 
illustrazioni di Federico Mariani

collana: A tutta scienza

8+ 
brossura 20 × 25 cm • 144 pagine a colori

play

€ 13,90 | 50919A
ISBN 978-88-9393-161-8

9 7 8 8 8 9 3 9 3 1 6 1 8
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Giochi e quiz per cervelli 
curiosi – Scienza

Giochi e quiz per cervelli 
curiosi – Natura

Tante pagine illustrate ricche di attività: quiz, 

cruciverba, rebus, giochi logici e matematici, parole 

da trovare, labirinti... Vere e proprie sfide per mettersi 
alla prova su astronomia, fisica, chimica, ecologia, 

geografia, corpo umano, scoprendo informazioni  

e curiosità su animali, habitat, piante e meraviglie  

della natura!

Enigmistica, giochi e quiz per cervelli curiosi

Natura

€ 6,90 | 84504F
ISBN 978-88-9393-117-5

9 7 8 8 8 9 3 9 3 1 1 7 5

Enigmistica  
per cervelli curiosi
Matematica • Logica • Geometria

testi di Giulia Tedesco 
illustrazioni di Nina Cuneo

7+  • 44 pagine a colori

€ 7,90 | 53092A
ISBN 978-88-9393-233-2

9 7 8 8 8 9 3 9 3 2 3 3 2

testi di AA.VV. 
illustrazioni di Agostino Traini

collana: Libri per fare

7+ 
brossura 16,8 × 23 cm • 80 pagine a colori

collana: Libri per fare

brossura 21 × 27 cm

Scienza

€ 6,90 | 84209Q
ISBN 978-88-9393-109-0

9 7 8 8 8 9 3 9 3 1 0 9 0

Giochi e passatempi 
giurassici
 

testi di Susanna Fornili 
illustrazioni di Raffaella Bolaffio

6+  • 64 pagine a colori

€ 8,90 | 55804A
ISBN 978-88-9393-288-2

9 7 8 8 8 9 3 9 3 2 8 8 2

SERIE BEST SELLER

4 5

 Questi due disegni sono identici tranne che per 8 particolari. 
Riesci a TROVARLI tutti?

DIFFERENZE GIURASSICHE Il Giurassico è il periodo in cui i rettili si 
diffondono su tutta la Terra: raggiungono 
dimensioni enormi e si adattano a vivere in tutti 
gli ambienti. In questo periodo compaiono anche 
i primi rettili volanti, come il Dimorfodonte.

6 7

 UNISCI i puntini da 1 a 30 e scopri chi c’è in mezzo alle piante!  
Quando hai finito, colora il disegno come preferisci. 

CHI C’È LÀ?
 METTI IN ORDINE i fossili nella scatola!  

Ci devono essere un osso, un dente, un uovo e un’impronta  
per ogni quadrato, per ogni riga e per ogni colonna.

SUDOKU FOSSILE

N!
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testi di Carlo Carzan  
e Sonia Scalco 
illustrazioni di Ignazio Fulghesu

collana: A tutta scienza

8+ 
brossura con angoli stondati 
18 × 23 cm

Allenamente

Imperdibili raccolte di giochi di memoria e logica, per migliorare la concentrazione  

e stimolare la creatività. Una vera palestra per il cervello!

Giochi, attività e trucchi per allenare il cervello e potenziare la memoria seguendo  

i metodi dei grandi geni del passato, in modo divertente!

Allenamente
Giochi, attività e trucchi  
per allenare il cervello

Il manuale per conoscere  

meglio il proprio cervello e 

imparare le tecniche e le attività 

per tenerlo in forma! Attraverso 

giochi di vario genere scoprirai 

come allenare la memoria, 

l’osservazione, la concentrazione 

e la logica.

96 pagine a colori

€ 13,90 | 66264D
ISBN 978-88-7307-783-1

9 7 8 8 8 7 3 0 7 7 8 3 1

I giochi di allenamente
 

5 sezioni per altrettante abilità del 

cervello da allenare con il gioco: 

memoria, osservazione, logica, 

orientamento spaziale, creatività. 

Tanti rompicapi suddivisi per 

livelli di difficoltà, per divertirsi 

e migliorarsi, compilando 

direttamente le pagine del libro.

80 pagine a colori

€ 8,90 | 51476A
ISBN 978-88-9393-182-3

9 7 8 8 8 9 3 9 3 1 8 2 3

Nella stessa serie:

Allenamente junior, p. 9

link

Allenamente natura

Come funziona il cervello 

quando apprende all’aria 

aperta? Come possiamo 

allenare la nostra intelligenza 
naturalistica? Che cosa 

possiamo imparare 

osservando gli altri animali e 

le piante, ma anche l’acqua 

e il cielo? Un laboratorio di 

attività e giochi per conoscere 

meglio la natura e prendere 

spunto dagli altri esseri viventi 

e dall’ambiente.

96 pagine a colori

€ 13,90 | 55805A
ISBN 978-88-9393-289-9

9 7 8 8 8 9 3 9 3 2 8 9 9
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A DESTRA, A SINISTRA, SU E GIÙ… POSSIBILE 
CHE I TUOI OCCHI NON STIANO MAI FERMI?  
Non preoccuparti, è naturale che accada, l’occhio non è 
una macchina fotografica e non riesce a vedere tutto  
in un colpo solo. Se lo tenessimo fermo su un punto,  
il suo campo visivo sarebbe limitato, perciò l’occhio  
si muove costantemente, fermandosi più o meno tre 
volte al secondo per focalizzare particolari diversi.

GUARDA UN PO'!

Ora tocca a te!

Mettiti in una posizione comoda  
per guardare le nuvole. 

Che cosa ti ricordano le loro  
forme? In che cosa  
si trasformano? 

Se la giornata è piovosa e non puoi 
osservare le nuvole, prendi un foglio 
di carta e strappalo a caso: 
guardando i contorni irregolari,  
cerca di riconoscere delle forme 
familiari.

IL GRANDE GIOCO DELLE NUVOLE

Generalmente ognuno di noi decodifica le immagini  
o le forme che vede in maniera differente.  
Il nostro cervello è capace di riconoscere  
ciò che osserva a partire da pochi indizi. 

Grazie alla memoria che conserva i ricordi di forme, 
modelli e schemi, ogni individuo riesce a distinguere 
volti, immagini conosciute o figure geometriche 
dentro macchie, nuvole, o semplicemente  
in un pezzo di carta strappato. 

VEDIAMOCI CHIARO

La pareidolia è la capacità  
di trovare delle forme  
familiari, soprattutto volti,  
in immagini disordinate,  
in oggetti comuni  
o negli elementi naturali, 
come è accaduto  
nel gioco delle nuvole.

In astronomia questa facoltà  
è utile perché ci aiuta ad 
associare delle immagini alle 
costellazioni, ma anche quando 
invii un sms con il cellulare  
e inserisci un “emoticon”, una 
faccina, metti alla prova il tuo 
livello di pareidolia, in questo 
caso per riconoscere le 
emozioni. E tu che pensavi 
fossero semplici messaggini!

UNA BIZZARRA FACOLTÀ

Fai una passeggiata e porta con  
te la macchina fotografica o il 
telefonino; osserva le macchie  
sui muri, una fontana, due finestre 
e un portone: tutto si può 
trasformare in un volto, perfino  
un tombino può diventare la faccia 
di un cavaliere!

Prova a divertirti con i giochi di 
prospettiva. Un ciuffo di nuvole 
con un cielo azzurro sullo sfondo 
può diventare della vernice bianca 
spruzzata da una bomboletta 
spray. 

Come? Poni la bomboletta  
davanti all’obiettivo allineandola  
con le nuvole sullo sfondo e metti 
a fuoco contemporaneamente 
bomboletta e nuvole.

LO VEDI ANCHE TU?
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Sonia ScalcoSonia Scalco

GIOCHI E ATTIVITÀGIOCHI E ATTIVITÀ 
PER ALLENARE IL CERVELLOPER ALLENARE IL CERVELLO NATURANATURAI GIOCHI DI

I GIOCHI DI
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Allenamente

Imperdibili raccolte di giochi di memoria e logica, per migliorare la concentrazione  

e stimolare la creatività. Una vera palestra per il cervello!

Giochi, attività e trucchi per allenare il cervello e potenziare la memoria seguendo  

i metodi dei grandi geni del passato, in modo divertente!

Pensa come  
Albert Einstein
Giochi e attività  
per il cervello

Un viaggio dentro il 

cervello del più geniale 

scienziato di tutti i tempi 

per confrontarsi con il 

metodo scientifico e la 

capacità della mente di 

comprendere il mondo 

che ci circonda.

96 pagine a colori

€ 13,90 | 71853D
ISBN 978-88-7307-930-9

9 7 8 8 8 7 3 0 7 9 3 0 9

Pensa come 
Leonardo da Vinci
Giochi e attività  
per il cervello

Per imparare a pensare 

come Leonardo da Vinci 

attraverso tante attività 
pratiche e ludiche.  

Per scoprire che si può 

allenare il cervello come 

i grandi geni del passato. 

96 pagine a colori

€ 13,90 | 68841R
ISBN 978-88-7307-863-0

9 7 8 8 8 7 3 0 7 8 6 3 0

Pensa come 
Sherlock Holmes
Giochi e attività  
per il cervello

Investiga come 

Sherlock Holmes 

attraverso tante attività 

pratiche e ludiche.  

Per esercitarti a 
risolvere misteri  
e non solo. 

96 pagine a colori

€ 13,90 | 68842J
ISBN 978-88-7307-864-7

9 7 8 8 8 7 3 0 7 8 6 4 7

Ora tocca a te!

Per allenare la tua capacità di 
ricerca ti proponiamo un gioco 
classico da fare con un gruppo  
di amici. 

• Prendete un dizionario: il primo 
giocatore, “il narratore”, sceglie 
una parola strana e la comunica 
ai partecipanti.

• Mentre ricopia la definizione su 
un foglio, gli altri giocatori 
inventano e trascrivono la “loro” 
definizione della parola.

• Si mischiano i foglietti e si 
leggono le definizioni: ognuno 
deve votarne una, cercando  
di individuare quella esatta.

• Chi la trova guadagna due punti, 
mentre ogni giocatore, 
compreso il narratore, 
guadagna un punto per ogni 
voto ricevuto.

• Dopo che tutti sono stati 
narratori vince chi ha più punti.

IL DIZIONARIO DI ALBERT

Or
a 

to
cc

a 
a 

te
!

CERCARE CON 
ATTENZIONE, 

MINUZIOSAMENTE

ALLENA LA RICERCA

“ALBERT, SECONDO TE È VERO 
CHE TUTTO È RELATIVO?” 

“NON SAPREI, DEVO FARE  
UNA RICERCA.”
Se c‘era una domanda che stimolava  
la sua curiosità, Einstein, subito dopo 
qualche istante di riflessione, iniziava  
la fase di ricerca.

Qual è stato il regalo che in qualche 
modo ha fatto nascere in Albert  
la passione per la scienza?

Uno strumento che 
rappresenta allo 
stesso tempo ricerca 
e orientamento, che 
aiuta a trovare il 
sentiero da percorrere.

L‘idea che cogliamo dal metodo di 
apprendere di Einstein è quella di 
trasformare la ricerca in una costante 
caccia al tesoro, come se il mondo 
fosse una mappa da esplorare e il 
nostro compito quello di guardarci 
intorno e approfondire i nostri saperi.

Cerca nella mappa:
• un mouse
• una pipa 
• una lampada 
• un gatto
• una medaglia 

olimpica 
• una provetta 
• un ombrello 
• un teschio
• una telecamera

LA MAPPA DEL TESORO

APPROFONDISCI CON EQUILIBRIO
VUOI OTTENERE IL MASSIMO DALLE TUE RICERCHE?
LA PAROLA D‘ORDINE È APPROFONDIRE!

Non rimanere in superficie,  
non accontentarti di una sola 
informazione o di un‘unica fonte.
Se Einstein si fosse fermato alle 
prime intuizioni non sarebbe mai 
riuscito a formulare le sue teorie.  
Si rifiutava di accettare le 
informazioni senza analizzarle  
e odiava studiare a memoria!
Ma soprattutto credeva che  
la conoscenza deve arrivare 
dall‘esperienza, dal mettere  
in pratica ciò che si è studiato.

“L‘INFORMAZIONE NON È 
CONOSCENZA. LA SOLA  
FONTE DI CONOSCENZA  
È L‘ESPERIENZA.”
Leggi tanto, ascolta e approfondisci 
sempre ciò che t‘interessa 
maggiormente, ma non perderti 
nella grande quantità d‘informazioni 
a tua disposizione.
Metti in pratica ciò che hai studiato, 
non basta vedere cento tutorial  
su come suonare la chitarra;  
prendi lo strumento  
e mettiti alla prova,  
senza avere timore  
di sbagliare.

Una bussola

34 35

CONFRONTA  
LE TUE SOLUZIONI  

CON QUELLE  
DI P. 90

NOI   E          SHERLOCK

CAPACITÀ
DA ALLENARE

CANALI
SENSORIALI

CANALE
VISIVO VERBALE 

CANALE
UDITIVO

CANALE VISIVO
NON VERBALE 

CANALE
CINESTETICO

LOGICA

CONCENTRAZIONE

OSSERVAZIONE

IMMAGINAZIONE

MEMORIA

MOTIVAZIONE

3 2 1

A B C

Nella mappa qui sotto abbiamo 
visualizzato lo stile di apprendimento e 
le capacità che sono i punti di forza del 
grande investigatore di Baker Street.

OGNI CAPACITÀ PUÒ ESSERE 
ALLENATA ATTRAVERSO 
ATTIVITÀ E GIOCHI DIFFERENTI. 

PENSA COME SHERLOCK 
Osserva con attenzione questa mappa: ti servirà 
per entrare nel mondo di Sherlock Holmes e 
imparare da lui come potenziare il tuo cervello.
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Nella sessa serie:

Mate Lab junior 1° livello, p. 8 
Mate Lab junior 2° livello, p. 8 
Mate Lab 1° livello, p. 8

link

Mate Lab 2° livello

illustrazioni di África Fanlo

6+

€ 6,90 | 69361T
ISBN 978-88-7307-886-9

9 7 8 8 8 7 3 0 7 8 8 6 9

testi di Angel Alsina

collana:  
A tutta matematica

brossura 21 × 28 cm 
36 pagine a colori

Mate Lab 3° livello

illustrazioni di Lluís Farré

7+

€ 6,90 | 69363M
ISBN 978-88-7307-887-6

9 7 8 8 8 7 3 0 7 8 8 7 6

•  Quaderni operativi  

dall’approccio ludico.

•  Niente teoria, solo divertente 

pratica per avvicinare  

i bambini alla matematica.

•  Strumenti utili sia a casa  

che a scuola.

Questa non è 
matematica
Un libro di attività per 
disegnare con intelligenza

testi di Anna Weltman 
illustrazioni di Charlotte Milner

collana: A tutta scienza

8+ 
brossura con bandelle 21,7 × 28 cm  
96 pagine a colori

€ 12,90 | 68674J
ISBN 978-88-7307-859-3

9 7 8 8 8 7 3 0 7 8 5 9 3

10+ Il genio sei tu

testi di Anna Cerasoli 
illustrazioni di Federico Mariani

collana: Non solo numeri

6+ 
brossura con bandelle 18 × 23 cm  
64 pagine a colori

€ 12,90 | 50918A
ISBN 978-88-9393-160-1

9 7 8 8 8 9 3 9 3 1 6 0 1
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CONTIENE:  
una lente speciale per svelare 
le soluzioni degli enigmi

I moschettieri  
della matematica –  
Tabelline

testi di Jonny Leighton 
illustrazioni di John Bigwood

collana: A tutta matematica

7+ 
brossura con bandelle 21 × 29,7 cm 
32 pagine a colori

€ 8,90 | 50803A
ISBN 978-88-9393-153-3

9 7 8 8 8 9 3 9 3 1 5 3 3

I moschettieri  
della matematica –  
Calcoli a mente

testi di Jonny Leighton 
illustrazioni di John Bigwood

collana: A tutta matematica

7+ 
brossura con bandelle 21 × 29,7 cm 
32 pagine a colori

€ 8,90 | 50802A
ISBN 978-88-9393-152-6

9 7 8 8 8 9 3 9 3 1 5 2 6

Le indagini  
di Sherlock Bones –  
Addizioni e sottrazioni

testi di Jonny Marx, Kirstin Swanson 
illustrazioni di John Bigwood

collana: A tutta matematica

8+ 
brossura con bandelle 21 × 29,7 cm  
32 pagine a colori

€ 9,90 | 78393Q
ISBN 978-88-9393-010-9

9 7 8 8 8 9 3 9 3 0 1 0 9

play

Scava con Archeokids!
Il manuale del giovane archeologo

Come si diventa archeologi? Dove e come si conduce uno scavo?  

Dal lavoro sul campo all’esposizione al museo, tante attività 

divertenti per scoprire uno dei lavori più affascinanti di sempre.

testi di Archeokids 
illustrazioni di Stefano Tognetti

collana: A tutta scienza

8+ 
brossura con angoli stondati 18 × 23 cm • 96 pagine a colori

€ 14,90 | 83974U
ISBN 978-88-9393-101-4

9 7 8 8 8 9 3 9 3 1 0 1 4

1 x 4 = 4
2 x 4 = 8
3 x 4 = 12
4 x 4 = 16
5 x 4 = 20

6 x 4 = 24
7 x 4 = 28
8 x 4 = 32
9 x 4 = 36
10 x 4 = 40

11 x 4 = 44
12 x 4 = 48
13 x 4 = 52
14 x 4 = 56
15 x 4 = 60

13131212

INDOVINELLO 4:INDOVINELLO 4:
I Moschettieri perlustrano il mercato di Covent Garden. Moltiplicos intravede  

un gatto nascosto tra le bancarelle: inseguilo insieme ai Moschettieri saltando in 
ogni fila solo sui multipli di tre (quando una fila ne ha più di uno, scegli il numero 

più alto). Il multiplo della prima fila è già cerchiato.

TABELLINA DEL 4

SUGGERIMENTO
Ricorda che nella tabellina del Ricorda che nella tabellina del 44    

le ultime cifre si ripetono ogni cinque le ultime cifre si ripetono ogni cinque 
moltiplicazioni. Così:moltiplicazioni. Così:

INDOVINELLO 5:INDOVINELLO 5:
I Moschettieri seguono il gatto fino a una discarica, dove riempie sacchi 
con frutta e verdura marcia. Tutti i bidoni sono etichettati con numeri 

appartenenti alla tabellina del 4, tranne uno. Quale?

INDOVINELLO 6:INDOVINELLO 6:
Cosa avrà in mente il gatto? I Moschettieri devono fare rapporto  

ai guardia-topi, aiutali a tornare al loro quartier generale.  
Scegli la carrozza con il numero multiplo di quattro.

2424 2828313144443232

Il bidone ...............

2222 1414
1818

30303232

Scelgono il numero: ....................

1010 3232 1212 2626 33 2222 55

1313 1010 44 88 1111 1515

2525 2727 1313 3030 3131 16162020

4444

3434 77 1818 3535

2020 2323 1414 1919 3333 1515

2020 2929 2525 1010 1414 2424

2424 3838 00 3636 33 2828 4040

10109933 44 66

22

66 11

44

1717

MERCATO DI COVENT GARDEN
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Alza e scopri – Animali

Alza e scopri – Corpo 
umano

Alza e scopri – Dinosauri

Alza e scopri – Macchine

Alza e scopri – Spazio

collana: Pop-up & co.

7+ 
cartonato 23,7 × 31 cm 
10 pagine a colori

Alza e scopri

Testi semplici, illustrazioni chiare e tante alette da sollevare in ogni pagina,  

per scoprire una miniera di informazioni e curiosità.

Macchine

testi di Francesco Piscitelli 
illustrazioni di Diego Vaisberg

collana: Pop-up & co.

€ 13,90 | 54196A
ISBN 978-88-9393-254-7

9 7 8 8 8 9 3 9 3 2 5 4 7

play

Animali

testi di AA.VV. 
illustrazioni di  
Diego Vaisberg  
& Martin Lowenstein

€ 13,90 | 52227A
ISBN 978-88-9393-199-1

9 7 8 8 8 9 3 9 3 1 9 9 1

play

Corpo umano

testi di  
Marnie Willow 
illustrazioni di  
Diego Vaisberg

€ 13,90 | 83135M
ISBN 978-88-9393-079-6

9 7 8 8 8 9 3 9 3 0 7 9 6

play

Dinosauri

testi di AA.VV. 
illustrazioni di  
Diego Vaisberg  
& Martin Lowenstein

€ 13,90 | 52226A
ISBN 978-88-9393-198-4

9 7 8 8 8 9 3 9 3 1 9 8 4

play

Spazio

testi di  
Marnie Willow 
illustrazioni di  
Diego Vaisberg

€ 13,90 | 83134V
ISBN 978-88-9393-078-9

9 7 8 8 8 9 3 9 3 0 7 8 9

play
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testi e illustrazioni di Yoyo Books

collana: Scopri di più

6+ 
cartonato 21 × 28 cm • 22 pagine a colori

Alza e scopri

Testi semplici, illustrazioni chiare e tante alette da sollevare in ogni pagina,  

per scoprire una miniera di informazioni e curiosità.

Scopri di più –  
Corpo umano

€ 12,90 | 55044A
ISBN 978-88-9393-279-0

9 7 8 8 8 9 3 9 3 2 7 9 0

Scopri di più –  
Dinosauri

€ 12,90 | 55043A
ISBN 978-88-9393-278-3

9 7 8 8 8 9 3 9 3 2 7 8 3

Una nuova collana per scoprire di più sugli antichissimi 

dinosauri e l’incredibile corpo umano. Divertiti ad abbinare 
ogni risposta alla domanda del colore corrispondente,  

per trovare informazioni e curiosità sempre più approfondite.

Molly e i misteri matematici
Trova gli indizi e solleva le alette

Accompagna Molly attraverso dieci scenari interattivi e scopri 

come la matematica sia molto più che numeri e somme: scale 

impossibili, geometrie nascoste, giardini labirinto e molto altro!

testi di Eugenia Cheng 
illustrazioni di Alexsandra Artymowska

collana: Pop-up & co.

8+ 
cartonato 22,5 × 33 cm • 32 pagine a colori

play

€ 22,90 | 82546A
ISBN 978-88-9393-065-9

9 7 8 8 8 9 3 9 3 0 6 5 9

N!N!
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Super Quiz – Animali

Super Quiz – Dinosauri

Super Quiz – Mondo

Super Quiz – Calcio

Super Quiz – Cavalli e pony

Super Quiz – Chi lo sa?

Super Quiz – Corpo umano

Super Quiz – Record

Super Quiz – Rugby

Super Quiz – Scienza e invenzioni

CONTENGONO: 
100 carte con le domande  
e un libro con tutte le risposte

collana: Quiz

7+  
scatola 14 × 8 × 8,5 cm 
128 pagine a colori + 100 carte

Super Quiz

I cofanetti, pratici e compatti, contengono le carte con i quiz divisi in 7 categorie e un libretto  
con le regole del gioco e le soluzioni. Ogni risposta è accompagnata da piccoli approfondimenti.  
Si può giocare da soli, in coppia oppure in gruppo, fino a 5 partecipanti.

Nella sessa serie:

Super Quiz – Perché?, p. 13

link

€ 14,90 | 52128A
ISBN 978-88-9393-191-5

9 7 8 8 8 9 3 9 3 1 9 1 5

€ 14,90 | 52910A
ISBN 978-88-9393-223-3

9 7 8 8 8 9 3 9 3 2 2 3 3

€ 14,90 | 53831A
ISBN 978-88-9393-243-1

9 7 8 8 8 9 3 9 3 2 4 3 1

€ 14,90 | 83302E
ISBN 978-88-9393-089-5

9 7 8 8 8 9 3 9 3 0 8 9 5

€ 13,90 | 80580H
ISBN 978-88-9393-027-7

9 7 8 8 8 9 3 9 3 0 2 7 7

€ 14,90 | 51020A
ISBN 978-88-9393-170-0

9 7 8 8 8 9 3 9 3 1 7 0 0

€ 14,90 | 80581H
ISBN 978-88-9393-028-4

9 7 8 8 8 9 3 9 3 0 2 8 4

€ 13,90 | 84169K
ISBN 978-88-9393-107-6

9 7 8 8 8 9 3 9 3 1 0 7 6

€ 13,90 | 81828M
ISBN 978-88-9393-051-2

9 7 8 8 8 9 3 9 3 0 5 1 2

€ 14,90 | 52915A
ISBN 978-88-9393-228-8

9 7 8 8 8 9 3 9 3 2 2 8 8

SERIE BEST SELLER

N!
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Super Quiz

I cofanetti, pratici e compatti, contengono le carte con i quiz divisi in 7 categorie e un libretto  
con le regole del gioco e le soluzioni. Ogni risposta è accompagnata da piccoli approfondimenti.  
Si può giocare da soli, in coppia oppure in gruppo, fino a 5 partecipanti.

Stagioni

Un albo illustrato con grandi alette da sollevare.  

Per scoprire come si trasformano sei habitat naturali  

e come piante e animali vivono affrontando condizioni 

estreme e cambiamenti climatici.

testi di Hannah Pang 
illustrazioni di Clover Robin

collana: Bellodasapere

6+ 
cartonato 30,5 × 22 cm • 48 pagine a colori

€ 15,90 | 55039A
ISBN 978-88-9393-274-5

9 7 8 8 8 9 3 9 3 2 7 4 5

Sopra e sotto – Mari e oceani
Solleva le alette e scopri  
gli habitat marini

testi di Harriet Evans 
illustrazioni di Hannah Bailey

€ 14,90 | 50926A
ISBN 978-88-9393-168-7

9 7 8 8 8 9 3 9 3 1 6 8 7

Sopra e sotto
Solleva le alette e scopri  
gli habitat naturali

testi di Patricia Hegarty e Tanera Simons 
illustrazioni di Hanako Clulow

€ 14,90 | 82542J
ISBN 978-88-9393-062-8

9 7 8 8 8 9 3 9 3 0 6 2 8

collana:  
Bellodasapere

6+ 
cartonato 31 × 21,5 cm 
22 pagine a colori

Tra foglie e fogli
Il mio erbario

Un manuale per imparare a riconoscere le specie comuni di piante,  

ma anche un raccoglitore con appositi spazi separati da carta velina.

testi di Rossella Marcucci e Mariacristina Villani 
illustrazioni di Valentina Gottardi

collana: A tutta scienza

8+ 
con spirale 20 × 25,5 cm • 64 pagine a colori

€ 15,90 | 83973M
ISBN 978-88-9393-100-7

9 7 8 8 8 9 3 9 3 1 0 0 7

Tra le foglie verdissime  
c’è un’esplosione di vita  
e il dolce canto degli uccelli 
risuona nel prato.

PRIMAVERALa GRANDE 
 QUERCIA

Questo bruco di tecla  
della quercia  

ha bisogno  
di mangiare quanto  

più possibile per diventare  
una bellissima farfalla.

Grazie alla calda luce del sole 
primaverile spuntano  
molti fiori, tra cui  
le campanule.  
  
  
Ronzando le api  
forano la base dei fiori  
e bevono il loro dolce nettare.

L’albero attira diversi insetti,  
che sono il pasto preferito  

di molti uccelli affamati.  
Forse, però, sarà difficile  

vedere il luì verde,  
che nidifica  

nell’erba alta 
al riparo  

dai predatori. 

 Osserva una  
bellissima quercia, 
dallo spuntare  
dei primi germogli  
    fino a quando si spoglia 
    della sua chioma  
frondosa.
   Per tutto l’anno  
quest’albero  
 imponente  
 offre cibo e riparo
a una moltitudine  
 di creature.

Le foglie della quercia si tingono  
di giallo, rosso e marrone prima  
di cadere a terra. Gli animali sono 
impegnati a fare scorta di cibo  
per affrontare il gelo dell’inverno.

AU�UNN�

Il momento migliore per vedere  
e sentire un allocco è la notte autunnale, 
quando il maschio e la femmina  
si chiamano a vicenda: “uh-uh”!

Sotto le foglie umide è in corso  
una battaglia. Quando scende  
la notte, la veloce scutigera  
cattura ogni tipo di animaletto,  
dai vermi agli onischi.

Questo buffo fungo ha un nome 
spiritoso: gallina dei boschi.  
Cresce sulle querce, ma può  

far marcire un albero  
fino a farlo cadere.

Il cervo reale si nutre delle ghiande 
marroni che cadono dalla quercia.  

In autunno il suo mantello 
 è marroncino-grigio, ma nei mesi 

 più caldi è rosso.

Tra le foglie verdissime  
c’è un’esplosione di vita  
e il dolce canto degli uccelli 
risuona nel prato.

PRIMAVERALa GRANDE 
 QUERCIA

Questo bruco di tecla  
della quercia  

ha bisogno  
di mangiare quanto  

più possibile per diventare  
una bellissima farfalla.

Grazie alla calda luce del sole 
primaverile spuntano  
molti fiori, tra cui  
le campanule.  
  
  
Ronzando le api  
forano la base dei fiori  
e bevono il loro dolce nettare.

L’albero attira diversi insetti,  
che sono il pasto preferito  

di molti uccelli affamati.  
Forse, però, sarà difficile  

vedere il luì verde,  
che nidifica  

nell’erba alta 
al riparo  

dai predatori. 

 Osserva una  
bellissima quercia, 
dallo spuntare  
dei primi germogli  
    fino a quando si spoglia 
    della sua chioma  
frondosa.
   Per tutto l’anno  
quest’albero  
 imponente  
 offre cibo e riparo
a una moltitudine  
 di creature.
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Dinosauri in 3D
Costruisci  
5 animali preistorici

€ 22,00 | 82752U
ISBN 978-88-9393-075-8

9 7 8 8 8 9 3 9 3 0 7 5 8

Giungla in 3D
Costruisci  
5 animali dell’Amazzonia

€ 19,90 | 83027S
ISBN 978-88-9393-077-2

9 7 8 8 8 9 3 9 3 0 7 7 2

testi di Nancy Dickmann • illustrazioni di Paul Daviz • 6+ • collana: Pop-up & co. • cartonato 24 × 30 cm • 27 pagine a colori

Oceano in 3D
Costruisci  
5 animali marini

€ 22,00 | 51472A
ISBN 978-88-9393-176-2

9 7 8 8 8 9 3 9 3 1 7 6 2

Io lavoro con gli animali

Tante alette da sollevare per scoprire tutti i mestieri che  

si possono svolgere a contatto con gli animali, da quelli più 

conosciuti, come il veterinario o l’addestratore, a quelli curiosi  

e insoliti come l’assaggiatore di cibo per cani o il mungitore  

di serpenti.

testi di Jamie Collins 
illustrazioni di Josh Cleland

collana: Pop-up & co.

6+ 
cartonato 21,6 × 27,6 cm • 14 pagine a colori

€ 16,90 | 55040A
ISBN 978-88-9393-275-2

9 7 8 8 8 9 3 9 3 2 7 5 2

BEST SELLER
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Grande atlante degli animali
Informazioni sorprendenti,  
mappe da esplorare e alette  
da sollevare

Diviso in 7 aree geografiche, ognuna 

con una mappa che mostra tutti  

i principali biomi e alcuni degli 

animali che vi abitano. Tante 

informazioni con foto in scala 1:1, 

inserti da sollevare e grandi flap.

€ 21,90 | 53830A
ISBN 978-88-9393-242-4

9 7 8 8 8 9 3 9 3 2 4 2 4

Grande atlante dei dinosauri
Informazioni sorprendenti,  
mappe da esplorare e alette  
da sollevare

Grandi mappe collocano ogni 

specie preistorica nel mondo, 

alette da sollevare svelano tante 

curiosità e foto a grandezza naturale 

permettono ai giovani paleontologi 

di misurarsi con impronte e fossili.

€ 21,90 | 53567A
ISBN 978-88-9393-236-3

9 7 8 8 8 9 3 9 3 2 3 6 3

testi di  
Anne Rooney 
illustrazioni di  
Lucy Rose e 
James Gilleard

collana:  
Pop-up & co.

8+ 
cartonato  
27,5 × 25,4 cm 
32 pagine  
a colori

Bestie preistoriche pop-up

Un libro in 3D per trovarsi faccia a faccia con straordinari 
animali preistorici. Scopri con quali animali di oggi sono 

imparentate queste incredibili creature.

testi di Dr. Dean R. Lomax 
illustrazioni di Mike Love

collana: Pop-up & co.

7+ 
cartonato 25 × 25 cm • 16 pagine a colori

€ 21,90 | 52314A
ISBN 978-88-9393-202-8

9 7 8 8 8 9 3 9 3 2 0 2 8

SERIE BEST SELLER
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Costruisci il tuo museo dei dinosauri
Con 5 pop-up da montare

Hai ricevuto una cassa piena di fossili e reperti da tutto 

il mondo; ora dovrai aiutare il museo ad allestire la 

mostra. Segui le istruzioni e ricostruisci gli scheletri  
di 5 animali preistorici!

€ 21,90 | 80287N
ISBN 978-88-9393-022-2

9 7 8 8 8 9 3 9 3 0 2 2 2

testi di Claudia Martin / Kris Hirschmann / Jenny Jacoby 
illustrazioni di Mike Love, Beatrice Blue

collana: Pop-up & co.

6+ 
cartonato 27 × 25,5 cm • 30 pagine a colori + 5 fustelle

Costruisci il tuo museo della scienza
Con 5 pop-up da montare

Ricostruisci le installazioni (un Mars rover, il motore  

a vapore di Watt, il Wright Flyer, un braccio robotico  

e uno scheletro umano) e collocale nelle sale  

del museo.

€ 19,90 | 84379C
ISBN 978-88-9393-115-1

9 7 8 8 8 9 3 9 3 1 1 5 1

Costruisci il tuo museo dello Spazio
Con 5 pop-up da montare

Aiuta gli operatori ad allestire le sale del museo 

in tempo per l’inaugurazione. Scoprirai tante 

informazioni su pianeti, stelle, galassie, ma anche razzi 
e navicelle. Segui le istruzioni e costruisci straordinari 

pop-up.

play

€ 21,90 | 54093A
ISBN 978-88-9393-246-2

9 7 8 8 8 9 3 9 3 2 4 6 2

BEST SELLER

N!

50

0
 +

6
 +

50

puzzle-piecegiocare | pop-up, alette e allegati



Medioevo
Scopri l’Europa medievale 
con sei modelli  
tutti da costruire

Viaggia nel tempo e lasciati 

catapultare nel Medioevo, 

imparandone le caratteristiche 

e riconoscendo la sua 

importanza storica. Costruisci 
il tuo castello, indossa un 

elmo da cavaliere, crea un 

orologio astronomico, gioca 

con “La volpe e le oche” e 

sorprendi gli amici preparando 

uno spuntino tipico dell’epoca.

€ 24,90 | 54097A
ISBN 978-88-9393-250-9

9 7 8 8 8 9 3 9 3 2 5 0 9

play

Antica Roma
Esplora l’Impero Romano  
con sei modelli  
tutti da costruire

Rivivi la storia dell’antica Roma, 

dalla leggendaria fondazione 

fino al crollo dell’impero; poi 

esplorane la società, l’esercito 

e le usanze, ma anche l’arte, 

l’abbigliamento, la cucina  

e i giochi. Infine metti alla 
prova la tua abilità con tanti 

progetti pratici: costruisci  

un elmo, cucina il libum, crea 

un talismano...

€ 24,90 | 52115A
ISBN 978-88-9393-190-8

9 7 8 8 8 9 3 9 3 1 9 0 8

Antico Egitto
Scopri la terra dei faraoni 
con sei modelli  
tutti da costruire

Esplora questa grande civiltà 

in un libro con illustrazioni 
raffinate e progetti pratici: 
costruisci la Sfinge, una 

maschera funeraria, una 

piramide, dei vasi canopi; 

divertiti con un gioco tipico, 

quello del Senet, e crea i 

tuoi messaggi scrivendo i 

geroglifici con gli appositi 

stencil.

€ 24,90 | 84170P
ISBN 978-88-9393-108-3

9 7 8 8 8 9 3 9 3 1 0 8 3

play

testi di Matthew Morgan 
illustrazioni di Muti

collana: Pop-up & co.

8+ 
scatola 26 × 34 × 3 cm  
48 pagine a colori
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CONTENGONO: 
tutti i pezzi dei modellini  
da costruire

collana: Pop-up & co. 

scatola 21 × 34 × 3 cm  
64 pagine a colori

Libri-scatola con tutto l’occorrente per costruire 

bellissimi modellini senza forbici e colla, 

verificando ciò che hai imparato leggendo.

Costruisci il tuo rover
Alla scoperta di Marte

testi di Anne Rooney 
illustrazioni di Rui Ricardo

9+

€ 26,90 | 54096A
ISBN 978-88-9393-249-3

9 7 8 8 8 9 3 9 3 2 4 9 3

play

Costruisci il Titanic
 

testi di Anne Rooney 
illustrazioni di Rui Ricardo

8+

€ 26,90 | 52116A
ISBN 978-88-9393-192-2

9 7 8 8 8 9 3 9 3 1 9 2 2

play

6

IN MISSIONE VERSO MARTE
La NASA ha reso pubblico il “Mars Exploration Program” nel 1994.  
Il suo scopo è scoprire se su Marte ci sia mai stata vita, descrivere  
la geologia e il clima del pianeta, e magari, in futuro, inviare astronauti  
a esplorarlo. Per studiare le caratteristiche attuali e indagare  
il passato di Marte, gli scienziati della NASA analizzano dati raccolti  
da quattro tipi di veicoli spaziali inviati verso il pianeta:  
sonde per il sorvolo, orbiter, lander e rover.

2001 Mars Odyssey 
24 ottobre 2001

Mars Express 
24 dicembre 2003

Mars Reconnaissance Orbiter 
10 marzo 2006

Maven 
21 settembre 2014
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SPIE NEL CIELO
I veicoli spaziali qui rappresentati sono orbiter, sonde progettate per orbitare  
(ovvero girare) intorno a un pianeta per un certo periodo di tempo. Ci offrono  
una visione globale di ciò che sorvolano a mano a mano che la superficie scorre sotto 
di loro. Possono mappare il pianeta, scattare fotografie e analizzare la composizione 
di rocce e atmosfera. La sonda Mars Reconnaissance Orbiter (MRO), lanciata nel 2005  
e ancora operativa, con lo zoom può ingrandire e fotografare dettagli che misurano 

poco meno di un metro. Grazie al radar, gli orbiter riescono a “vedere” fino a quasi  
2 km sotto la superficie del pianeta e possono misurare l’impatto delle radiazioni 

per le missioni future.
Gli orbiter servono anche per trasmettere le comunicazioni di lander e rover  

che si trovano sulla superficie di Marte e funzionano come i satelliti per  
le telecomunicazioni che orbitano intorno al nostro pianeta: i veicoli dalla 
superficie trasmettono i dati all’orbiter, che a sua volta li invia alla Terra. 
Diverse sonde di questo tipo si trovano ancora in orbita intorno a Marte;  
tra queste, oltre al Mars Reconnaissance Orbiter, ci sono il 2001 Mars 
Odyssey, lanciato nel 2001, e il Maven, lanciato nel 2013.

Mariner 9 
13 novembre 1971

Viking 1 Orbiter 
19 giugno 1976

Viking 2 Orbiter 
7 agosto 1976

Mars Global Surveyor 
12 settembre 1997

UNA VISITA… AL VOLO
Un veicolo spaziale che passa accanto a un pianeta, scattando foto  
e raccogliendo dati, effettua un sorvolo ravvicinato (in inglese, 
“flyby”). Una sonda di passaggio può orbitare intorno al pianeta 
per un breve periodo, per poi proseguire il suo cammino verso 
altri punti dello spazio. I dati raccolti vengono inviati sulla Terra 
attraverso collegamenti radio.
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ORIENTARSI SUL Titanic
Il Titanic aveva chilometri di corridoi e passerelle con centinaia  
di stanze, dalle piccole dispense alle enormi sale macchine.  
Alcuni disegni davano una panoramica dell’intera struttura,  
mentre altri progetti mostravano i dettagli fino all’ultimo rivetto.

Sala di lettura 
e scrittura

Salotto

Sala da pranzo

Castello di prua: il ponte B nella parte 
frontale della nave. Conteneva l’ancora 
principale e l’albero di prua.

Plancia: offriva una visuale  
completa al timoniere che governava 
la nave, al riparo dalle intemperie.

Timoniera: qui si trovavano  
il timone per manovrare  
la nave e la bussola per 
programmare la rotta.  

Coffa: piattaforma sull’albero 
di prua dalla quale si  
aveva una buona visuale 
frontale e laterale.

Scafo: il corpo 
principale della nave

Proravia: verso la parte anteriore 

Prua: l’estremità 
anteriore della nave

Tribordo o dritta:  
il lato destro della nave 
(guardando avanti)

Babordo: il lato sinistro  
della nave (guardando avanti)

Palestra

PiscinaCampo da squash Bagno turco

Sala da pranzo
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Sala comune

Ponte di passeggiata Ponte di passeggiata
Ponte di passeggiata 
(cassero di poppa)

Fumaioli: solo tre dei quattro fumaioli del Titanic erano 
collegati ai motori. Il quarto fu aggiunto per rendere la nave 
più maestosa ed era usato soprattutto per la ventilazione.

Locali caldaia

Sala fumatori

Sala macchine

Alberi: anche se il Titanic non 
possedeva vele, aveva due alberi 
che servivano per sostenere luci, 
bandiere, sistemi per sollevare 
carichi e la coffa.

Mezza nave: la parte centrale Poppavia: verso la parte posteriore 

1a classe 2a classe 3a classe Equipaggio

Poppa: l’estremità 
posteriore della nave

Veranda Café 
(Palm Court)

Sala fumatori

Ristorante  
à la carte

Café Parisien

Sala fumatori

Biblioteca Sala da pranzo

T-22042733 HH-259207(7) MH-Titanic_Int_Text_ITA   P11

I ROVER MARZIANI: SOJOURNER
Il primo rover inviato su Marte nell’ambito del Mars Exploration 
Program è stato Sojourner, che nel 1997 ha raggiunto il pianeta 
rosso trasportato dal lander della missione Mars Pathfinder.

Pathfinder entra nell’atmosfera marziana

Il paracadute si apre

ATTERRAGGIO MORBIDO
Per rallentare la caduta, il lander ha utilizzato un paracadute e piccoli razzi 
frenanti, i retrorazzi, oltre agli airbag che gli hanno permesso di rimbalzare  
e rotolare senza danneggiarsi. Una volta atterrato in sicurezza, gli airbag  
si sono sgonfiati e il veicolo ha aperto i suoi “petali” per liberare Sojourner.  
I pannelli solari sui petali hanno alimentato le macchine fotografiche  
e il sistema di comunicazione del lander, che ha scattato foto della zona  
di atterraggio su Marte, ha fatto misurazioni atmosferiche e meteorologiche 
durante la discesa e ha trasmesso dati da Sojourner alla NASA sulla Terra.

    Grandi airbag hanno 
protetto Sojourner  
durante l’atterraggio  
sulla superficie di Marte.

◀

Lo scudo termico si sgancia

Il lander si sgancia

Il radar  
scansiona il suolo

Gli airbag si gonfiano

I retrorazzi si accendono

Il cavo si stacca

Il lander rimbalza sulla superficie

Gli airbag si sgonfiano  
e i petali si aprono
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I ROVER MARZIANI: SOJOURNER
Lo scopo di Sojourner era  
sperimentare una nuova tecnologia 
per capire se avrebbe funzionato. 
È servito soprattutto a collaudare 
il sistema per far atterrare e 
muovere un veicolo dotato di ruote 
sulla superficie di Marte, ma anche 
a studiare le condizioni ambientali 
sul pianeta.

Un sistema di due sensori misurava 
la polvere atmosferica che schermava 
la luce solare e, accumulandosi  
sul rover, diminuiva l’energia 
prodotta dal pannello.

Il sistema di sospensioni detto  
“rocker-bogie” disponeva di sei ruote 
che si muovevano indipendentemente 
verso l’alto e il basso per spostarsi  
su terreni irregolari senza ribaltarsi.

Un complesso  
di strumenti meteorologici 
analizzava le condizioni 
atmosferiche.

Un pannello solare e 
tre batterie fornivano 
energia a Sojourner.

Uno spettrometro 
montato su un braccio 
robotico estensibile 
analizzava campioni 
di roccia.

Due sensori facevano da occhi,  
in modo che Sojourner “vedesse” 
dove andava e trovasse un percorso 
sicuro. Se sulla sua strada 
incontrava una roccia, cambiava 
direzione per girarci intorno.

Lanciato:  ..........................4 dicembre 1996 

Atterrato:  .........................4 luglio 1997

Durata:  .............................85 giorni

Peso: ..................................11,5 kg

Dimensioni: .....................63 cm di lunghezza x 48 cm  
di larghezza x 28 cm di altezza (circa  
la grandezza di un forno a microonde)

Velocità massima: .........0,03 km/h

    Sojourner misurava solo  
63 cm di lunghezza, ma disponeva 
di diverse apparecchiature  
per le analisi. 

▶

T-23041369 HH-259208.01(0) Mars Rover_Int_Text_ITA   P17

N!

52

0
 +

6
 +

52

puzzle-piecegiocare | pop-up, alette e allegati



Costruisci  
il tuo robot
e scopri come funziona

testi di Steve Parker 
illustrazioni di Owen Davey

€ 22,00 | 79425Y
ISBN 978-88-9393-018-5

9 7 8 8 8 9 3 9 3 0 1 8 5

8+ 
scatola 19 × 36 × 3,2 cm  
30 / 32 pagine a colori

Costruisci il tuo T. Rex
e scopri il mondo dei dinosauri

testi di Darren Naish 
illustrazioni di M. Ruffle, G. Bernstein

€ 22,00 | 60725J
ISBN 978-88-7307-682-7

9 7 8 8 8 7 3 0 7 6 8 2 7

Costruisci il tuo scheletro
e scopri come funziona  
il corpo umano

testi di Richard Walker 
illustrazioni di M. Ruffle, G. Bernstein

€ 22,00 | 53703Y
ISBN 978-88-7307-524-0

9 7 8 8 8 7 3 0 7 5 2 4 0

Costruisci  
il tuo razzo

testi di Ian Graham 
illustrazioni di M. Ruffle, G. Bernstein

€ 22,00 | 54287A
ISBN 978-88-9393-256-1

9 7 8 8 8 9 3 9 3 2 5 6 1

Costruisci il tuo camion  
dei pompieri

testi di Ben Hubbard 
illustrazioni di Roman Belyaev

€ 19,90 | 84755K
ISBN 978-88-9393-124-3

9 7 8 8 8 9 3 9 3 1 2 4 3

play

BEST SELLER

BEST SELLER

N.E.
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I grandi viaggi

Leporelli originali e ricchi di dettagli: un grande formato per narrare grandi avventure.  

Da un lato, la presentazione dei personaggi storici che si raccontano in prima persona. Dall’altro, grandi 

mappe illustrate con tappe corredate dalle osservazioni tratte dai diari di viaggio dei protagonisti.

I grandi viaggi  
di Darwin
Un naturalista  
intorno al mondo

€ 9,90 | 52109A
ISBN 978-88-9393-189-2

9 7 8 8 8 9 3 9 3 1 8 9 2

testi di Francesca Ferretti De Blonay 
illustrazioni di Oyemathias

collana: I grandi viaggi

8+ 
cartonato 14,5 × 29 cm • 12 pagine a colori

I grandi viaggi  
di Ulisse
Un eroe  
nel Mediterraneo

€ 9,90 | 52108A
ISBN 978-88-9393-188-5

9 7 8 8 8 9 3 9 3 1 8 8 5

I grandi viaggi  
di Giulio Cesare
Un conquistatore  
leggendario

€ 9,90 | 52912A
ISBN 978-88-9393-225-7

9 7 8 8 8 9 3 9 3 2 2 5 7

I grandi viaggi  
di Marco Polo
Un esploratore  
in Oriente

€ 9,90 | 52913A
ISBN 978-88-9393-226-4

9 7 8 8 8 9 3 9 3 2 2 6 4
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I grandi viaggi

Leporelli originali e ricchi di dettagli: un grande formato per narrare grandi avventure.  

Da un lato, la presentazione dei personaggi storici che si raccontano in prima persona. Dall’altro, grandi 

mappe illustrate con tappe corredate dalle osservazioni tratte dai diari di viaggio dei protagonisti.

Scheletri e mummie
Storie e segreti dall’oltretomba

In occasione dei 100 anni dalla scoperta della tomba  
di Tutankhamon, fai un viaggio intorno al mondo alla  

ricerca delle più incredibili mummie (ma non solo!).  

Realizzato in collaborazione con il British Museum.
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Noi umani
Storie, meraviglie e invenzioni delle antiche civiltà

Un tuffo nel passato per conoscere Nubiani, Accadi, Egizi, 
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Sulle tracce degli antenati
L’avventurosa storia dell’umanità

Dall’uomo di Neandertal alla famosa Lucy, dall’antico Panomo 

all’Homo georgicus, fai la conoscenza degli antenati di tutto  
il genere umano. 
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Filosofo e storico della biologia, esperto di teoria dell’evoluzione, Telmo Pievani  
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Ambiente

Cosa vuol dire sostenibilità?  

E di che cosa si occupa  

la scienza dell’ecologia?  

Per proteggere noi stessi  

e il nostro pianeta, occorre 

conoscere le leggi che  

regolano gli equilibri  

della Terra.
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Animali

Volano, strisciano, nuotano, 

hanno molte zampe o 

nessuna… Conosci gli animali 

attraverso la tassonomia,  

la fisiologia, l’etologia. 

Scopri come vivono e come 
convivono con noi. 
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Adesso lo so!

P A N O R A M I C A

Stili di vita
La vita acquatica può essere suddivisa 
a seconda dello stile di vita: il benthos, 

che comprende anche i banchi di corallo, 
vive a livello del fondo; il necton sono gli 

animali che nuotano, come i pesci, i delfini 
e le tartarughe marine; il plancton sono 

gli organismi microscopici che si lasciano 
trasportare dalle onde e dalle correnti. 

La parte del nostro pianeta abitata 
da esseri viventi è chiamata biosfera. 
Questo strato vivibile è spesso pochi 
chilometri, in quanto, per sopravvivere 
la maggior parte degli organismi ha 
bisogno di luce, ossigeno e acqua. 
Tre fattori che si trovano in quantità 
sufficienti fino a basse profondità 
marine e basse quote montane. 

GLI INGREDIENTI DELLA VITA
Luce e ossigeno sono i requisiti fondamentali per  
la vita: sotto i 200 metri di profondità i raggi 
del Sole non riescono a penetrare l’acqua del 
mare; sopra i 4000 metri l’ossigeno è sempre più 
rarefatto, tanto che chi si arrampica sulle vette 
dell’Himalaya, che superano gli 8000 metri, può 
farlo solo munito di pompe di ossigeno o con un 
allenamento speciale. La biosfera comprende 
la parte esterna della litosfera (suolo e parte del 
sottosuolo), l’idrosfera (le acque marine, lacustri 

la nascita della vita sulla Terra circa 3,5 miliardi 
di anni fa. Durante questo tempo modifiche 
nella struttura della superficie terrestre e 
nel clima hanno influito profondamente 
sugli ecosistemi e sugli organismi viventi, 
determinando la sopravvivenza, l’evoluzione 
o l’estinzione di numerose specie. Lo sviluppo 
della popolazione umana ha accelerato questi 
cambiamenti. Fenomeni come l’inquinamento 
dell’aria e dell’acqua, la deforestazione a favore 
di agricoltura e allevamenti e la costruzione 
di città sempre più grandi hanno modificato 
profondamente gli ecosistemi.

ECOSISTEMI E BIOMI
Gli ecosistemi sono suddivisioni dei biomi 
che, a loro volta, sono subunità della biosfera 
caratterizzate da un clima uniforme in cui si 

sono adattate una vegetazione e una fauna 
specifiche. La distribuzione dei biomi segue 
approssimativamente la distribuzione delle 
fasce climatiche, che cambiano a seconda della 
distanza dall’equatore (la latitudine) e dall’altezza 
rispetto al livello del mare (l’altitudine).  

Temperatura e piovosità sono i fattori  
che più influenzano un bioma. All’altezza  
dell’equatore dove le piogge sono frequenti,  
per esempio, troveremo le foreste pluviali e dove  
le precipitazioni sono scarse, la savana. Mentre  
i biomi terrestri sono molto diversi tra loro,  
dalle foreste di conifere ai deserti, i biomi 
acquatici sono più omogenei e vengono prima  
di tutto suddivisi in base alla salinità dell’acqua. 

e fluviali) e i primi strati dell’atmosfera. Si tratta 
di un sistema complesso e organizzato che ha 
impiegato milioni di anni a diventare accogliente 
per gli esseri viventi e che l’uomo in pochi secoli  
ha modificato irrimediabilmente.

LA RICETTA DELLA VITA
Un’atmosfera che filtra la luce solare, la presenza  
di acqua allo stato liquido, l’abbondanza di 
elementi chimici in grado di reagire e combinarsi 
tra loro e temperature idonee hanno permesso 

La vita sulla Terra si sviluppa in una fascia di soli 20 km: alcuni batteri riescono 
a sopravvivere senza luce e ossigeno 10 km sotto la superficie del mare; 
pollini e spore si ritrovano nell’aria fino a 10 km di quota. Questo strato vitale 
è la biosfera, l’insieme delle zone della Terra in cui le condizioni ambientali 
permettono lo sviluppo della vita. In realtà la fascia in cui si concentrano la 
maggior parte degli organismi viventi è molto più ristretta fino a 3000-4000 
metri in montagna e 200 metri sotto il mare. Quali sono le condizioni che 
rendono possibile lo sviluppo della vita?

La bIOSFERA

Savana

Deserto

ATMOSFERA - Aria

LITOSFERA - Suolo

IDROSFERA - Acqua

Prateria

Foresta tropicale 
pluviale

Foresta temperata

Foresta boreale

Marino

Acqua dolce

Tundra
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P A N O R A M I C A

I livelli di organizzazione

è

queste zone 
sono dette

si dividono in

che dipende 
da

è formato 
da

sono 
composti da

determinate da

mantengono  
il proprio equilibrio 

grazie a 

che dipende 
da

sono

ovvero

fra le quali

sono 
formati da

formate da

Il loro ruolo 
nell’ecosistema  

è detto

ovvero

sono composti 
da un insieme di

l’ambiente  
in cui vivono  

è detto

composte da

ATMOSFERA

LITOSFERA

IDROSFERA

BIOSFERA

PIANETA 
TERRA

L’unità di base 
dell’ecologia

Uniformità 
delle condizioni 

climatiche

Biomi

L’insieme delle 
zone della Terra che 

ospitano la vita

Altre forme 
di energia

Il Sole

Cicli biogeochimici 
degli elementi

La circolazione 
della materia

Suolo

Temperatura Luce

Acqua

Una flora 
e una fauna 
specifiche

Il flusso di 
energia

Ecosistemi

Comunità di 
esseri viventi

Popolazioni di 
organismi diversi 

che interagiscono 
tra di loro

Individui della 
stessa specie

Habitat

Biocenosi

Biotopi

Nicchia 
ecologica

Ambienti con specifiche 
caratteristiche fisiche  

e chimiche
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Scienza

Scopri il mondo della scienza, 

le scoperte e i suoi protagonisti. 

Con tavole panoramiche e 

mappe concettuali per capire  

e ricordare meglio  

le informazioni. 
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Universo

Esplora l’Universo, dal sistema 
solare fino alle galassie più 

lontane, poi scopri la storia 

dell’astronomia dagli antichi  

ai giorni nostri fino alle missioni 

del futuro. 
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Corpo umano

Impara com’è fatto e come 

funziona il corpo umano.  

Con tavole anatomiche per 

dare un nome alle tante parti 

di cui siamo fatti e mappe 
concettuali per facilitare  

la comprensione.

testi di Anna Romano 
illustrazioni di Tambe

€ 14,90 | 83977L
ISBN 978-88-9393-103-8

9 7 8 8 8 9 3 9 3 1 0 3 8

Prima non lo sapevo... Adesso Lo So!

Un’enciclopedia agile, colorata e aggiornatissima. La conoscenza resa più accessibile e facile  
da ricordare per i lettori del terzo millennio anche grazie a tante utilissime mappe concettuali.

Adesso lo so!

In quanti modi si può “leggere” un organo?
Gli organi possono essere “letti”, o meglio studiati, da diversi punti di vista. 

Quando guardiamo i tessuti che li compongono, si parla di istologia;  
quando invece guardiamo alla loro struttura, ne stiamo analizzando 

l’anatomia. Se, infine, guardiamo al loro funzionamento, allora ci stiamo 
occupando di fisiologia. Naturalmente, tutti questi aspetti sono  

collegati tra loro, perché per svolgere una certa funzione fisiologica  
è necessaria una determinata struttura anatomica.

Gli organi sono strutture che svolgono 
una specifica funzione, formate da 
diversi tipi di tessuti, e quindi anche 
da cellule diverse. Affinché tutto il 
corpo funzioni bene e sia sano, devono 
essere sani i suoi organi; il trapianto è 
una pratica medica che, in alcuni casi, 
può permettere di sostituire quelli 
danneggiati.

Il livello successivo di organizzazione del nostro 
organismo è quello degli organi, cioè strutture 
formate da diversi tessuti ma con una funzione 
comune. Sono organi, per esempio, il cuore,  
i polmoni, la milza… 

TANTI TESSUTI, UN OBIETTIVO COMUNE
Prendiamo lo stomaco: la sua funzione è di 
raccogliere il cibo e iniziare a renderlo disponibile 
agli altri organi. Per svolgere questo compito 
può contare su tessuti diversi: c’è un epitelio 
che lo protegge e in più produce degli acidi che 
consentono la digestione; c’è il tessuto muscolare 
le cui contrazioni permettono il movimento  
del cibo, un processo che permette di farlo 
avanzare verso l’intestino. E ancora, c’è del  
tessuto connettivo e del tessuto nervoso pronto  
a comunicare eventuali necessità. Vi è mai capitato 
di sentirvi la pancia in subbuglio, per esempio 
perché siete preoccupati per un’interrogazione  
a scuola, o una gara sportiva? Ecco, merito  
del tessuto nervoso!

UNO PER TUTTI, TUTTI PER UNO
Ciascuno dei nostri organi permette di farci 
vivere bene e in salute. A volte, è sufficiente che 
un singolo organo sia danneggiato perché ne 
risenta tutto il corpo: se non possiamo respirare in 
modo adeguato perché i polmoni sono ammalati, 
per esempio, il rischio è che non ci sia ossigeno 
a sufficienza per far funzionare bene il resto 
dell’organismo. Quindi, anche se gli organi 
sono elementi ben distinti, hanno tra loro una 
connessione profonda. 

TRAPIANTARE GLI ORGANI
Nel caso smettano di funzionare a causa di una 
malattia, alcuni organi possono essere trapiantati 
da una persona all’altra. Quella del trapianto  
è una pratica straordinariamente importante  
in medicina, perché può permettere di sostituire, 
letteralmente, un organo che non funziona più, 
salvando la vita della persona ammalata. Oggi 
possiamo trapiantare il cuore, i reni, i polmoni,  
il pancreas, l’intestino, il midollo osseo, il fegato  
e la cornea (una “lente” dell’occhio). Purtroppo, 
nella maggior parte dei casi il trapianto avviene  
da una persona deceduta, perché si tratta di organi 
essenziali per la sopravvivenza. Fanno eccezione 
il fegato, i reni e il midollo osseo. Il fegato, infatti, 
è in grado di ricrescere: basta quindi un pezzetto 
dell’organo del donatore, che poi, se l’operazione  
va bene, si rigenera nel corpo della persona che  

lo riceve. Anche per il midollo osseo, che è 
necessario per produrre le cellule del sangue,  
è sufficiente un piccolo quantitativo. Per quanto 
riguarda i reni, infine, si tratta di organi che si 
trovano in coppia nel nostro organismo;  
è quindi possibile donarne uno, mentre l’altro  
può continuare a fare il suo lavoro. 

Cellule diverse formano un tessuto che svolge funzioni specifiche: 
cosa formano allora i diversi tipi di tessuti?

Dai tessuti agli organi
d a l l e  c e l l u l e  a g l i  a p p a r a t i

STOMACO

Un organo è composto 
di tessuti

All’interno di un organo  
i tessuti sono specializzati  

in modi specifici

Tessuto epiteliale:
rivestimento, trasporto, 

secrezione e assortimento

Tessuto connettivo:
sostegno, rinforzo ed elasticità

Tessuto muscolare:
movimento

Tessuto nervoso:
gestione delle informazioni, 
comunicazione e controllo
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Adesso lo so!
I muscoli del nostro corpo 
non sono tutti uguali: 
quelli costituiti da tessuto 
muscolare liscio e cardiaco 
sono infatti a controllo 
involontario, e regolano il 
movimento di alcuni organi 
interni. Il tessuto muscolare 
scheletrico è invece quello 

che ci consente i movimenti 
volontari, anche i più fini. 
Questi muscoli lavorano 
in coppie nelle quali l’uno 
si contrae mentre l’altro 
si rilassa: in questo modo, 
grazie ai tendini che li legano 
alle ossa, riescono a produrre 
il movimento richiesto. 

Brrr, che freddo!
Perché, quando c’è molto freddo, ci viene 

quella che chiamiamo “pelle d’oca”? 
La risposta è nei muscoli presenti alla 

base dei peli: è la loro contrazione a farli 
sollevare. Questo fenomeno è detto 

“piloerezione” o “orripilazione”, e si pensa 
sia un tratto tramandatoci dai nostri 

antenati. Negli animali con pelliccia, infatti, 
sollevare il pelo può aiutare a trattenere 

il calore nelle situazioni di freddo intenso. 
Allo stesso tempo, la contrazione dei 

muscoli genera un po’ di calore: per questo 
quando si ha freddo si hanno i brividi. 

Quando si fa sfoggio dei propri muscoli, si mette  
in evidenza per esempio il bicipite, uno dei muscoli 
del braccio: un bel piegamento, si stringe il pugno 
et voilà, guarda come risalta! È più difficile, invece, 
sfoggiare i muscoli del cuore o dello stomaco… 
Eppure, i muscoli sono presenti anche lì. 

TRE TIPI DI MUSCOLO
Nel nostro corpo si distinguono infatti tre diversi 
tipi di tessuto muscolare: scheletrico, liscio e 
cardiaco. La principale differenza tra loro è che  
il tessuto muscolare scheletrico è sotto il controllo 
volontario, per cui scegliamo noi come e quando 
contrarlo (cioè accorciarlo), il muscolo liscio e 
quello cardiaco sono invece involontari. Il tessuto 

muscolare liscio è quello che si trova, per esempio, 
nell’apparato digerente: contraendosi, aiuta il cibo 
ad avanzare nel percorso. Il tessuto muscolare 
cardiaco è quello del cuore e che gli consente  
di battere.

FORZA E… DELICATEZZA!
Quando si parla di sistema muscolare, ci si riferisce 
di norma ai muscoli scheletrici. Non dobbiamo 
pensare che sia solo questione di forza e potenza, 
perché i muscoli scheletrici sono in grado di 
consentirci anche movimenti estremamente 
delicati, come scrivere, e ci permettono di sorridere 
per la gioia o sgranare gli occhi per lo stupore! 
Ancora, è a loro che dobbiamo il mantenimento 
della postura: anche solo per stare in piedi o 
seduti servono muscoli che lavorino per tenerci 
dritti. In più, la contrazione dei muscoli genera 

calore (è la ragione per cui facendo attività fisica, 
come una corsa, proviamo caldo e sudiamo), 
per cui l’apparato muscolare ha anche un ruolo 
importante nel mantenimento della temperatura 
corporea.

LAVORO DI SQUADRA, ANZI DI COPPIA
Ma come lavorano i muscoli? Per lo più, a coppie, 
collaborando per produrre il movimento. 
L’esempio più noto è quello dei muscoli che 
ci consentono di flettere l’avambraccio, detti 
bicipite e tricipite. Sono agganciati alle ossa 
dai tendini: quando il bicipite si contrae e si 
accorcia, tira letteralmente l’osso in una certa 
direzione; se tricipite è rilassato, noi possiamo 
piegare l’avambraccio. Nel momento in cui invece 
vogliamo distenderlo, il bicipite si deve rilassare  
e il tricipite, invece, contrarsi.

“Che forza!”, possiamo dire davanti a qualche eroe del cinema che usa i suoi 
possenti muscoli per mettere a terra il nemico e salvare la situazione. La forza 
è la prima caratteristica che viene in mente quando pensiamo ai muscoli, ma 
è tutto qui? No, c’è molto lavoro che i muscoli svolgono all’interno del nostro 
corpo in modo continuo, perfino quando dormiamo, ed è un lavoro davvero 
fondamentale. Che cosa fanno quindi i muscoli e che funzioni svolgono?

I muscoli
S I S T E M a  M U S C O L A R E

Muscolo liscio Muscolo cardiaco Muscolo scheletrico

Tricipite 
contratto

Bicipite 
rilassato

Tricipite 
rilassato

Bicipite 
contratto

4 4 4 5
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Due albi di grande 

formato per raccontare, 

attraverso splendide 

tavole illustrate, la storia 
del colore rosso e del 
colore blu dall’antichità 
a oggi.

N!

IL COLORE DEL LUSSO
Nel Rinascimento il rosso era simbolo di potere e prestigio. A Firenze i giudici  
e i notai, figure prestigiose con un elevato status sociale, indossavano un  
abito lungo di colore rosso, che contraddistingueva gli uomini della giustizia.  
Anche i mercanti e i banchieri cominciarono a vestire abiti eleganti  
e il cappello era considerato un accessorio distintivo: per i signori consisteva  
in un cappuccio di lana a forma di ciambella con un pezzetto di tessuto che 
scivolava sulla spalla, mentre gli artisti portavano una berretta rossa di feltro.  

Con il kermes,  
colorante rosso brillante 
ricavato dai corpi 
essiccati delle femmine 
di cocciniglia, si faceva 
anche un liquore che 
veniva considerato  
un elisir di lunga vita  
dalla famiglia dei Medici.

Dopo il Trecento la seta veniva  
tinta con due coloranti di origine 

animale molto più brillanti e resistenti 
di quelli vegetali (come la robbia  

o il legno del brasile): la grana  
(tonalità arancione) e il kermes 

(tonalità porpora). 

Le arti dei mestieri
Tra Trecento e Quattrocento le strade di Firenze erano ricche  
di vita e attività legate alle corporazioni di mestiere, le Arti.  

Le più importanti erano quelle che si occupavano dei tessuti.  
A Firenze esistevano in quel periodo ben 200 laboratori di 

tintoria. I tintori dell’Arte Maggiore tingevano i tessuti nei colori 
più vari, mentre quelli dell’Arte Minore erano specializzati nelle 

tinture rosse e usavano la robbia come colorante vegetale.

CERCA 
E TROVA

Segui il filo di lana  
per trovare un 

importante 
personaggio fiorentino 
che indossa la lunga 

veste rossa tipica 
dei Priori della 

Repubblica.

L’Annunciazione del 
Beato Angelico

Arte  
della Lana  

Arte della Seta  
è una delle sette 

Arti Maggiori delle 
corporazioni di arti  

e mestieri di Firenze. 
Ha come 

stemma un 
agnello che 
rappresenta 

Gesù.

Il commercio dei panni di lana
In Europa il colore esplode in tutte le sue tonalità.  

A Firenze, tra Trecento e Quattrocento, si produceva circa  
il 10% di tutti i panni di lana dell’Occidente; importati dalla 

Francia, dall’Inghilterra e dalle regioni fiamminghe, a Firenze 
venivano tinti e poi esportati, attraverso Pisa e Venezia,  
in Oriente. Il colorante rosso era ottenuto dalle radici  
della robbia, una pianta erbacea di origine asiatica. 

I mercanti-banchieri 
Per ostentare ricchezza, la nuova classe 
sociale dei mercanti-banchieri indossava 

tessuti preziosi dai colori brillanti.  
I Medici erano una ricca famiglia 

di mercanti-banchieri che a Firenze 
possedeva due botteghe dell’Arte della  

Lana e una dell’Arte della Seta.  
Nel 1466 il Banco dei Medici, la più  

 
il monopolio del mercato dell’allume,  

un minerale di origine vulcanica diffuso  
in Asia Minore e nelle isole del Mar Egeo, 
utile a fissare i coloranti rossi sui tessuti. 

Lorenzo de’ Medici, 
signore di Firenze

Lorenzo de’ Medici detto  
“il Magnifico” fu signore  
di Firenze e mecenate  
di letterati e artisti. Fondò 
la prima Accademia d’Arte 
della storia diretta dal 
pittore, architetto e storico 
dell’arte Giorgio Vasari.

Duomo di FirenzePalazzo 
Vecchio

Robbia

Mazzocchio 
di lana 

2120

Antica miniera di Sar-e-Sang  
in Badakhshan, Afghanistan 
Per estrarre i lapislazzuli, s’incendiavano 
rametti d’acacia vicino alle pareti della 
miniera; quando la roccia diventava rovente 
per gli incendi, la si inondava d’acqua 
fredda che generava delle crepe utili  
a staccare la pietra.

Percorrendo il corridoio 
del Wakhan in cerca  
di cavalli afghani,  
i Cinesi trovarono invece  
i preziosi lapislazzuli. 

CERCA  
E TROVA

Sulla Via della Seta  
c’erano spesso i banditi  

in agguato. Conta le pietre 
di lapislazzuli che 

i mercanti hanno perduto 
durante il viaggio.

Ingresso principale alla 
città di Babilonia, la Porta 
di Ishtar era rivestita di 
maioliche realizzate con
lapislazzuli e ceramica 
invetriata. In onore di 
Ishtar, dea dell’amore e 
della guerra della civiltà 
assiro-babilonese, sulla 
Porta vi erano raffigurati 
i leoni, l’animale simbolo 
della dea.

Venezia
a metà  
del 1200

La Via della Seta
Era un itinerario lunghissimo  
che collegava l’estremo Oriente  
con l’Occidente mediterraneo, 
attraversando Cina, India, Turchia,  
Persia fino a Roma e poi Venezia. 

Samarcanda, Uzbekistan, un’oasi per i viaggiatori 

Xi’an, China

I cinesi usavano la polvere 
di lapislazzuli per dipingere 
le sopracciglia.

India

Lapislazzuli

Mongolia

Marco Polo
“C’è una montagna  
in quella regione, dove 
si trovano i più bei 
lapislazzuli del mondo.” 
Tratto da Il Milione, 
resoconto dei viaggi in 
Oriente di Marco Polo.

Vicino a Dunhuang ci sono  
le grotte di Mogao, conosciute 
anche come “Le grotte dei 
Mille Buddha”. 

Dunhuang, una città  
di fortezze-templi  

scavati nella roccia, era 
l’ultima oasi prima del 

deserto per i viaggiatori  
diretti in Occidente.

I mercanti giunti 
nel Mediterraneo 
percorrevano, 
per mare o per terra, 
la via per l’Occidente.

La Porta di Ishtar

Kazakistan

PIÙ PREZIOSO DELL’ORO
Nel Rinascimento il colore blu deve la sua fama a una pietra semipreziosa di blu intenso, 
il lapislazzuli, ritrovata in Medio Oriente e nel Mediterraneo. Originaria delle montagne 
dell’Afghanistan, a dorso di cavallo, giunge in Persia, in India, a Costantinopoli e a Roma.

Il pigmento principale usato 
nella porcellana blu e bianca 
cinese era il blu cobalto, 
importato dalla Persia.

14 15

Nel 1910 nasce in Europa l’Astrattismo, 
una corrente artistica i cui esponenti non 
desiderano più ritrarre persone e copiare 
paesaggi, ma cercano nuovi modi  
per raccontare i cambiamenti sociali. 
Gli astrattisti non dipingono ciò che 
vedono, ma attraverso l’uso di forme e 
colori trasmettono emozioni, percezioni 
e stati d’animo; utilizzano i colori primari 
(rosso, giallo e blu) che se mescolati 
generano tutti gli altri. Per l’intero
Novecento tanti grandi artisti esplorano  
la forza attrattiva del colore rosso. 

Per Piet Mondrian, pittore  
olandese, l’arte deve annullare  

le differenze culturali e politiche.  
Le sue opere non devono far 
trasparire le emozioni, bensì 

trasmettere un senso di ordine  
e chiarezza; per questo si limita  

a usare i tre colori primari:  
il rosso, il blu e il giallo.

Ad ogni forma il suo colore
Vasilij Kandinskij, pittore russo  

fondatore della pittura astratta, mescola 
l’arte e la musica. A ogni forma associa 

un colore: al cerchio collega il blu,  
al triangolo il giallo, al quadrato  

il rosso. Ogni colore produce un effetto 
sull’uomo e ha un suono specifico: 
il rosso è “vivo, acceso, inquieto”

e ha il suono di una tuba.

CERCA  
E TROVA
Il Surrealismo  

è un movimento  
d’avanguardia che si ispira  

all’inconscio e al sogno.  
Tra gli esponenti si distingue  

Joan Mirò, il cui mondo è popolato  
da forme e creature bizzarre.  

“Io non faccio differenza alcuna tra 
pittura e poesia” diceva l’artista, e pare 
che prima di dipingere leggesse un libro 

di poesie: dove si trova Mirò?

Concetto spaziale, Attesa, 
Rosso, 1965, di Lucio 
Fontana. Come fare  
un taglio senza rovinare la 
tela? Senza deformazioni 
e bordi sfilacciati? L’artista 
italiano ha perfezionato  
la sua tecnica con piu di 
1500 tagli in circa 10 anni.

Alexander Calder, scultore 
americano inventore del mobile, 
amava il rosso così tanto che 
avrebbe voluto dipingere tutto 
di rosso. 

L’opera Delaware Crossing, 
1961, di Frank Stella, pittore  
e scultore minimalista, è stata 

venduta per 13,7 milioni 
di dollari.

Paul Klee, esponente 
dell’Astrattismo,  

gioca con la linea: righe  
a zig zag, croci, archi  
o cerchi. I suoi quadri  

si ispirano ai geroglifici  
e ai disegni rupestri, 
e ai colori espressivi  
del disegno infantile.

Jackson Pollock, pittore 
americano, usa la tecnica 
pittorica della “sgocciolatura”: 
cammina attorno all’opera,  
non tocca la tela con il pennello, 
fa gocciolare il colore sulla tela 
e usa una gamma limitata  
e violenta di colori. Per lui  
il colore è protesta e rifiuto  
del consumismo.

Il rosso di cadmio  
è un pigmento 

brillante e vivace  
con tonalità che vanno 
dall’arancione chiaro 

fino al porpora. 

Composizione II  
in rosso, blu e giallo,  
1930, di Piet Mondrian 

Per il pittore 
francese Henri 

Matisse, l’uso del 
colore non deve 
essere realistico, 
bensì esprimere 

le sensazioni 
dell’artista.

Mark Rothko usa “la pittura delle 
campiture” per esprimere ogni 
tipo di emozione: gioia, rabbia, 
tristezza, paura. Tele di grandi 
dimensioni vengono ricoperte 
di colore escludendo ogni 
tipo di segno. 

Roy Lichtenstein, artista 
statunitense della 

Pop Art, si ispira alla 
pubblicità e ai fumetti 
per creare le proprie 

opere.

ROSSO, BLU 
E GIALLO

I cani che latrano, uno dei 
simboli più famosi di Keith 
Haring, artista Neo-Pop,  
ci avvertono di stare attenti ai 
comportamenti che arrecano 
danno ad altri. Per l’artista 
americano il colore rosso è 
come il sangue, e colpisce 
l’occhio. Le sue opere sono 
popolate da personaggi 
stilizzati e bidimensionali:  
bambini, cani, angeli,  
mostri e televisori. 

Palloncino 
rosso, 1922,  
di Paul Klee

Piero Manzoni,
Corpo d’aria, 1960

3534

Venditori  
di colori

VENEZIA E IL BLU PERFETTO

Tiziano, pittore ufficiale 
della Repubblica di 

Venezia, sta dipingendo 
il cielo di blu oltremare 

per dare profondità  
e brillantezza  
al suo dipinto  

Bacco e Arianna.

CERCA E TROVA
“Il blu più bello è ricavato da una pietra e proviene da 

terre al di là dei mari” scrive l’artista rinascimentale 
Cennino Cennini, nel suo Il libro dell’arte. È in citta 
e si sta appuntando il procedimento per fare il blu 

oltremare dai lapislazzuli: dove si trova?

Venezia trasformava 
le materie prime in 

pigmenti e li vendeva in 
piccole e grandi quantità. 

Era anche un centro 
dell’industria tessile  

e tintoria.

Dominatrice dei mari
Per secoli Venezia estese il suo dominio da Oriente a Occidente, 
un impero marittimo che andava dall’Italia nord-orientale fino 
al Mar Nero. Tra il 1400 e il 1429, almeno 116 galere mercantili 
percorrevano la rotta che collegava Venezia ai porti del Nord 
Europa. In città si trovavano le migliori mercanzie provenienti  
da tutto il mondo: gioielli, pietre, spezie, pigmenti, coloranti  
e sete.

Il blu oltremare per il maestoso cielo del Giudizio Universale 
nella Cappella Sistina a Roma era stato pagato direttamente 
da papa Paolo III, Michelangelo non aveva dovuto anticipare 
denaro di tasca propria.

Nel Rinascimento il blu oltremare è più prezioso dell’oro. Il suo impiego 
tocca il massimo splendore nella pittura: i pittori iniziano a rappresentare  
il mondo come appare veramente ai loro occhi e il colore del cielo 
diventa blu. Attraverso Venezia, il principale porto commerciale  
tra Occidente e Oriente, arriva in Europa il lapislazzuli, pietra  
preziosa che, una volta macinata e impastata con cera d’api,  
resine e oli, crea un blu intenso: il blu “al di là del mare”. 

Il Rinascimento 
Tra il XIV e il XV secolo si consolidano le monarchie 
nazionali di Francia, Spagna e Inghilterra, mentre in 
Italia, divisa in tanti piccoli stati, nasce il Rinascimento, 
un movimento artistico, letterario e filosofico,  
che in seguito si diffonde in tutta Europa. 

La pittura veneziana  
del Cinquecento era
nota per la qualità dei 
colori. I dipinti erano su 
commissione: pittore e 
committente stipulavano 
un contratto legale nel 
quale erano indicate le 
modalità di esecuzione, di 
pagamento e di consegna.
Gli artisti avevano a 
disposizione tutti i colori 
che la città poteva offrire: 
blu oltremare, azzurrite, 
smaltino, indaco, lacca 
rossa di cocciniglia, 
vermiglione, giallo di 
piombo e tanti altri.

Gli angeli senza ali
del Giudizio Universale

La salita dei salvati  
nel Giudizio Universale

Venditori  
di colori

Pittori e committenti risparmiavano 
denaro usando i blu meno costosi, 
come l’azzurrite, che tendevano  
però a scurirsi con il tempo, 
rovinando i dipinti. 

Mercanti

26 27
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100 passi nella scienza
Le scoperte che hanno cambiato il mondo

Esplora l’affascinante mondo della scienza attraverso le scoperte 

e le invenzioni più importanti di tutti i tempi: dagli studi sulle 

cellule alla genetica molecolare, dalle prime teorie sulla luce allo 

sviluppo della fibra ottica, dalla nascita dei numeri ai computer.

testi di Lisa Jane Gillespie 
illustrazioni di Yukai Du

collana: A tutta scienza

10+ 
cartonato 23,6 × 30,3 cm • 64 pagine a colori

€ 15,90 | 69543Y
ISBN 978-88-7307-896-8

9 7 8 8 8 7 3 0 7 8 9 6 8

collana: A tutta scienza

11+ 
cartonato 28 × 37 cm 
64 pagine a colori

Charles Darwin –  
L’origine delle specie

Scopri come Charles Darwin ha 

cambiato la concezione della 

natura e del suo sviluppo. Usando 

citazioni originali, i concetti 

sono spiegati in modo chiaro e 

corredati da esempi e stupende 

illustrazioni. Un libro-percorso 

che offre un’introduzione alla 

teoria dell’evoluzione.

testi di Anna Brett 
illustrazioni di Nick Hayes

€ 22,90 | 50796A
ISBN 978-88-9393-146-5

9 7 8 8 8 9 3 9 3 1 4 6 5

play

Albert Einstein –  
La teoria della relatività

Un percorso che racconta  

le tappe che hanno portato 

Einstein a scrivere la più famosa 

equazione della storia (E=mc2)  

e a formulare le teorie che hanno 

cambiato per sempre il modo  

in cui vediamo l’Universo.  

Un affascinante viaggio nella vita 

e nella mente di Albert Einstein.

testi di Carl Wilkinson 
illustrazioni di James Weston Lewis

€ 22,90 | 82552S
ISBN 978-88-9393-071-0

9 7 8 8 8 9 3 9 3 0 7 1 0

play
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Una trilogia di avvincenti e vivaci narrazioni intorno alla matematica.  

Strumenti di grande utilità per far appassionare i ragazzi a una materia spesso guardata con sospetto.

I magnifici  
dieci
L’avventura  
di un bambino  
nella matematica

illustrazioni di  
Roberto Luciani 
192 pagine a colori

€ 13,00 | 56416A
ISBN 978-88-9393-303-2

9 7 8 8 8 9 3 9 3 3 0 3 2

testi di Anna Cerasoli

collana: Non solo numeri

10+ 
cartonato 14 × 21,5 cm

mobile-alt disponibili in ebook

La sorpresa  
dei numeri
Un viaggio  
nella matematica  
moderna

illustrazioni di  
Adriano Gon 
176 pagine a colori

€ 13,00 | 55892A
ISBN 978-88-9393-291-2

9 7 8 8 8 9 3 9 3 2 9 1 2

Mister Quadrato 

A spasso  
nel mondo  
della geometria

illustrazioni di  
Adriano Gon 
176 pagine a colori

€ 13,00 | 56415A
ISBN 978-88-9393-302-5

9 7 8 8 8 9 3 9 3 3 0 2 5

Non solo numeri

Della stessa autrice:

Le sorelle Cinque Dita, p. 8

Gatti neri gatti bianchi, p. 8

L’insieme fa la forza, p. 8

10+ Il genio sei tu, p. 42

link

Dopo la laurea in matematica e un periodo di ricerca al CNR, Anna Cerasoli  
ha insegnato nella scuola secondaria. Da anni si dedica alla divulgazione della 

matematica per ragazzi in forma narrativa, riscuotendo ampio successo.

pen-nib

Tutti in festa con Pi Greco

Il 14 marzo si festeggia Pi Greco: un numero misterioso che affascina 

i matematici da più di 2000 anni. In questo libro trovi tante curiosità, 

attività e giochi.

testi di Anna Cerasoli 
illustrazioni di Federico Mariani

collana: Non solo numeri

10+ 
brossura con bandelle 18 × 23 cm • 96 pagine a colori

star-of-life  Finalista Premio nazionale di divulgazione 
scientifica 2015

play

€ 13,90 | 84046G
ISBN 978-88-9393-105-2
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Non solo numeri Economia, la scelta è tua!

Un’economista e una scrittrice raccontano l’economia ai 

ragazzi: un argomento di grande attualità reso coinvolgente 

e personale. Che cosa fa l’Unione Europea? Che cosa sono 

le tasse? Quali sono gli effetti della crescita economica 

sull’ambiente? Questo manuale risponde a molte domande  

e propone, alla fine di ogni sezione, piccoli quiz e tante idee  

per riflettere da soli e discutere in classe.

testi di Ilaria De Angelis, Maria Clara Restivo 
illustrazioni di Ignazio Fulghesu

collana: A tutta scienza

11+ 
brossura 18 × 23 cm • 96 pagine a colori

€ 14,50 | 52906A
ISBN 978-88-9393-219-6
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Cyberbulli al tappeto
Manuale per l’uso dei social

Come usare social network e internet in sicurezza, tutelandosi 

dal cyberbullismo. Un libro per ragazzi 2.0!

testi di Teo Benedetti e Davide Morosinotto 
illustrazioni di Jean Claudio Vinci

collana: A tutta scienza

11+ 
brossura 18 × 23 cm • 96 pagine a colori

mobile-alt disponibile in ebook

€ 13,90 | 83540V
ISBN 978-88-9393-093-2

9 7 8 8 8 9 3 9 3 0 9 3 2

 star-of-life  Finalista premio Un libro per l’ambiente 2017

Davide Morosinotto, traduttore e appassionato di videogame, nel 2009 entra  

a far parte della cooperativa di autori per ragazzi “Book on a tree”. Ha pubblicato 

più di trenta romanzi per ragazzi e nel 2017 ha vinto il Superpremio Andersen.

pen-nib
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Un’altra modalità potrebbe invece prevedere che chi può permetterselo paghi questi 
servizi anche per chi non ha le risorse per farlo. Questo è quanto accade in molti paesi 
europei. Lo scoprirai tra poco.

E se ti stai chiedendo quali siano i criteri che possono aiutare a scegliere una modalità o 
l’altra, devi pensare che queste scelte dipendono dalla cultura e dalla storia di un paese, 
ma anche dal modo di pensare di chi lo governa.

Perché è vero che tra i paesi del mondo ne esistono alcuni che assicurano questi servizi 
gratuitamente a tutti, ma così facendo non lasciano ai singoli cittadini la possibilità di 
scegliere, ad esempio, quale scuola frequentare. Scuola per tutti ma uguale per tutti.

Altri paesi, invece, non si preoccupano di garantire le stesse possibilità a tutti i cittadini, 
ma preferiscono favorire i più ricchi per avere un tornaconto diretto nelle casse del proprio 
stato, come accade ad esempio in Brasile o nella maggior parte degli Stati africani. 
Per questo, se ti capiterà di andare in qualcuno di questi luoghi, noterai una differenza 
molto netta tra quartieri: facilmente ti accorgerai che la maggior parte delle persone vivono 
per strada o in baracche improvvisate e sono abituate a spostarsi a piedi (molti non hanno 
nemmeno le scarpe) perché non ci sono mezzi pubblici adeguati; altre sfoggeranno 
macchine di lusso con tanto di autisti!

Secondo gli economisti si tratta di “attrezzi speciali”, vengono infatti chiamati
BENI PUBBLICI.
La parola “pubblico” è di origine latina e ha la stessa radice della parola popolo.
Il BENE PUBBLICO è quindi un BENE DEL POPOLO. Di tutti, dunque, nessuno escluso.

Non sempre è facile distinguerli ma, se ti fermi a pensare, ti accorgerai subito che sono 
molto più numerosi di quello credi. Semplicemente: non ci si fa caso!
Forse saprai che nell’estremo sud della Terra c’è un territorio più vasto dell’intera Europa, 
ricoperto prevalentemente di ghiaccio e abitato soprattutto da pinguini e orsi polari, 
l’Antartide. Nel 1946 è stato deciso che quel territorio non appartenesse ad alcun paese; 
lì non è possibile fare guerre, estrarre risorse minerarie o disturbare gli animali che lo 
popolano. Può essere utilizzato soltanto per studi e ricerche scientifiche a beneficio 
dell’intera umanità. È un bene di tutti i popoli.

Ma cosa stabilisce che un bene sia di tutti? Quali sono i criteri?

Se è pubblico è anche mio
Secondo la teoria economica sono due le caratteristiche che distinguono i beni pubblici: 
non escludibilità e non rivalità.
Puoi capirle meglio con una storia.

Immagina che Andrea e Beatrice siano vicini di casa.
Dopo la scuola, Beatrice va a giocare a basket in un campo
piuttosto distante e, d’inverno, torna a casa quando è già buio. 

Al contrario, in molti Stati definiti “democratici” una priorità 
è lasciare ai propri cittadini la libertà di scelta: non solo 
su dove curarsi o quale scuola frequentare ma anche se e 
come spendere i propri guadagni per avere questi servizi. 
Questo è il caso degli Stati Uniti.

Tirando un po’ le somme di ciò che è stato detto fino a 
ora, quindi, le scuole e gli ospedali sono mezzi 
attraverso i quali lo Stato persegue le sue priorità.
Ma la sua cassetta degli attrezzi è piena di 
tanti altri strumenti: devi considerare i servizi più 
fondamentali per la sopravvivenza, come l’acqua potabile, 
i farmaci, i vigili del fuoco in caso di incendi, ma anche 
quelli importanti per il benessere presente e futuro della 
cittadinanza: i parchi, le strade, gli autobus, le ferrovie, i 
tribunali. Te ne vengono in mente altri?

20 21

MIO, TUO,
DI TUTTI

CAPITOLO

2

Questione di priorità
Compito dello Stato è arrivare dove i singoli cittadini non possono agire con
le proprie forze. Se ti fa piacere, puoi immaginarlo anche come una persona con 
gambe e braccia infinitamente lunghe, che mette queste sue qualità al servizio 
degli altri: hai presente Monkey D. Rufy, il protagonista di One Piece?
Qualcosa del genere. Ma come può farlo?

Innanzitutto deve decidere cosa è più importante per i propri 
cittadini, ma ci sono tanti modi diversi per raggiungere le sue 
priorità: se pensi alla vita di tutti i giorni, non c’è soltanto una 
strada che collega la tua casa alla scuola dove vai, ci sono tante vie 
possibili. Sta a te – o a chi guida la macchina o l’autobus – valutare 
il migliore a seconda che il tuo obiettivo sia fare presto, passare a 
prendere un’amica o fare un percorso più piacevole da guardare.

Anche per uno Stato, dunque, sono tante le possibilità: per quanto 
riguarda il diritto allo studio, ad esempio, una via potrebbe essere 
quella di consentire a tutti gli studenti di frequentare gratuitamente 
la scuola (magari dando loro anche i libri, la mensa, l’alloggio e 
gli abiti, come accade a Cuba); allo stesso modo, questo tipo di 
Stato potrebbe ritenere importante che tutti possano andare in 
ospedale in caso di necessità senza dover pagare nulla.
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Donne nella scienza

Una serie di coinvolgenti biografie per combattere gli stereotipi di genere: 

ritratti di donne che hanno dato un grande contributo alla scienza, scritti  

e illustrati al femminile.

collana: 
Donne nella scienza

11+ 
cartonato olandese  
14,3 × 19,6 cm 
96 / 112 / 128 pagine a colori

mobile-alt disponibili in ebook

Aiutiamoli  
a fare da soli
Maria Montessori  
si racconta

testi di Teresa Porcella 
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L’amica  
delle giraffe
Anne Innis Dagg  
si racconta

testi di Arianna Di Genova 
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€ 12,90 | 50915A
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La ragazza delle farfalle
Maria Sibylla Merian si racconta

Artista, scienziata, avventuriera. Fin da bambina Maria Sibylla 

dipinge la natura: osserva e alleva bachi da seta, bruchi e piccoli 

insetti, studia i loro cicli vitali e li appunta in centinaia di disegni. 

Nel 1699 intraprende un viaggio per studiare la flora e la fauna 

tropicali. Rientrata ad Amsterdam, Maria Sibylla pubblica alcuni 

disegni realizzati in Sudamerica in un prezioso volume che la 

renderà celebre in tutta Europa.

testi di Annalisa Strada 
illustrazioni di  
Elisa Macellari

€ 13,90 | 52909A
ISBN 978-88-9393-222-6

9 7 8 8 8 9 3 9 3 2 2 2 6

Premio Andersen 2018: miglior collana di divulgazione
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Donne nella scienza

Una serie di coinvolgenti biografie per combattere gli stereotipi di genere: 

ritratti di donne che hanno dato un grande contributo alla scienza, scritti  

e illustrati al femminile.

La cacciatrice  
di fossili
Mary Anning  
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La storia di  
Temple Grandin
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 star-of-life Selezione White Ravens 2015 
 star-of-life Premio Leggimi Forte 2016 
 star-of-life Selezione Bancarellino 2016 
 star-of-life Premio Cento 2017

Radioattività  
in famiglia
Marie Curie  
si racconta

testi di Simona Cerrato 
illustrazioni di  
Grazia Nidasio

€ 12,90 | 50032A
ISBN 978-88-9393-126-7

9 7 8 8 8 9 3 9 3 1 2 6 7

Numeri  
e poesia
Ada Lovelace Byron  
si racconta

testi di Simona Poidomani 
illustrazioni di  
Pia Valentinis

€ 12,90 | 82039Y
ISBN 978-88-9393-054-3

9 7 8 8 8 9 3 9 3 0 5 4 3

La forza  
nell’atomo
Lise Meitner  
si racconta

testi di Simona Cerrato 
illustrazioni di  
Anna Curti

€ 12,90 | 66718Y
ISBN 978-88-7307-796-1

9 7 8 8 8 7 3 0 7 7 9 6 1

La mia vita  
tra i gorilla
Dian Fossey  
si racconta

testi di Vichi De Marchi 
illustrazioni di  
Cinzia Ghigliano

€ 13,90 | 60721F
ISBN 978-88-7307-678-0

9 7 8 8 8 7 3 0 7 6 7 8 0

Fiori  
in famiglia
Eva Mameli Calvino  
si racconta

testi di Elena Accati 
illustrazioni di  
Daniela Iride Murgia

€ 12,90 | 52711A
ISBN 978-88-9393-203-5

9 7 8 8 8 9 3 9 3 2 0 3 5

La signora  
degli abissi
Sylvia Earle  
si racconta

testi di Chiara Carminati 
illustrazioni di  
Mariachiara Di Giorgio

€ 13,90 | 68839F
ISBN 978-88-7307-861-6

9 7 8 8 8 7 3 0 7 8 6 1 6

 star-of-life Premio Procida 2018
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Io sarò la prima
Storie di donne, esplorazioni e conquiste

21 storie di donne straordinarie che hanno aperto la strada a nuove 
esplorazioni e scoperte, dimostrando che chiunque può spingersi 

oltre i propri limiti e fare la differenza.

testi e illustrazioni di Mick Manning, Brita Granström

collana: A tutta scienza

8+ 
cartonato 23,5 × 27,8 cm • 48 pagine a colori

€ 15,90 | 50801A
ISBN 978-88-9393-151-9

9 7 8 8 8 9 3 9 3 1 5 1 9

Da grande farò…
10 grandi si raccontano a una piccola sognatrice

testi di Ariel Spini Bauer 
illustrazioni di Maria Gabriella Gasparri

collana: A tutta scienza

9+ 
cartonato 17 × 23 cm 
144 pagine a tre colori

 star-of-life  Premio divulgazione giovani, 
nell’ambito del Premio nazionale  
di divulgazione scientifica 2019

€ 16,90 | 76999W
ISBN 978-88-7307-974-3

9 7 8 8 8 7 3 0 7 9 7 4 3

Sulle orme  
di Gandhi
Vandana Shiva  
si racconta

testi di Emanuela Nava 
illustrazioni di  
Emanuela Bussolati 

€ 12,90 | 75342X
ISBN 978-88-7307-948-4

9 7 8 8 8 7 3 0 7 9 4 8 4

Tre amiche  
e una rivoluzione
La storia di Maria 
Dalle Donne

testi di Grazia Gotti 
illustrazioni di  
Ilaria Urbinati 

€ 13,90 | 53829A
ISBN 978-88-9393-241-7

9 7 8 8 8 9 3 9 3 2 4 1 7

L’universo  
di Margherita
Margherita Hack  
si racconta

testi di Simona Cerrato  
e Margherita Hack 
illustrazioni di  
Grazia Nidasio

€ 13,90 | 63539C
ISBN 978-88-7307-718-3

9 7 8 8 8 7 3 0 7 7 1 8 3

La trottola  
di Sofia
Sofia Kovalevskaja  
si racconta

testi di Vichi De Marchi 
illustrazioni di  
Simona Mulazzani 

€ 12,90 | 60720F
ISBN 978-88-7307-677-3

9 7 8 8 8 7 3 0 7 6 7 7 3

 star-of-life  Finalista Strega 
Ragazzi 2016

64

0
 +

9
 +

book-openleggere | a ogni pagina una scoperta



illustrazioni di Giulia Sagramola

collana: Donne nella scienza

11+ 
cartonato 17 × 23 cm

Ragazze  
con i numeri
Storie, passioni e sogni  
di 15 scienziate

Valentina Tereshkova • Jane Goodall •  
Tu Youyou • Katherine Johnson •  
Rita Levi Montalcini • Margaret Mead •  
Katia Krafft • Maryam Mirzakhani • 
Wangari Maathai • Rosalind Franklin • 
Vera Rubin • Sophie Germain •  
Laura Conti • Maria Sibylla Merian •  
Hedy Lamarr

testi di Vichi De Marchi e Roberta Fulci

€ 18,90 | 71682J
ISBN 978-88-7307-925-5

9 7 8 8 8 7 3 0 7 9 2 5 5

208 pagine

Ragazze  
in capo al mondo
Storie di esploratrici  
e di viaggi

Gertrude Bell • Freya Stark •  
Isabella Bird • Vivienne De Watteville •  
Ida Pfeiffer • Carla Serena •  
Nellie Bly • Alexandra David-Néel •  
Monica Kristensen • Annie Smith Peck 
 
 

testi di Laura Ogna

€ 18,90 | 50921A
ISBN 978-88-9393-163-2

9 7 8 8 8 9 3 9 3 1 6 3 2

144 pagine

Una raccolta di biografie tutte al femminile: racconti brevi  
e avvincenti, letture appassionanti che narrano storie vere  

e toccano temi di attualità.

Ragazze  
per l’ambiente
Storie di scienziate  
e di ecologia

Rachel Carson • Eva Crane •  
Barbara Mazzolai • Caitlin O’Connell • 
Eunice Newton Foote •  
Maria Klenova • Anne Innis Dagg •  
Mária Telkes • Susan Solomon •  
Gitanjali Rao 
 

testi di Vichi De Marchi e Roberta Fulci

€ 16,90 | 83960B
ISBN 978-88-9393-096-3

9 7 8 8 8 9 3 9 3 0 9 6 3

144 pagine 

O diavo le passeggiate ma quel giorno ero felice per via di 
due cappellini di paglia ornati di nastri e fiorellini che io 

e Paola, la mia sorella gemella, indossavamo piene di orgoglio. 
Erano nuovi di zecca e a me piacevano tantissimo. Peccato che 
appena rientrate a casa con la tata, ci vide nostro padre. Con la 
sua voce tonante chiamò mia madre: 

“Quei cappelli sono di pessimo gusto, non devono usarli.” 
“A loro piacciono così tanto,” cercò di protestare mia mam-

ma, ma fu inutile. 
“Non li voglio vedere più.”
Ci rimasi malissimo. Anche se ero ancora piccola, capii in 

quel momento chi comandava in casa. Era mio padre. I miei 
genitori andavano d’accordo, si amavano, ma era lui a decidere 
le piccole e le grandi cose. 

Aveva una voce forte, di comando, uno sguardo penetrante 
che temevo e dei grandi baffi che pungevano. Per questo pre-
ferivo mandargli baci da lontano. Quando mi avvicinavano a 
lui per il saluto serale, avevo l’abitudine di voltare la testa per 
evitare il contatto con la sua guancia ruvida. Lui un po’ si di-
spiaceva. 

“La Rita non sa dare un bacio, preferisce baciare l’aria anzi- 

Un laboratorio in camera  
da letto

RITA LEVI MONTALCINI
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testi di Nicola Davies 
illustrazioni di Annabel Wright

collana: Fili d’erba

9+ 
brossura 13 × 19,5 cm • 112 / 128 pagine a un colore

mobile-alt disponibili in ebook

La coda  
del leopardo

€ 7,90 | 71858M
ISBN 978-88-7307-935-4

9 7 8 8 8 7 3 0 7 9 3 5 4

La via  
degli elefanti

€ 7,90 | 60715T
ISBN 978-88-7307-672-8

9 7 8 8 8 7 3 0 7 6 7 2 8

Lo strano caso della cellula X
Le avventure del prof. Strizzaocchi

Una storia che spiega la cellula in modo coinvolgente, con le istruzioni  
per costruire un modello con materiali d’uso quotidiano.

testi di Matteo Pompili, Lorenzo Monaco 
illustrazioni di Agnese Baruzzi

collana: Racconti di scienza

9+ 
brossura con bandelle 18 × 23 cm • 96 pagine a colori

play

€ 10,00 | 69539Y
ISBN 978-88-7307-892-0

9 7 8 8 8 7 3 0 7 8 9 2 0

La fisica del miao
Ali, zampe e code raccontano la scienza

Impara la fisica in modo divertente, attraverso 11 buffe interviste agli 
animali. Il gatto, il pesce, il gabbiano e la farfalla sono ottimi insegnanti!

testi di Monica Marelli 
illustrazioni di Alberto Rebori

collana: Racconti di scienza

9+ 
brossura con bandelle 18 × 23 cm • 96 pagine a colori

€ 10,00 | 72682N
ISBN 978-88-7307-944-6

9 7 8 8 8 7 3 0 7 9 4 4 6

Della stessa autrice:

Cresco, p. 5

È tutto un solo mondo, p. 5

Verde, p. 5

La cacca, p. 18

Una balena tra le stelle, p. 18

link

Romanzi che narrano storie di convivenza  
tra uomini e animali selvatici e propongono 

possibili soluzioni ai problemi causati dalla 

condivisione del territorio.  

Le vicende prendono spunto da veri progetti 
di conservazione attuati in diverse parti del 

mondo.
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testi di Guido Quarzo,  
Anna Vivarelli 
illustrazioni  
di Silvia Mauri

collana:  
Racconti di scienza

brossura 13 × 19,5 cm 
due colori

mobile-alt disponibile in ebook

La danza delle rane

Un avventuroso e avvincente racconto che miscela fiction e storia 
della scienza: narra dell’amicizia tra Lazzaro Spallanzani (uno dei più 

grandi scienziati dell’Illuminismo) e un ragazzo di umili origini, di un 

misterioso furto di fossili e di un oscuro complotto.

9+ | 128 pagine

star-of-life  Inserito nella Ibby Honour List 2022
star-of-life  Finalista premio Strega Ragazze e Ragazzi 2020
star-of-life  Finalista premio Cento 2020
star-of-life  Finalista premio Laura Orvieto 2019

€ 11,00 | 78189D
ISBN 978-88-9393-006-2

9 7 8 8 8 9 3 9 3 0 0 6 2

Guido Quarzo, ex insegnante e pedagogo, e Anna Vivarelli, laureata 

in filosofia, hanno deciso di dedicarsi alla letteratura per ragazzi 

scrivendo molti libri di successo, spesso a quattro mani.

pen-nib

Il mio nome è Tartaglia

L’avventurosa storia romanzata di Niccolò Fontana, grande 
matematico del Cinquecento. Dopo l’incidente che gli cambiò la vita 

e gli valse il soprannome di Tartaglia, il giovane Niccolò combatte una 

battaglia esemplare usando solo le armi della curiosità, dell’ingegno e 

della determinazione.

9+ | 128 pagine € 11,00 | 52899A
ISBN 978-88-9393-212-7

9 7 8 8 8 9 3 9 3 2 1 2 7

La scatola dei sogni

La nascita del cinema raccontata dal punto di vista del giovane Marcel, 

apprendista giardiniere al servizio dei fratelli Lumière. Un’avventura tra 

scienza e tecnica, crimini e fughe d’amore. 

10+ | 160 pagine

star-of-life  Finalista premio Campiello Junior 2022
star-of-life  Finalista premio Cento 2022
star-of-life  Finalista premio Leggimi forte 2022

play

€ 11,00 | 82543U
ISBN 978-88-9393-063-5

9 7 8 8 8 9 3 9 3 0 6 3 5
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Le grandi macchine di Leonardo
38 invenzioni geniali: com’erano un tempo  
e come sono oggi

Il giovane Leo, pro-pro-pro nipote del geniale Leonardo  
da Vinci, racconta le macchine ideate dal suo illustre avo.

testi di Davide Morosinotto e Christian Hill 
illustrazioni di Marco Bonatti

collana: A tutta scienza

9+ 
cartonato 24 × 27 cm • 144 pagine a colori

€ 22,90 | 76998S
ISBN 978-88-7307-973-6

9 7 8 8 8 7 3 0 7 9 7 3 6

Il grande libro dei sottomarini

Sottomarini militari, civili, turistici, da esplorazione e salvataggio 

di ieri e di oggi. Scopri gli aspetti tecnici che permettono  

a un sottomarino di immergersi e risalire, a cosa servono  

sonar e periscopi, e come si svolge la vita di bordo anche 

attraverso avventurosi racconti basati su storie vere.

testi di Christian Hill 
illustrazioni di Giulia Lombardo, Arianna Bellucci

collana: A tutta scienza

9+ 
cartonato 24 × 27 cm • 144 pagine a colori

€ 22,90 | 51593A
ISBN 978-88-9393-183-0

9 7 8 8 8 9 3 9 3 1 8 3 0

Teste toste

L’umorismo e le domande impertinenti di Federico Taddia per scoprire la scienza grazie  

alle risposte di grandi divulgatori. Chi sarà la testa più tosta, loro o il nostro intervistatore?

1. LA SCIENZA DEI SOTTOMARINI1. LA SCIENZA DEI SOTTOMARINI

Proprio come i solidi, anche i fluidi, che siano liquidi o gas, hanno una massa. Persino 
l’aria, che ci sembra così leggera e impalpabile, pesa… e non poco: l’aria contenuta  
in un cubo di un metro per lato pesa più di un chilogrammo! E se consideriamo tutta 
l’aria che abbiamo sulla testa, che si estende in altezza per chilometri fino allo Spazio? 
Per dire quanto pesa su di noi ci siamo inventati un’unità di misura che la descrive bene: 
l’atmosfera. Questa colonna d’aria sopra di noi esercita sui nostri corpi 1 atmosfera  
di pressione, che equivale all’incirca a diecimila chilogrammi ogni metro quadrato, quanto 
due elefanti! Non li sentiamo, perché ci siamo abituati. E perché il nostro corpo, con una 
pressione interna che contrasta quella dell’ambiente esterno, è fatto apposta per viverci. 
Ma nell’acqua la situazione peggiora rapidamente… 

Sotto pressione

L’acqua ha due caratteristiche che  
la distinguono dall’aria: oltre ad avere  
una massa circa mille volte maggiore  
è anche quasi incomprimibile. 

Entrambi questi fattori fanno sì che 
la pressione sott’acqua cresca molto 
rapidamente all’aumentare della 
profondità. 

Basta scendere a 10 metri sotto il livello  
del mare, perché alla pressione  
di 1 atmosfera dell’aria si aggiunga  
1 atmosfera di pressione generata dall’acqua. 
E siamo a quattro elefanti (2 atmosfere). 

Se scendiamo di altri 10 metri, gli elefanti 
diventano 6 (3 atmosfere). 

A 30 metri di profondità, le atmosfere  
(compresa quella dell’aria) sono 4.  
Su quel pezzo di superficie di un metro  
per lato, gli elefanti sono ora 8!

Una colonna  
di elefanti 

mare in bottiglia

1. Con questo semplice 
esperimento capirai bene 
l’aumento della pressione. 
Prendi una bottiglia di 
plastica vuota, o un altro 
contenitore cilindrico,  
e con le forbici pratica tre 
piccoli fori a diverse altezze. 
Fatti aiutare da un adulto.

2. Appoggia il contenitore forato  
in una vasca da bagno o in un grande 
lavandino, e riempilo di acqua. 

3. Vedrai che dal foro più basso 
l’acqua zampilla con maggior 
forza, significa che nel punto 
“più profondo” del nostro 
piccolo “mare in bottiglia”  
la pressione è maggiore.

Spesso si paragonano l’esplorazione dello Spazio con quella degli abissi: 
entrambi sono ambienti ostili e senza un’opportuna struttura protettiva 
(l’astronave o il sottomarino) gli uomini non avrebbero speranza di 
sopravvivere. È vero. Ma c’è una differenza sostanziale. La massima 
differenza di pressionedifferenza di pressione alla quale deve resistere una stazione spaziale è tra  
0 all’esterno e 1 (o un po’ meno) all’interno. Quindi 1 atmosfera.  
Per esplorare un fondale a 5000 metri, un sottomarino deve resistere  
a 500 atmosfere. Da un punto di vista strutturale, è tutto un altro mondo! 

Sebbene sia generata dalla colonna d’acqua 
sopra il sottomarino, la pressionepressione è una forza 
che agisce sull’intera superficie del battello  
in tutte le direzioni: schiaccia, schiaccia  
e schiaccia. Per questo i sottomarini devono 
avere una struttura estremamente resistente  
in ogni punto: più scendono verso il fondale  
e più vengono schiacciati.

Una forza tutto attorno Lo Spazio: tutto un altro mondo
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‒ Non pensavo che Leonardo avesse avuto una vita così interessante ‒ esclama una 
giovane collega a tre posti di distanza da me. L’avevo già notata prima: ha più o meno 
la mia età, grossi occhiali con la montatura azzurra… ed è molto carina.
‒ Grazie, ehm…
‒ Giulia ‒ mi sorride lei. ‒ Mi chiamo Giulia.
Intanto Faccia-di-zucchina torna alla carica.
‒ Pfui ‒ sbuffa. ‒ Non ci hai raccontato niente 
che non si possa trovare su wikipedia, o in qualche 
libro. E a proposito di libri: io ne ho scritto uno.
Incredibilmente Faccia-di-zucchina si china, prende 
la sua borsa e ne tira fuori un volume massiccio. 
Sulla copertina c’è addirittura la sua foto. 
Scommetto che l’ha portato a cena apposta  
per vantarsi.

‒ Quanti libri ha scritto il tuo Leonardo, invece? 
‒ Nessuno ‒ confesso. ‒ In compenso, però, ci ha lasciato 
migliaia di pagine di appunti. È su queste carte che 
possiamo trovare gran parte dei suoi progetti. 
E dopo la sua morte, anche se purtroppo 
alcuni quaderni sono andati perduti,  
gli altri sono stati raccolti e conservati. 
Da allora vengono chiamati “codici”.

I codici di LEONARDO 
 

Anche se il prozio Leonardo non pubblicò mai libri, 

la quantità di scritti che ci ha lasciato è incredibile. 

Nei suoi appunti segnava quello che lo incuriosiva, 

cioè, quasi tutto: troviamo schizzi di macchine, proverbi 

e massime, disegni del corpo umano, ma anche prove 

per i suoi dipinti più famosi.

Una cosa strana è che Leonardo non parla quasi mai 

della sua vita personale (vedi p. 130).

Tra le sue carte, però, spuntano a volte dettagli di vita 

quotidiana. Ad esempio, a un certo punto una lunga 

serie di appunti si interrompe bruscamente con la frase: 

“eccetera… perché la minestra si fredda!”.

E noi immaginiamo il grande genio che lascia tutto 

per andare a cena.

Infaticabile e disordinato

Tutti sanno che Leonardo era mancino, 

scriveva cioè con la mano sinistra. 

È famoso anche il fatto che scrivesse 

i suoi appunti alla rovescia, cioè da 

destra a sinistra: per decifrarli occorre 

riflettere le pagine in uno specchio.

Ma perché Leonardo faceva così? 

Ci sono diverse teorie. Quella che 

preferisco sostiene che Leonardo imparò 

a scrivere a quel modo per stupire i suoi 

amici, quando era solo un apprendista 

pittore. Scrivere alla rovescia sembrava 

quasi magico… Mentre per lui, essendo 

mancino, era molto comodo, perché 

così non rischiava di sporcarsi la mano 

con l’inchiostro!

Parole alla rovescia

LA CRITTOGRAFIA
Crittografia significa, in greco, “scrittura 

nascosta”: serve a impedire che qualcuno 

(ad esempio un nemico o… un fratellino) 

possa leggere quello che scriviamo. 

Prova questi tre diversi sistemi crittografici:

 SCRITTURA ALLA ROVESCIA:SCRITTURA ALLA ROVESCIA: proprio 

come Leonardo, allenati a scrivere da 

destra a sinistra con le lettere capovolte.  

Se non sai come fare, prendi una pagina 

scritta normalmente, guardala allo 

specchio, e ricopia i caratteri rovesciati!

 INCHIOSTRO SIMPATICO:INCHIOSTRO SIMPATICO: è un 

inchiostro che diventa invisibile, così una 

pagina scritta appare come un semplice 

foglio bianco. Il modo più semplice di farlo 

è scrivere con uno stuzzicadenti intinto  

nel succo di limone. Le scritte compaiono 

solo se avvicini (con attenzione) il foglio  

a una fiamma.

 CIFRARIO DI CESARE:CIFRARIO DI CESARE: è una delle 

crittografie più antiche (si dice che sia stata 

inventata proprio da Giulio Cesare).

Su un foglio a quadretti scrivi tutto 

l’alfabeto. Nella riga sotto, 

riscrivilo spostando tutte 

le lettere di un posto, cioè cominciando  

con la B e finendo con la A. 

Così:

A B C D E F G H I L M N O P Q R S T U V Z

B C D E F G H I L M N O P Q R S T U V Z A

Ora usa questa tabella per sostituire ogni 

lettera della prima riga con quelle della 

seconda riga. Se, per esempio, la C diventa 

D, la I diventa L e la A diventa B… CIAO si 

scriverà DLBP. Difficile da decifrare, vero?

16 17

6. I MODELLI MILITARI6. I MODELLI MILITARI

L’arma d’attacco principale 
era costituita dai siluri. 
Questo battello poteva 
imbarcarne fino a 14. Lo scafo resistente era formato da 

diverse sezioni cilindriche. Negli ultimi 
modelli della serie, poteva arrivare fino 
a 350 metri di profondità. 

Le scorte alimentari erano di alto livello,  
ma dopo pochi giorni di navigazione 
cominciavano a deteriorarsi perché non c’era 
spazio per un frigorifero di grosse dimensioni.

All’interno della falsa 
torre, in questa camera 
resistente alla pressione 
si trovavano il timoniere 
e il periscopio d’attacco. 

Il comandante sedeva su 
una piccola sella collegata al 
periscopio d’attacco: poteva 
controllarne direzione e altezza 
con comandi elettrici.

Quando il battello era in navigazione  
di superficie, i tubi di scarico dei motori 
diesel soffiavano all’esterno. Subito 
dopo l’emersione, i loro gas di scarico 
potevano essere convogliati all’interno 
delle casse di zavorra per asciugarle. 

Questo sommergibile aveva 
anche un tubo lanciasiluri 
a poppa, per un attacco  
in più direzioni.

I sommergibili avevano anche armi  
di superficie: un cannone per attaccare 
altre navi e una o più mitragliatrici 
per difendersi dagli attacchi aerei, che 
venivano rimosse durante l’immersione.

Gli anni tra il 1914 e il 1918 e quelli tra il 1940 e il 1945 videro una grande attività 
nella guerra sottomarina. I battelli dell’epoca erano sommergibili, con caratteristiche 
ottimizzate per la navigazione in superficie (tranne il tedesco U-Boot Typ XXII, che però 
venne sviluppato proprio al termine della seconda guerra mondiale). Forse proprio per  
il fatto che il legame con la superficie era così forte, i sommergibili utilizzati in questi due 
conflitti subirono perdite altissime.

Durante le due guerre mondiali

U-Boot Typ VII-c (Germania, 1943)

Il 7 maggio 1915 un sommergibile tedesco affondò con un solo siluro il 

transatlantico inglese transatlantico inglese LusitaniaLusitania. Pare che la nave fosse stata armata con 

due cannoni e soprattutto che trasportasse un ingente carico di munizioni 

e altre attrezzature militari. Sotto questo aspetto, quindi, poteva forse 

rientrare tra gli obiettivi “giustificabili”, ma l’attacco provocò la morte di oltre 

1200 passeggeri civili e suscitò l’indignazione del mondo intero. Secondo 

alcuni storici, potrebbe essere stato uno dei fattori che, due anni più tardi, 

spinsero gli Stati Uniti a entrare in guerra.

Sul finire della guerra, i tedeschi progettarono un modello di 

sommergibile diverso da tutti gli altri. Era il Typ XXITyp XXI, detto anche 

“Elektroboot”. Era innovativo perché, per la prima volta, era 

progettato per avere prestazioni migliori in immersione piuttosto 

che durante la navigazione in superficie. Le linee erano state 

ripulite: lo scafo aveva una forma idrodinamica, via il cannone, le 

ringhiere e tutte quelle altre cose che rallentavano il sommergibile 

sott’acqua. Ne furono costruiti poco più di un centinaio, ma solo 

un paio fecero in tempo a entrare in servizio prima della fine della 

guerra. Dopo il conflitto, le sue innovazioni furono sfruttate  

da tutte le altre nazioni come punto di partenza per progettare  

le nuove generazioni di sommergibili. Anzi, di sottomarini.

Per aumentare il raggio d’azione dei suoi sommergibili, 

la Germania aveva messo a punto un tipo di battello 

particolare, molto grosso e voluminoso (e quindi anche 

piuttosto lento). Era l’U-Boot Typ XIVU-Boot Typ XIV e ne entrarono in 

servizio solo dieci. Il suo scopo era incontrare gli altri 

sommergibili in mezzo all’oceano e rifornirli di carburante, 

di acqua fresca, di siluri e di cibo (a bordo, c’erano celle 

frigorifere e forni). Per questo motivo veniva chiamato  

“la mucca da latte”.

Questo è troppo!

Un battello innovativo

Una mucca da mungere

10
6

10
7

La draga  
a escavatore

La manutenzione di canali e porti è ancora un’attività fondamentale per permettere alle 
barche di navigare in sicurezza. Per questo le draghe sono sempre al lavoro: garantiscono 
la giusta profondità ed evitano che le navi si arenino sui fondali.

Invece di un cucchiaio che raschia il fondo, 
le draghe moderne hanno uno scavatore  
a doppia ganascia che agisce dall’alto, mordendo
il fondale proprio come tu addenti una mela

Quando il fondale  
è sabbioso e trattiene 
molta acqua, questa 
pompa la scarica  
nel mare più in fretta

Grazie alla tecnologia, 
oggi si usano bracci 
articolati che offrono 
maggiore libertà  
di movimento

Per funzionare al meglio, la draga 
deve essere stabile. Per questo viene 
ancorata al fondale usando dei pali

La zona di raccolta 
è dotata di aperture  
per permettere il defluire 
dell’acqua e trattenere solo 
terra, sassi e altri detriti

1. LEONARDO L’INGEGNERE

La draga cavafango

Perché un fiume sia navigabile occorre che il fondale sia abbastanza profondo. Con 
il tempo, però, il letto tende a riempirsi di fango e detriti portati dalla corrente quindi 
ogni tanto è necessario fare un po’ di pulizia. La draga di Leonardo è pensata proprio 
per togliere il fango scavando il fondo dei canali!

Questi cucchiai sono inclinati 
per far defluire l’acqua

La draga ha due scafi  
e una zattera al centro, 
in cui si raccoglie il fango 
che cade dai cucchiai. 
Quando la zattera 
è piena, va sostituita 
con un’altra

L’altezza del meccanismo si può regolare 
per decidere a che profondità scavare!

Le corde fissate al 
meccanismo permettono 
di sfruttare il movimento 
dei cucchiai per far 
avanzare tutta la barca

1. LEONARDO L’INGEGNERE

Un progetto a cui Leonardo lavorò per anni fu quello dei Navigli: il sistema di canali artificiali 

che attraversa la città di Milano. Ludovico il Moro ordinò a Leonardo di migliorare la rete 

fluviale già esistente… purtroppo i lavori si fermarono quando i francesi conquistarono la città.

Una curiosità: le parole “a ufo”, talvolta usate per dire “senza pagare”, derivano da questo 

periodo. I materiali di costruzione del nuovo Duomo di Milano venivano trasportati su barconi 

speciali, che non dovevano pagare le tasse cittadine ed erano riconoscibili per le lettere AUF 

(ad usum fabricae) stampigliate sulle fiancate.

I Navigli di Milano

Anche se la draga a escavatore usa delle ganasce al posto dei cucchiai, l’idea del prozio Leonardo 

non è stata abbandonata. Quando occorre lavorare su tratti di fondale ampi (ad esempio  

per costruire un porto) si usa la draga a secchie. Questo tipo di draga ha un lunghissimo 

nastro su cui sono attaccate decine di cucchiai. Il nastro, che è chiuso in un enorme 

anello, viene fatto strisciare sul fondale. All’uscita i secchi versano la sabbia 

e il fango in un grande contenitore, per poi tornare sott’acqua. Funziona in modo 

identico al modello immaginato da Leonardo. 

La draga a secchie

28 29

Christian Hill è un ingegnere aeronautico, ma nella vita ha fatto di tutto 

tranne l’ingegnere: sviluppatore di giochi di ruolo e di miniature, poi giornalista 

informatico, direttore di una rivista di fotografia e ora scrittore di libri per ragazzi.

pen-nib
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Perché la Terra ha la febbre?

Perché siamo parenti delle galline?

Perché le stelle non ci cadono in testa?

Perché si dice trentatrè?

Perché il touch screen non soffre il solletico?

Perché diamo i numeri

Perché i vulcani si svegliano?

Teste toste

L’umorismo e le domande impertinenti di Federico Taddia per scoprire la scienza grazie  

alle risposte di grandi divulgatori. Chi sarà la testa più tosta, loro o il nostro intervistatore?

testi di Federico Taddia e: 
Elisa Palazzi, Telmo Pievani, 
Margherita Hack, Andrea 
Grignolio, Valerio Rossi 
Albertini, Bruno D’Amore, 
Mario Tozzi 
illustrazioni di 
AntonGionata Ferrari / 
Roberto Luciani

collana: Teste toste

9+ 
brossura 16 × 21 cm 
96 pagine a colori

mobile-alt disponibili in ebook

 star-of-life  Premio Città di Bella 2011

€ 12,50 | 63794R
ISBN 978-88-7307-726-8
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€ 12,50 | 84701X
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€ 12,50 | 77007L
ISBN 978-88-7307-982-8
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€ 12,50 | 77574P
ISBN 978-88-7307-990-3
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€ 12,50 | 50923A
ISBN 978-88-9393-165-6
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€ 12,50 | 50101A
ISBN 978-88-9393-125-0
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BEST SELLER

Premio Andersen 2013: miglior collana di divulgazione

69

Le malattie o sono causate dall’ambiente, e nell’ambiente 
dobbiamo metterci anche nostri compagni di viaggio come virus e 
batteri e tutti gli altri animali potenzialmente infettivi o velenosi, 
oppure sono causate dai geni. Poi c’è anche un terzo caso che è 
quello delle malattie generalmente legate all’età che si chiamano 
appunto degenerative, dove gli organi, ad esempio il cervello  
o i muscoli, iniziano a rovinarsi più velocemente del solito. 

I geni sono persone particolarmente intelligenti?
Ma no! I geni sono come piccoli libretti contenuti nel nucleo  
delle cellule, nei quali ci sono scritte informazioni importanti su,  
per esempio, l’altezza che dobbiamo raggiungere nella crescita,  
il colore degli occhi e anche alcuni aspetti del comportamento.  
In genere queste informazioni sono corrette, e quindi quando 
stiamo crescendo i geni-libretti non contengono errori e tutto 
prosegue per il meglio.

E non è sempre così?
Sfortunatamente no. A volte lungo le generazioni che vanno dai 
bisnonni, ai nonni e ai genitori può perdersi o alterarsi qualche 

CHE COSA � 
UNA MALATTIA 
GENETICA? 
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Meravigliosa  
evoluzione
Il viaggio della vita 
 

testi di Anna Claybourne 
illustrazioni di Wesley Robins

collana: A tutta scienza

9+ 
cartonato 25 × 29,7 cm  
80 pagine a colori

€ 17,90 | 78395F
ISBN 978-88-9393-011-6

9 7 8 8 8 9 3 9 3 0 1 1 6

play

Stelle, pianeti e galassie
Viaggio nella storia dell’astronomia 
dall’antichità a oggi

testi di Margherita Hack e Massimo Ramella

€ 15,90 | 53569A
ISBN 978-88-9393-238-7

9 7 8 8 8 9 3 9 3 2 3 8 7

Energia dal fuoco all’elio
Viaggio nella storia delle 
fonti fossili e rinnovabili

testi di Andrea Vico

€ 15,90 | 71854J
ISBN 978-88-7307-931-6

9 7 8 8 8 7 3 0 7 9 3 1 6

pencil

Il mondo segreto  
degli insetti
Una guida alla scoperta 
degli animali più incredibili  
e numerosi del Pianeta

testi di Marco Di Domenico 
illustrazioni di Laura Fanelli

collana: A tutta scienza

10+ 
cartonato 21,9 × 28 cm  
128 pagine a colori

€ 19,90 | 69545C
ISBN 978-88-7307-898-2

9 7 8 8 8 7 3 0 7 8 9 8 2

collana: Quattro passi nella scienza

12+ 
cartonato olandese 21 × 29,7 cm  
112 pagine a colori

mobile-alt disponibili in ebook

Le isole del tempo
Avventure nel mondo verde 
preistorico

testi di M. Mazzanti, G. Bosi, R. Merlo 
illustrazioni di Riccardo Merlo

collana: A tutta scienza

9+ 
cartonato 22,8 × 29 cm  
96 pagine a colori

€ 18,90 | 50972A
ISBN 978-88-9393-169-4
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illustrazioni di Susy Zanella • collana: A tutta scienza • 9+ • cartonato 18 × 25,4 cm • 160 pagine a colori

Lassù nell’Universo

Miti antichi, nuove scoperte, 

oggetti astronomici misteriosi 

e telescopi che guardano 

indietro nel tempo: scopri 

quant’è affascinante 

l’Universo!

testi di Amedeo Balbi  
e Andrea Valente

€ 18,90 | 84213Z
ISBN 978-88-9393-112-0

9 7 8 8 8 9 3 9 3 1 1 2 0

Sulle Alpi

Un libro per scoprire tutto  

sulle nostre montagne: quali 

piante e animali ci abitano, 

come vivono le popolazioni  

di montagna, ma anche 

alpinisti e free climber.

testi di Irene Borgna 

€ 18,90 | 81668M
ISBN 978-88-9393-048-2

9 7 8 8 8 9 3 9 3 0 4 8 2

Voglio la Luna

Le leggende, i primissimi film,  

le avventure di Verne e la vera 

storia del razzo più grande  

del mondo, le sonate per 

pianoforte: tante lune da 
scoprire senza uscire di casa!

testi di Umberto Guidoni  
e Andrea Valente

€ 18,90 | 75880R
ISBN 978-88-7307-955-2

9 7 8 8 8 7 3 0 7 9 5 5 2

H ai presente quelle mappe dove c’è un pallino rosso con la scritta Voi siete qui? 
Beh, visto che vogliamo andare a esplorare l’Universo, prima di tutto è 

importante capire dove ci troviamo, quindi proviamo a mettere un pallino rosso 
anche noi, anzi due: uno nello spazio e uno nel tempo.

Noi siamo qui

1312

L La volpe, la cornacchia, il lupo e il coniglio si trovarono all’imbrunire 
alla radura, come erano soliti fare più o meno una volta al mese. L’aria era 
frizzante, il cielo si faceva scuro e un fringuello cinguettava beato per salutare 

la giornata: nessun miglior momento per mettersi lì a fare quattro chiacchiere tra 
amici, soprattutto quando gli amici sono quattro davvero, come erano quattro loro.
D’un tratto, però, il lupo chiese un momento di attenzione, si alzò e camminò fino  
in cima a una vicina roccia, dove si mise d’impegno a ululare, che lo si poteva sentire 
fino chissà dove. Ululava, il lupo, per la sorpresa degli altri tre, rimasti silenziosi alla 
radura, tuttavia bastava sporgersi appena un po’ per vedere tra i pini la grossa Luna 
tonda che stava sorgendo all’orizzonte.

Che spettacolo, ragazzi! La Luna più piena che mai e il lupo a ululare, come nei film 
del Far West. Il coniglio, la cornacchia e la volpe incrociarono gli sguardi e fecero  
sì con la testa, ammirati da tanta meraviglia.

Quando il lupo riformò il quartetto, la Luna era ormai alta nel cielo e guardava giù, 
verso la loro radura, con il suo solito sguardo pallido e malinconico.

– Un giorno, con un salto, andrò sulla Luna! – annunciò la volpe, che già cominciava 
a pianificare l’impresa.

– Ma se non sei nemmeno in grado di acchiappare un grappolo d’uva… – la zittì  
la cornacchia, con la sua sottile perfidia.

– Vedo un coniglio disegnato sulla Luna – esclamò il coniglio con entusiasmo –  
lo vedo, lo vedo!

– Io non vedo nulla… – bofonchiò il lupo, cui l’idea di aver ululato a un coniglio  
non piaceva per nulla. Meglio sarebbe stato sgranocchiarlo per cena,  
ma gli amici non si sgranocchiano e il coniglio fu salvo.

La Luna di formaggio

22

Alla deriva sopra un  
tempestoso mare di fuoco

Q uella che noi chiamiamo terraferma, non è immobile per niente. Continenti  
e oceani poggiano su venti zattere di crosta terrestre (i geologi le chiamerebbero 

“zolle” o “placche”) che navigano sopra il mantello, uno strato di roccia fusa 
(magma) la cui temperatura raggiunge i 5000 °C, che avvolge il nucleo del pianeta 
Terra. Il calore del nucleo provoca movimenti convettivi all’interno del mantello, 
come quelli all’interno di una pentola che bolle, facendone increspare la superficie: 
le zattere navigano quindi sopra una specie di mare di lava in tempesta, 
allontanandosi o avvicinandosi reciprocamente di pochi millimetri all’anno.

UNA CICATRICE LUNGA MILLE CHILOMETRI
Quando le placche continentali si scontrano, lasciano segni indelebili 
sulle pelle del pianeta. La linea insubrica è una cicatrice lunga circa mille 
chilometri (si vede anche dallo spazio, prova a cercarla con Google Earth) 
che attraversa le Alpi da Ovest a Est, segnando il confine lungo il quale  
la placca continentale eurasiatica e quella africana si toccano, generando 
un sistema di faglie, cioè di fratture in profondità i cui piani di contatto 
scorrono uno rispetto all’altro. Un buon posto dove attraversarla è il borgo 
medievale di Vogogna, nel cuore della Val d’Ossola, sopra il Lago Maggiore. 
Il castello si trova proprio a cavallo della linea, per questo si dice che sia 
l’unico al mondo che attraversa due continenti: sul lato sud del castello 
finisce la placca africana, sul lato nord inizia quella eurasiatica.

Scollati dal divano…
… e vai a nel borgo di Vogogna a saltellare 
tra un continente e l’altro.

2524
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La scienza a fumetti

La scienza raccontata da fumettisti italiani di talento, per spiegare  

anche i concetti più difficili con ironia e immaginazione.

Sulle tracce del DNA 

Le gemelle Ambra e Blu partono  

per un avventuroso viaggio 

alla ricerca del misterioso DNA 

accompagnate da Pio, un pulcino 

saggio che sa rispondere a tutte  

le loro domande sulla genetica. 

testi e illustrazioni di Claudia Flandoli

collana: Scienza comics

11+ 
cartonato 17 × 23 cm,  
192 pagine a colori

mobile-alt disponibile in ebook

€ 16,90 | 77717A
ISBN 978-88-9393-005-5

9 7 8 8 8 9 3 9 3 0 0 5 5
star-of-life  Inserito nella Ibby 

Italia Honour List 2021

Viaggio al centro 
dell’oceano

Una graphic-novel che 

unisce fantasia e divulgazione 

scientifica per raccontare 

il mare anche grazie ad 

approfondimenti scientifici 

basati sui principi dell’Ocean 
Literacy (Unesco).

testi di Lorenzo Peter Castelletto 
e Marco Tabilio 
illustrazioni di Marco Tabilio

collana: Scienza comics

11+ 
cartonato 17 × 23 cm  
128 pagine a colori

€ 14,90 | 55041A
ISBN 978-88-9393-276-9

9 7 8 8 8 9 3 9 3 2 7 6 9
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La scienza a fumetti

La scienza raccontata da fumettisti italiani di talento, per spiegare  

anche i concetti più difficili con ironia e immaginazione.

Benvenuti a Cervellopoli
Ecco come funziona  
il cervello!

€ 14,90 | 67409N
ISBN 978-88-7307-844-9

9 7 8 8 8 7 3 0 7 8 4 4 9

star-of-life  Selezione  
White Ravens 
2017

Ramon non ha sonno
Perché il cervello  
ha bisogno di dormire?

€ 15,90 | 80852U
ISBN 978-88-9393-041-3

9 7 8 8 8 9 3 9 3 0 4 1 3

testi e illustrazioni di Matteo Farinella

collana: Scienza comics

9+  
cartonato 22 × 29 cm • 48 pagine a colori

Palme al Polo Nord
Perché il clima sta cambiando?

Un viaggio dal tempo dei dinosauri fino a oggi per scoprire come 

 è cambiato il clima della Terra, che cosa c’entriamo noi esseri 

umani e cosa possiamo fare.

testi di Marc ter Horst 
illustrazioni di Wendy Panders

collana: A tutta scienza

11+ 
cartonato 20 × 23 cm • 184 pagine a colori

pencil

€ 17,90 | 80767L
ISBN 978-88-9393-037-6

9 7 8 8 8 9 3 9 3 0 3 7 6

Un mondo di virus

Ce ne sono milioni e sono così piccoli che non ne hai mai visto uno. 

Eppure i virus sono molto importanti: sono una parte fondamentale 

di ogni ecosistema. Scopri quanti virus ci sono dentro di te, quali 

creature abitano nel formaggio, qual è il virus più ridicolo e molto 

altro.

testi di Marc Ter Horst 
illustrazioni di Wendy Panders

collana: A tutta scienza

11+ 
cartonato 20 × 24,5 cm • 128 pagine a colori

play

€ 17,90 | 52041A
ISBN 978-88-9393-187-8

9 7 8 8 8 9 3 9 3 1 8 7 8
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testi di Mike Barfield 
illustrazioni di Lauren Humphrey

collana: A tutta scienza

9+ 
cartonato 22,5 × 29 cm 
64 pagine a colori

Meravigliosa biologia
Scopri la scienza della vita

Scopri i sette regni degli esseri 
viventi! Con tante proposte 

per esperimenti pratici, attività 

e suggerimenti per il tuo 

laboratorio in casa.

€ 18,90 | 53093A
ISBN 978-88-9393-234-9

9 7 8 8 8 9 3 9 3 2 3 4 9

La tavola degli elementi
Scopri la chimica intorno a te!

Un’avventurosa indagine a 

caccia di elementi chimici, con 

tanti esperimenti per scoprire  

gli ingredienti del mondo 

intorno a noi.

€ 18,90 | 77523Z
ISBN 978-88-7307-999-6

9 7 8 8 8 7 3 0 7 9 9 9 6

L’arte incontra la scienza
Con 18 attività per essere creativi

Arte e scienza hanno in comune la curiosità e la creatività.  

Scopri quali sono state le principali innovazioni nella storia 
dell’arte e nella scienza e dai vita a straordinarie opere artistiche 

con le 18 attività pratiche proposte nel libro.

testi di Mary Auld 
illustrazioni di Sue Downing

collana: A tutta scienza

9+ 
cartonato 21,6 × 28,4 cm • 80 pagine a colori

€ 18,90 | 52907A
ISBN 978-88-9393-220-2

9 7 8 8 8 9 3 9 3 2 2 0 2

 

 

 

Lo smeraldo 
Bahia è uno 
dei più grandi 

del mondo ed è 
stato valutato 

quasi 300 
milioni di euro.

Berillio

Boro

 Metallo leggero di colore argenteo  
 Da non inalare  Visione ai raggi X

Il berillio è un elemento raro che può 
essere trovato solo in certi minerali.  
Un composto del berillio chiamato berillo 
forma la splendida acquamarina (azzurro 
pallido) e i preziosi smeraldi (verde scuro).

 Metalloide marrone-nerastro  
 Essenziale  Cambia forma

Il boro è indispensabile per la vita. Contribuisce a rendere  
le nostre ossa forti e sane e si trova nel cibo: nei fagioli,  
nelle banane, nei broccoli, nelle pere. Frutta e verdura fanno 

bene! Anche molti detersivi e prodotti per la pulizia 
contengono composti a base di boro, come il borace. 

Il boro è usato nella vetroresina, una specie  
di plastica mescolata a fibre di vetro che  
la rendono molto resistente. Può essere 

modellata in molteplici forme ed è usata 
per fare molte cose, dalle automobili 
agli elmetti protettivi, dalle tavole  
da surf alle imbarcazioni. 

GEMME
SATELLITI
UTENSILI 
APPARECCHI  
A RAGGI X

LO TROVI IN:
FAGIOLI
BANANE
BROCCOLI
PRODOTTI  
PER PULIZIA
ELMETTI 
PROTETTIVI
TAVOLE DA SURF
PASTA TIPO 
SLIME

Granelli 
trasparenti 
ai raggi X
Inalare polvere  
di berillio o dei 
suoi composti può 
causare seri problemi 
ai polmoni, chiamati 
berilliosi. Il berillio gioca 
però un ruolo importante in 

ambito medico. I suoi atomi sono  
così piccoli da risultare trasparenti ai raggi X,  
che passano semplicemente attraverso questo 
metallo. Per questo puoi trovare il berillio  
nei macchinari che producono i raggi X.

Lega bene!

Il berillio è spesso  
unito ad altri metalli per 

formare delle leghe. Viene 
usato in lega con il rame per 
creare degli strumenti molto 

sicuri che non producono 
scintille quando riscaldano  

le superfici in acciaio.  
Il berillio è inoltre molto 

leggero e viene quindi 
impiegato sugli aerei,  

i missili e i satelliti. 

 Crea il tuo slime 

Sciogli bene un cucchiaio  
di borace in una tazza con  

un po’ di acqua fredda. In un’altra 
bacinella metti una tazza di colla 

vinilica e poi aggiungi la soluzione di borace 
un po’ alla volta mescolando. Si formerà una palla di pasta che può 

essere schiacciata come un liquido, che rimbalza e può essere 
strappata a metà. Gli atomi di boro nel borace sono attirati dalle 

molecole della colla e la trasformano in una super pasta. 

LO TROVI IN:

Vetro a prova  
di cuoco

Il boro viene combinato 
con il silicio per formare 

il vetro borosilicato,  
che non si rompe con  

gli sbalzi di temperatura.  
È quindi perfetto per  
le apparecchiature  
di laboratorio e per  

i recipienti da cucina  
in Pirex. 

IL CONCETTO DI “ATOMO” RISALE  
AGLI ANTICHI GRECI.

DEMOCRITO AVEVA RAGIONE RIGUARDO  
A PARECCHIE COSE…

NON TUTTI PERÒ FURONO D’ACCORDO  
CON DEMOCRITO, TRA CUI IL SUPER 
SECCHIONE ARISTOTELE…

… SI ARRIVA INFINE A UN PEZZO CHE 
NON PUÒ PIÙ ESSERE TAGLIATO. EGLI 
CHIAMÒ QUESTO PEZZO FINALE “ATOMO”.

(QUINTO SECOLO A.C.)

DEMOCRITO VOLEVA DIMOSTRARE CHE 
SE SI TAGLIA QUALCOSA IN PEZZETTI 
SEMPRE PIÙ PICCOLI…

ARISTOTELE AFFERMAVA CHE TUTTA  
LA MATERIA FOSSE COMPOSTA  
DA QUESTI ELEMENTI…

MA IN REALTÀ DEMOCRITO ERA PIÙ 
VICINO ALLA VERITÀ…

L’IDEA È ATTRIBUITA AL FILOSOFO 
LEUCIPPO DI MILETO E AL SUO ALLIEVO 
DEMOCRITO…

ARISTOTELE PENSAVA CHE CI FOSSERO SOLO QUATTRO ELEMENTI - TERRA, ARIA, 
FUOCO E ACQUA - E CHE CIASCUNO DI ESSI AVESSE UNA SUA FORMA SPECIFICA.

ATOMO IN GRECO SIGNIFICA NON PIÙ 
TAGLIABILE O INDIVISIBILE.

PERÒ POTREBBE ANCHE ESSERE  
CHE LEUCIPPO NON SIA REALMENTE 
ESISTITO.

DEMOCRITO IPOTIZZÒ CHE GLI ATOMI AVESSERO DIVERSE MISURE (E AVEVA RAGIONE)  
E DIVERSE FORME (E QUI INVECE SI SBAGLIAVA)…

Antico? Ho 
solo 25 anni!

Qualcuno vuole  
un atomo di insalata?

C’è spazio tra gli atomi:  
io lo chiamerò il vuoto.

Per me il vuoto 
è qui dentro.

I suoi atomi di  
idrogeno e ossigeno.

La sua acqua.

Direi 
immangiabile.

Hai fatto il compito  
di chimica Democrito?

L’ha mangiato il cane…

URRÀ!
Dell’insalata greca?

CHIMICA A FUMETTI
I detective greci: 

il caso dei quattro elementi

Gli atomi di ferro 
hanno dei ganci 
che li bloccano  

in un solido.

Fortunato 
te.

LA TUA 

CHIMICA A  

FUMETTI PER 

SCOPRIRE GLI 

ELEMENTI
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LUCA, l’ultimo antenato comune universale
Non è stata la prima forma di vita del pianeta,  
ma da questa creatura si sono sviluppati tutti  

gli organismi odierni, a partire dagli archei e dai 
batteri. Pare che LUCA vivesse vicino a una sorgente 
idrotermale, ma qualcuno ha avanzato altre ipotesi.

L’albero della vita: 
siamo tutti parenti

Nel giro di 4 miliardi di anni, anno più anno 
meno, la vita è diventata assai più complessa 
e diversificata rispetto ai suoi inizi. Secondo 
le stime degli scienziati, oggi sulla Terra 
 ci sono più di 8 milioni di specie diverse  
(non contando i batteri). Tutte discendono  
da una manciata di microbi a cui è stato 
dato il nome di LUCA (Last Universal 
Common Ancestor, ultimo antenato comune 
universale), qualcosa di simile ai nostri 
batteri. Milioni e milioni di altre specie  
sono comparse e scomparse senza lasciare 
traccia, a parte qualche fossile qua e là.

Gli scienziati, per studiare questa 
moltitudine di organismi, li raggruppano  
in base a caratteristiche comuni.  
La disciplina che si occupa di identificare, 
dare il nome e classificare gli esseri viventi  
si chiama tassonomia (vedi p. 10).

Per procedere con le nostre indagini da 
detective, ci conviene suddividere la vita  
nei sette regni che vedi qui a fianco.  
Tre contengono organismi semplici, formati 
da una singola cellula (archei, batteri, 
protozoi), gli altri comprendono organismi 
più complessi e pluricellulari. Esistono anche 
altri sistemi di classificazione, e spesso 
protozoi e cromisti sono raggruppati insieme 
nel regno dei protisti.

Le caratteristiche che identifichiamo per 
raggruppare i viventi ci danno anche indizi 
sull’evoluzione della vita, cioè su come gli 
organismi si sono diversificati nel tempo.  
Un bel modo (anche se non l’unico) per 
rappresentare questo percorso è l’albero  
della vita. I rami più bassi sono i più antichi, 
le punte dei ramoscelli sono le specie viventi 
e la biforcazione di un ramo indica un 
antenato comune. Cerca nell’albero qui a 
fianco i sette regni che esploreremo insieme.

INTRODUZIONE

Genialbero!
Il primo albero della vita  
fu abbozzato da Charles 
Darwin nel suo taccuino.  
Era il 1837 e Darwin stava 

sviluppando la teoria 
secondo cui ogni nuova 
specie si è evoluta da  

una specie precedente.

REGNO 7: ANIMALI   
p. 34

REGNO 5:  
PIANTE   
p. 20

REGNO 1: 
ARCHEI   
p. 12

REGNO 4: CROMISTI   
p. 17

REGNO 2: 
BATTERI   
p. 14

REGNO 3:  
PROTOZOI   
p. 17

REGNO 6:  
FUNGHI   

p. 32

LUCA

PROCARIOTI

EUCARIOTI

È diventato virale
Un virus è una minuscola particella infettiva,  

assai più piccola di un batterio, che può invadere le cellule  
per indurle a fare copie di sé stessa. Proprio così: i virus non 

sanno duplicarsi in modo autonomo e quindi non sono esseri 
viventi, eppure causano un bel po’ di malattie alle piante  
e agli animali. Il raffreddore, l’influenza e pure il Covid-19  

sono provocati da virus.
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Il tuo mondo al microscopio
Scopri la vita in miniatura:  
dal fantastico corpo umano  
a incredibili microchip

CONTIENE: tutti i pezzi per costruire  
il microscopio, lenti e vetrini

testi di Chris Oxlade 
illustrazioni di A. Linley, D. Cooper

€ 24,90 | 52131A
ISBN 978-88-9393-196-0

9 7 8 8 8 9 3 9 3 1 9 6 0

collana: Pop-up & co.

9+ 
scatola  
26,7 × 24 × 5 cm 
48/64 pagine a colori

La scienza del suono
Costruisci 6 modelli e divertiti  
a scoprire i segreti del suono!

CONTIENE: tutti i pezzi per costruire  
6 strumenti

testi di Clive Gifford 
illustrazioni di John Devolle

€ 22,90 | 84377G
ISBN 978-88-9393-113-7

9 7 8 8 8 9 3 9 3 1 1 3 7

La scienza dei circuiti
Esplora il sorprendente mondo dell’elettricità: 
costruisci 9 progetti elettrizzanti

Esplora il sorprendente mondo dell’elettricità: costruisci  
9 progetti elettrizzanti (si illuminano davvero!)

CONTIENE: un portabatterie, due LED, nastro di alluminio e tredici 
sagome in cartoncino

testi di Arnold Nick 
illustrazioni di Sean Sims

€ 24,90 | 54285A
ISBN 978-88-9393-255-4

9 7 8 8 8 9 3 9 3 2 5 5 4

N!
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LO SAPEVI?
Talvolta si usano lanterne 
colorate o lampeggianti 
per inviare segnali. Un faro 
in realtà non è altro che 
una gigantesca lanterna 
lampeggiante. I fari moderni 
hanno lampadine a LED visibili 
a oltre 30 km di distanza!

Qui trovi le istruzioni per costruire un semplice circuito.  
Alcuni circuiti contengono molti componenti, come lampadine, 
cicalini o motori, ma tu per iniziare utilizzerai solo un LED.

La luce dei LED può essere molto forte. In effetti, se in 
casa usassimo solo lampadine a LED scoperte, la luce non 
sarebbe molto morbida e probabilmente ci darebbe il mal  
di testa. Di solito le lampadine vengono coperte per 
schermarne la luce. Ecco come puoi creare la tua lanterna.

RICORDA!
Gli elettroni fluiscono 
sempre da aree con  
carica negativa ad aree 
con carica positiva.  
E per funzionare, i circuiti 
devono restare chiusi  
(cioè non ci devono essere 
né interruzioni tra i fili né 
tra i fili e i componenti).

GUARDA  
TU STESSO
Proprio come la batteria, 
il LED ha un polo positivo 
(+) e un polo negativo (-).  
La corrente elettrica 
scorre attraverso i 
componenti solo se sono 
disposti correttamente. 
Ciò significa che il polo 
positivo di una batteria 
deve essere collegato al 
polo positivo di un LED e 
il polo negativo di un LED 
deve essere collegato 
al polo negativo di una 
batteria.

Perché dici che quella lanterna  è intelligente?

1 Taglia con attenzione 
il nastro di alluminio in 
strisce lunghe quanto 
le linee grigie sul 
cartoncino n. 1, quindi 
attaccale in posizione. 
Assicurati di non lasciare 
spazi vuoti sugli angoli.

2 Guarda le ‘gambette’ 
del tuo LED: la più 
lunga è positiva, la più 
corta negativa. Piega 
l’estremità di ogni 
gambetta (vedi figura) 
e posizionala sui punti 
corrispondenti. Fissa  
con del nastro adesivo  
le gambette sul nastro  
di alluminio per ottenere 
un buon contatto.

3 Chiedi a un adulto di 
inserire le batterie nel 
portabatterie, poi prendi 
del nastro adesivo e unisci 
al nastro di alluminio 
i capi esposti dei due 
fili: il filo nero va sul 
negativo, quello rosso sul 
positivo. Infine accendi il 
portabatterie e controlla 
i collegamenti. La luce 
dovrebbe accendersi!

Ti serviranno:
• Il cartoncino n. 1 del kit
• Nastro di alluminio
• Un LED
• Nastro adesivo
• Portabatterie (con due batterie AA)

Ti serviranno:
• Il cartoncino n. 2 e 3 del kit, colla stick e il circuito di pagina 14.

Semplice:  

è la più  

BRILLANTE  

della scuola!

1 Prendi i cartoncini n. 2  
e 3 del kit e stacca tutte  
le lune e le stelle. 

2 Piega i lati dei 
cartoncini e incolla le 
linguette al loro interno 
formando un tunnel. 
Posalo sul circuito in 
modo che i fili passino 
attraverso la fessura. 

3 Incolla le tre linguette 
del circuito all’interno 
della lanterna. Spegni le 
luci e accendi la batteria: 
goditi la luce soffusa 
della tua lanterna!

14

PERICOLO!

CREA UN CIRCUITO CREA UNA LANTERNA 

Usa solo  
i componenti  

forniti nel kit e non 
aggiungere altre o più 

potenti batterie.

RISOLVI-PROBLEMI:
Se il tuo LED lampeggia  

o non si accende,  
controlla che il contatto  

tra nastro e fili  
sia stabile.
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Gioca con la forza dell’acqua
e scopri l’incredibile scienza dei liquidi

Esplora la scienza dell’idraulica e le sue applicazioni, 

dalla vite di Archimede ai razzi spaziali. Scopri come viene 

usata per guidare le auto, scavare buche, sollevare carichi 

pesanti, far decollare gli aerei e tanto altro ancora.

CONTIENE: pezzi in cartoncino, dadi e bulloni, siringhe e tubicini  
per costruire un escavatore che funziona davvero

testi di Rod Beattie 
illustrazioni di Sally Caulwell

collana: Pop-up & co.

9+ 
scatola 26,7 × 24 × 5 cm 
48 pagine a colori

play

€ 22,90 | 82548B
ISBN 978-88-9393-067-3

9 7 8 8 8 9 3 9 3 0 6 7 3

Scopri lo Spazio
Contiene i modelli  
da assemblare  
e un libro di 64 pagine

Diventa un ingegnere spaziale:  

costruisci un razzo a tre stadi  
e 10 fantastici modelli con pezzi  

in cartoncino da assemblare.  

Per scoprire la scienza dello  

Spazio nel modo più divertente.

CONTIENE: pezzi di cartoncino per assemblare i modelli,  
viti e bulloni per trasformare la scatola in rampa di lancio

testi di Rob Colson 
illustrazioni di Eric Smith

collana: Pop-up & co.

9+ 
scatola 26,7 × 24 × 5 cm  
64 pagine a colori

play

€ 24,90 | 52117A
ISBN 978-88-9393-193-9

9 7 8 8 8 9 3 9 3 1 9 3 9
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LA FORZA  
DI STERZARE
Ti sei mai chiesto come fa una 
persona qualunque a guidare uno  
di quei grandi SUV a quattro ruote 
motrici (sai, quelli che pesano circa 
2 tonnellate) con la forza di un solo 
dito? Be’, tutto avviene grazie a due 
sistemi moderni di servosterzo,  
cioè il servosterzo idraulico  
e il servosterzo elettrico.

L’AUTO MIGLIORE...
La prima auto con servosterzo idraulico fu  
la Chrysler Imperial, prodotta nel 1951 negli 
USA. Era pubblicizzata come “L’auto migliore 
che l’America abbia mai realizzato!”. Il sistema 
di servosterzo era chiamato hydraguide.

FRENI IDRAULICI
Pensa a che cosa serve per fermare la tua bici: devi 
stringere i freni con forza. Ora immagina di fare la 
stessa cosa con un’auto che viaggia a 80 km all’ora. 
Devi fermare tutte e quattro le ruote con un solo 
piede: è qui che entrano in gioco i freni idraulici!

SERVOSTERZO 
IDRAULICO

SUPER-SOSPENSIONI!
L’idraulica viene utilizzata anche nelle sospensioni delle auto. Le sospensioni 
assorbono i sobbalzi provocati dalle irregolarità della strada quando si guida. 
In questo modo l’auto si rovina di meno e la guida è più confortevole.  
Alcune persone modificano i sistemi idraulici delle loro sospensioni per far 
saltare e ballare le loro auto in particolari gare dette Lowrider Challenges, 
durante le quali controllano i sistemi idraulici con un telecomando.

CHE COSA È  
IL FLUIDO IDRAULICO?
È un tipo di olio. L’olio viene utilizzato perché 
ha un punto di ebollizione superiore e un 
punto di congelamento inferiore all’acqua,  
e ciò gli permette di continuare a funzionare 
anche quando fa molto caldo o molto freddo.

UN GIRETTO IN AUTO
Certo, anche senza l’idraulica la maggior parte delle auto moderne  
si accenderebbe senza problemi. Ma, una volta ingranata la marcia  
e premuto l’acceleratore, ti schianteresti al primo ostacolo… Perché senza 
l’idraulica sarebbe difficilissimo guidare un’auto e impossibile fermarla!

SERVOSTERZO 
ELETTRICO
Il servosterzo elettrico è alimentato da un 
motore elettrico, che aiuta il guidatore a girare 
il volante. Anche se il servosterzo elettrico  
è molto diffuso, molti guidatori pensano che  
il servosterzo idraulico dia una “sensazione” 
migliore e renda la guida più divertente.

Quando premi il pedale del 
freno, questo spinge un 
pistone nel cilindro che 

contiene il liquido dei freni. 

Attraverso dei tubi, il liquido  
dei freni viene spinto verso 
pistoni più piccoli dentro  
ad altri cilindri, che si trovano 
vicino alle ruote dell’auto.

Premendo il pedale del freno,  
questi piccoli pistoni esercitano  

una pressione su ogni ruota, 
impedendole di girare e  

rallentando così l’auto.

Una pompa azionata 
dal motore aspira  
il fluido idraulico  
da un serbatoio. Il fluido viene quindi spinto in un tubo fino 

a una valvola di controllo. Questa  
fa passare il fluido sul lato sinistro o destro  
di un pistone idraulico, a seconda  
della direzione in cui giri il volante.

Quindi, se giri il volante a sinistra,  
il fluido spinge il pistone a sinistra;  
se invece giri il volante a destra,  
il pistone viene spinto a destra.
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Scopri la robotica
Contiene i modelli da assemblare  
e un libro di 64 pagine

Impara i principi scientifici che fanno funzionare i robot 

e costruisci il dito meccanico, la gru idraulica, l’auto a 
reazione e molto altro. La scatola contiene tutto quello  

che ti serve per costruire subito i tuoi modelli.

CONTIENE: pezzi in cartoncino, dadi e bulloni, due siringhe e un 
tubicino per creare un sistema idraulico, cordicelle e un elastico

testi di Rob Colson 
illustrazioni di Eric Smith

collana: Pop-up & co.

9+ 
scatola 26,7 × 24 × 5 cm  
64 pagine a colori

play

€ 24,90 | 78428B
ISBN 978-88-9393-012-3

9 7 8 8 8 9 3 9 3 0 1 2 3

Costruisci le tue mega strutture
e scopri come funzionano

Dalle piramidi ai grattacieli, esplora la storia e le tecniche 

dell’architettura. Dieci progetti e dieci modelli da 
costruire per imparare come funzionano una cupola,  

un ponte sospeso, una turbina eolica e molto altro.

CONTIENE: pezzi di cartoncino, dadi, bulloni e cordicella  
per costruire 10 modelli

testi di Ian Graham 
illustrazioni di Ian Murray

collana: Pop-up & co.

9+ 
scatola 26,7 × 24 × 5 cm • 48 pagine a colori

€ 22,90 | 69544R
ISBN 978-88-7307-897-5

9 7 8 8 8 7 3 0 7 8 9 7 5
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SI INIZIA!
I dieci capitoli che seguono ti mostreranno l’incredibile  
varietà della robotica, dalle protesi controllate con il pensiero  
ai robot che nuotano come pesci. Ogni capitolo include  
dei modelli da costruire e testare per conto tuo mentre  
scopri il mondo dell’ingegneria robotica.

All’interno del vassoio troverai nove fogli di cartoncino, due 
cordicelle, due siringhe di plastica, un tubicino di plastica e otto 
paia di viti e dadi di plastica. Questi sono tutti i pezzi di cui  
avrai bisogno per costruire i tuoi modelli. Per ogni modello,  
prima di iniziare raccogli i pezzi di cui hai bisogno dai supporti  
di cartoncino. Costruirai nove modelli mobili, fra cui una mano 
robotica, una catapulta e una gru idraulica. Preparerai anche un set 
di schede con cui codificare dei comandi da impartire a un robot.

I dieci esperimenti e i modelli  
da costruire richiedono materiali  
e strumenti che puoi trovare in casa.  
Ti aiuteranno a testare le idee esposte 
nel corso del capitolo e ti mostreranno 
alcuni dei problemi che gli ingegneri 
robotici devono affrontare.

Viti e dadi
Nel tuo kit sono incluse viti  
e dadi per stringere l’una all’altra 
le parti dei tuoi robot.

Infila
Stacca i pezzi dai supporti  
di cartone e incastrali insieme,  
non c’è bisogno di colla.

Crea

Prova

scheda 4 scheda 7scheda 1

scheda 5scheda 2

scheda 6scheda 3 scheda 9

Due 
siringhe

Lo stantuffoLe punte

Acqua

Due 
cordicelle

Tubicino  
di plastica 

scheda 8

Otto dadi

Otto viti

AVVISO  
DI SICUREZZA
Alcuni passaggi delle sezioni 
“Prova” possono essere pericolosi, 
ad esempio quando bisogna 
tagliare degli oggetti. Segui le 
istruzioni con attenzione e chiedi 
a un adulto di aiutarti quando 
vedi questo simbolo:

Vassoio

Elastico

Scatola  
e base

SIRINGHE IDRAULICHE
Alcuni dei modelli vengono azionati grazie a un 
sistema idraulico. Un sistema idraulico trasferisce 
l’energia da un luogo a un altro usando dei liquidi. 
Segui queste istruzioni per assemblare il sistema 
idraulico usando le siringhe e il tubicino di plastica.

Spingi lo stantuffo di entrambe le siringhe fino in fondo.

Riempi d’acqua un secchio o un lavandino.

Immergi il tubicino di plastica nell’acqua e lascia che  
si riempia completamente. Se noti delle macchioline 
argentee all’interno del tubicino, si tratta di bolle d’aria 
rimaste intrappolate. Muovi il tubicino qua e là sott’acqua  
e dagli dei colpetti fino a quando le bolle non escono.

Mentre tieni immerse entrambe le siringhe nell’acqua,  
tira lo stantuffo di una delle due per riempirla d’acqua. 

Tenendo sia le siringhe sia il tubicino completamente 
immersi nell’acqua, collega le estremità del tubicino  
alle punte delle due siringhe. Se il risultato è come quello 
del disegno qui sotto, allora il tuo sistema idraulico  
è pronto!
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Fai attenzione quando  
rimuovi i pezzi dal supporto 

di cartone e durante l'incastro, 
in modo da non romperli.
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