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Una nuova collana di giochi, studiata da
professionisti dell’educazione e
caratterizzata da speciali effetti tattili, per
sviluppare le competenze di base attraverso
tante attivita sensoriali.




IT58912 Grazie alle grandi tessere sagomate, i
bambini si divertono a ricomporre tanti

. . \
Anlmqll |\ simpatici animali dal manto speciale.

Forza giochiamo, tocca, osserva e

Primi |nCCIS'|'I'i componi!

Ganci didattici e texture
speciali!

TOCCALE
TESSERE E
RICONOSCI GLI
ANIMALI!

Alfabeto ,

Tocca e Osserva
2-4 TRACCIA LE LETTERE

CON IL DITO!
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Memo Sensoridle
dei Piccoli
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IT58950

Torre Logica
dei Cuccioli

Dal pit grande al piu piccolo!

Con la torre gigante e le speciali tessere tattili
ti diverti con giochi di logica e classificazione.
Associa i cuccioli alle loro mamme, scopri
quali sono gli animali pit grandi e piu piccoli
e ricomponi la grande tavola!

SVILUPPA *. &’
LALOGICAE 5 v 4

LA PERCEZIONE
SENSORIALE °




IT58936

Numeri,
Forme e Colori

La mia prima raccolta giochi!

SPECIALI
FINITURE
TATTILI

Un ricco kit di attivita appositamente
studiate per i bambini piu piccoli con
grandi pezzi e speciali finiture tattili.
Giocando, i bambini acquisiscono i
primi concetti di numeri, forme e colori.

Giochiamo con
le Parole

R ReARNEN Al




Formato: 39,0 x 110 x 24,5 cm
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UORI
CL/SSE

Una nuova serie di giochi in formato pocket,
realizzata da esperti di educazione e didattica
ludica, per stimolare i talenti dei bambini e
approfondire le discipline della scuola primaria.

ITALIANO
MATEMATICA
STORIA

GEOGRAFIA




IT58752

Fuoriclasse Game
6-8 anni

Oltre 300 sfide per

sapere di piu!

TUTTE LE
DISCIPLINE
DELLA SCUOLA
PRIMARIA

Fuoriclasse Game
8-10 anni

g 5 | MUMERI
CARDINALI

Il tuo forte e lltaliano? O sei pil bravo
in matematica e scienze? Metti alla
prova i tuoi talenti con piu di 300 sfide,
per bambini fino a 8 anni, sulle
discipline della scuola primaria!
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POP59186
Display Kids Fuoriclasse

Un pratico display da banco in robusto cartone, per disporre in modo ordinato i titoli dell’assortimento.

Formato: 25,0 x 37,6 x 19,0 cm 81057592"359186
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Card Games

Giochi di carte, sfide e rompicapo divertenti da giocare
ovunque in un formato pratico ed elegante.
La categoria si articola in una serie di
tre nuove collane che stimolano le abilita utili
nella vita di tutti i giorni.

GiallirGioco [FAMILY SARD. [PARTY SARE




Giallii"Gioco

IT58783

Sfide di investigazione
per tutti!

Contenuto: 50 carte con 3 storie; Regolamento

IT58790

Sfide di investigazione
per tutti!

ENIGMI E
ROMPICAPO 2

Contenuto: 50 carte con 3 storie; Regolamento

Un omicidio, due furti clamorosi
e un unico filo conduttore:
Larte. Con questo mazzo di
carte alleni la logica deduttiva
e la tua capacita di decifrare
ogni dettaglio. Siete pronti per
scoprire i colpevoli?

Tre casi da risolvere in tre
localita turistiche. Insieme al
vicequestore Volponi, mettete
alla prova le vostre capacita
investigative, risolvendo
enigmi e rompicapo. Chi
trovera i colpevoli?




FAMILY AT

IT58820 oK
Sali Scendi
Cambia Colore

Un gioco di strategia
e problem solving per tutti

Pesca e scarta i numeri in
ordine crescente o decrescente.
Ma pensa in modo strategico,
cambiando direzione e colore
al momento giusto! Un gioco
che stimola il problem solving
e il colpo d’occhio.

——
Emgase,

mn ’ VELOCE E
a INTUITIVO

Conteuto: 100 carte; Regolamento

Biancaneve, Cappuccetto
Rosso, Pinocchio e tanti altri
personaggi delle fiabe sono i
protagonisti di questo
originale mazzo di carte per
allenare la memoria, la
prontezza e la creativita!

IT58813

Fiabetto

4 giochi di memoria,
prontezza e creativita

GIOCHI E
STORYTELLING
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Contenuto: 50 maxi carte; Regolamento



PARTY TS

IT58868 Scegliete una domanda
. . intrigante e rispondete con
Non Chiedermi una risposta sibillna. Siete in
I grado di motivare le vostre
QueStO " scelte... davanti a tutti? Un

party game che stimola le
relazioni e la dialettical!

Il gioco psicologico delle
domande e delle risposte

DIALETTICA
E EMPATIA

Contenuto: 100 carte; Regolamento

IT58851 oK
Parole Rubate!

Il gioco delle lettere
impossibili

“Personaggi dei fumetti con la R,
la A o la Z?” Gioca liniziale piu
difficile rispetto alla categoria e
trova pil parole rubandole agli
avversari. La versione party del
gioco delle categorie, che stimola
lessico e strategia.

150

CATEGORIE

Contenuto: 50 maxi carte; Regolamento
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Games for active minds

i

55555

POP51197

Un comodo ed elegante display da banco in robusto cartone, per disporre in modo ordinato tutti i titoli

dell’assortimento.

Formato: 32 x 32 x 20 cm 2 351197



IT58912
Animali Primi Incastri

I-l___j 18,5 x 20,5 x 5,5 cm @ 4

IT58905

575 2358
Alfabeto Tocca e Osserva

I-l___j 18,5 x 20,5 x 5,5 cm @ 4

IT58950

057592"35890
Torre Logica dei Cuccioli

-[_j 18,5 x 20,5 x 5,5 cm @ 4

358
IT58899
Memo Sensoriale dei Piccoli

[ 1asx205x55em L5 4
IT58936

057592"358899
Numeri, Forme e Colori

592

8

'[__J 18,5 x 20,5 x 5,5 cm @ 4

8 H05759‘2“358936H

IT58882
Giochiamo con le Parole

1] 185x205x55em @ 4

8 “OS?S‘?Z‘LSSSSZH

IT58752
Fuoriclasse 6-8 anni

] 7227x170x42em @ 5

87057592

752
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8“057

IT58769
Fuoriclasse 8-10 anni

] 727x170x42em @ 5

057592

8 358769

IT58783
Gialli in Gioco
Crimini d'Arte

Ifj 9,4x13,2x2,2cm @ 6

8“057

592

358783

IT58790
Gialli in Gioco
Delitti in Vacanza

I[_j 9,4x 13,2 x2,2 cm @ 6
8“05759

2358790
IT58820

Sali Scendi
Cambia Colore

I_[j 9,4x13,2x2,2cm @ 6
8“057592
IT58813
Fiabetto
=-|_=J 9,4x13,2x22cm @ 6

8”057

592"358813
IT58868
Non Chiedermi Questo!

:|_=J 9,4x13,2x22cm @ 6

0575927358868

358820

8

IT58851
Parole Rubate!

:TJ 9,4x13,2x2,2cm @ 6

5927358851



meay)  LUDIC:

customerservice@headu.com

PPPPPPPP



