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UN'OPPORTUNITA
PER CRESCERE! -

Ecco perché siamo
sempre al tuo fianco!

Ed & anche cio6 che troverai in queste 300
pagine!

Dalla diversita dei laboratori, all’ampia
gamma di risorse per l'insegnamento €
qualita deil prodotti e del servizi disponibili,
tutto & stato progettato e creato per aiutarti
a costruire e attuare il tuo programma di
apprendimento, € ad avere successo.

Poiché sappiamo che aiutare 1 bambini

a crescere e prosperare richiede un vero
lavoro di squadra, puoi sempre contare su
di noi!

Buona lettura! &

Foto 2020: © NATHAN : RENE BRASSART - JEAN-PIERRE DELAGARDE - CHRISTOPHE GRUNER - MARC MOITESSIER - LAURENCE MOUTON - GILLES PIAT - REMI ROBERT
- SYLVAVILLEROT / © CORBIS : ERIC AUDRAS / © FOTOLIA : ENDOSTOCK - YURIY POZNUKHOV - CANAKRIS - HALLGERD - CH’LU - MONIKA ADAMCZYK - CHANTALS -
FRANZ PFLUEGL - CHRISTIAN LARUE - MICHAEL KEMPF / © GETTY IMAGES : CHRIS RYAN - PANDO HALL / © ISTOCK PHOTOS : BART COENDERS / © SHUTTERSTOCK :
BRIAN CHASE - THOMAS M. PERKINS

Immagini 3D : ©ARCHITEXTE SYLVAINE GUILLOU ET FANNY LUSTIN.

Prestiamo massima attenzione per garantire che le descrizioni e le illustrazioni del catalogo siano accurate. Tuttavia i colori e i prodotti mostrati potrebbero variare.



PIU DI

PRODOTTI PER TUTTI 1
METODI DI APPRENDIMENTO

o

NUOVI PRODOTTI DA
SCOPRIRE

Visita il nostro sito web:

Questa é la quantita di prodotti
presenti in questo catalogo
progettati, sviluppati e creati
dal nostro team di insegnanti,
ricercatori, psicologi e designer.
Questa per noi € una grossa
fonte di orgoglio che garantisce
anche la tua massima tranquillita!
Quindi, quando si tratta di
vantaggi educativi, rispetto delle
norme di sicurezza e servizio
clienti per tutti i tuoi prodotti,
puoi essere sicuro di trarne
vantaggio in tutto e per tutto della
vasta esperienza di Nathan!
100% di soddisfazione ogni anno!




Come costruiamo
1 nostri prodotti?

Applichiamo l'immaginazione

all’istruzione

“«Apprendere giocando»
e nel DNA di ogni
prodotto Nathan. Non
puoi avere un lato senza
I'altro. Questo ¢ il motivo
per cui

attribuiamo la stessa
importanza sia

allistruzione che al gioco.

Dal punto di vista educativo, facciamo appello
ai nostri numerosi
creatori di talento, alla nostra esperienza e

a una comunita di professionisti ed esperti
dell’educazione. Per quanto riguarda il gioco,
c’e la creativita del nostro team editoriale, dei
nostri designer, artisti e illustratori, che insieme
danno un contributo vitale. Per ogni prodotto,
siamo attenti a forme, materiali, colori e facilita
d’uso, per garantire che I'apprendimento sia
sempre divertente. Tutto questo compongono
il nostro insieme di competenze che ci rendono
unici.”

Virginie Carré
Responsabile Editoriale

I1 tuo contributo ci
aluta a migliorare.



I nostri set educativi non
sono solo giochi.

Opuscolo dell’'insegnante

c 8 . .
©
il Abacus Set 2

Definizione degli Suggerimenti di attivita Idee per attivita
ST & Talat per stimolare l'interesse e e glochi
d'apprendimento --- _--- l'impegno dei bambini aggiuntivi N

\

.-,

\
Abacus Set 2
» Presentation

Fogli di attivita presentati | Indicazioni su come impostare delle
in base al livello di _&-* “~a attivita indipendenti e sulle regole
avanzamento di gioco

Prodotti Modulari e Multilivello

Sia che gli insegnanti facciano lavorare i Le nostre attivita sono progettate per crescere

bambini a coppie o in gruppi di 4, 6 0 8, con i bambini. Includono sistematicamente

abbiamo la soluzione: le nostre attivita diversi livelli di abilita e difficolta al fine

possono essere adattate al numero di di consentire ai bambini di progredire al proprio

alunni! ritmo sostenendo e rafforzando cid che hanno
imparato.

L+

www.giocareggio.it/catalogo-nathan/



I nostri autori sono
fantastici!

Olivier Gregoire
Houde Borst
Dopo essersi formato inizialmente come Professore di psicologia dello sviluppo
insegnante di scuola elementare, ora & al’Universita di Parigi e direttore di LaPsyDE
professore di Psicologia dello sviluppo (Il laboratorio di psicologia dello sviluppo e
al’Universita di Parigi e fondatore di LaPsyDE dell’educazione dei bambini) (CNRS) alla
(Laboratorio di psicologia dello sviluppo e Sorbona.
dell’educazione dei bambini)

(CNRS) alla Sorbona.

I creatori di una nuova collezione di giochi basati sull’inibizione cognitiva e la
flessibilita “Flexigame” insegna ai bambini a resistere ai riflessi automatici e a
fare meno errori(pag. 68-70).

Laurent Schmitt

Laurent & insegnante di scuola materna e ideatore di giochi
educativi e schede attivita.

Per il catalogo 2020 ha creato
due nuovi modelli:

Primi modelli - Biplano ed
Escavatore (p. 55).

IV



Adeline
Gervais

Insegnante di scuola specialistica (specializzata
in disabilita psicologiche) ed esperto educativo
per bambini con disabilita. Adeline insegna
nella scuola materna da 30 anni.

Le sue creazioni includono: LudiTab
Activity Set - La strada e Seduto su un albero.

Per il catalogo 2020, ha creato due
nuovi prodotti: LudiTab Activity Set - Elves
and LudiTab Activity Set -L’Aquario (pp. 78-79)

Francoise
Eriksen

Supervisore dei curriculum ed ex tutor, il suo
lavoro & incentrato su situazioni linguistiche, di
apprendimento fonologico e acquisizione dei
principi alfabetici.

I suoi prodotti includono: Il giusto ordine
delle Immagini, dalle Immagini alle Parole, Set
di Storie di Sequenze Sonore.

Per il catalogo 2020, ha creato quattro
nuovi prodotti: “Set di Apprendimento
Visivo” (pp. 114-115).

Hai un’idea?
Noi possiamo
realizzarla!

Andreé
Jacquart

Un ex professore di matematica presso
college di formazione per insegnanti che ora
lavora principalmente sulla pedagogia della
matematica nelle scuole dell’'infanzia e sulla
risoluzione dei problemi.

Tra i suoi prodotti: Cubi & Set di Attivita

coi Numeri, Acromaths, Zigomaths, Scoprire

le Lunghezze, Lunghezze e Colori, Géocolor,
Primo Set di numeri, Set di consapevolezza
spaziale 1,Set attivita Quadricoding, Shikakolor...

Per il catalogo 2020, si & nuovamente
concentrato su diversi aspetti della
matematica con tre nuovi prodotti: Pattern
Cubes Activity Set (p. 155), Nathgram Activity
Sets (pp. 164-165), Geoplan Activity Set

(p. 168).

Aurélie
Jacquemart

Insegnante di scuola materna e primaria per
oltre 12 anni.

Per il catalogo 2020, ha creato una
nuova attivita di conteggio: Ruote di
Numeri (p. 83).




Quando Nathan viene

coinvolto...

Responsabilita
Ambientale

e Materiali e processi ecologici: i nostri
produttori preferiscono metodi e materiali
eco-sostenibili,come legno o carta da
foreste sostenibili.

¢ Prodotti costruiti per durare: i nostri
prodotti non sono solo resistenti, ma sono
anche progettati per prevedere aggiunte
0 aggiustamenti nel tempo andando
incontro alle tue esigenze in modo da non
diventare mai obsoleti.

Conformita e
Sicurezza:

| nostri prodotti sono testati e certificati

da organismi autorizzati ai sensi dei
regolamenti UE applicabili. Sono ovviamente
progettati per un uso intensivo di gruppo e
dispongono di una garanzia di due anni.

| test di conformita sui nostri prodotti di
solito si svolgono in due fasi: durante le fasi
di progettazione e produzione del prodotto.

Per saperne di piu sulla conformita dei nostri
prodotti, visita il nostro sito web:

www.giocareggio.it/catalogo-nathan/

Nathan, creatore responsabile del prodotto

In Nathan, la responsabilita sociale dell’impresa non & una novita. Da molti
anni ormai la nostra attivita e le nostre relazioni con i partner (fornitori, clienti,
appaltatori, personale, enti pubblici e istituzioni) hanno tenuto conto delle

considerazioni ambientali ed economiche.

Per saperne di piu sulle nostre azioni in questo ambito, visita il nostro sito web:

www.giocareggio.it/catalogo-nathan/
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Conformita con Norme e
Regolamentazioni

Sicurezza

Tutti i nostri prodotti rispettano le normative
europee e sono provvisti del marchio CE.

c € Il marchio CE ¢ obbligatorio per tutti i prodotti
soggetti a una o piu direttive europee

per la sicurezza, sanita pubblica e protezione dei
consumatori.

Appare sul prodotto stesso, sulla confezione o con
la documentazione fornita.

Giocattoli

¢ Direttiva Europea 2009/48/EC sulla sicurezza dei
giocattoli: questa nuova direttiva € entrata in vigore
due volte il 20 luglio 2011 per le norme EN 71-1 e
EN 71-2 (Meccanica e infiammabilita) e il 20 luglio
2013 per la norma EN 71-3 (prodotti chimici). Tutti
i nostri prodotti classificati come giocattoli devono
d’ora in poi soddisfare pienamente gli obblighi
previsti dalla presente direttiva.

¢ Normativa Europea EN 71 sulla sicurezza dei

giocattoli: prove sulle proprieta fisiche (stabilita,

resistenza agli urti, resistenza alla caduta e

resistenza in condizioni d’'uso meno favorevoli),test di

infiammabilita, test chimici ecc.

Dichiarazioni di conformita CE per i nostri prodotti

sono disponibile su richiesta.

Mobili e accessori

¢ Normativa Europea EN 1729-1 and 2 per
mobili e accessori scolastici: durabilita e usabilita
dell’attrezzatura, e tipi di corporatura dell’utente.

¢ Normativa Europea EN 16121: su mobili e
accessori non domestici.

Mobili e sedie rivestiti

* Normativa Europea EN 1021-1 and 2:
infiammabilita dei mobili e posti a sedere rivestiti.

Materiale per
Capacita Motorie

¢ Normativa Francese NF S 54-300 sul Materiale
Educativo per Capacita Motorie:controllo di solidita,
stabilita e assenza di rischi di intrappolamento per
bambini di eta compresatra0e 12 anni.

* Normativa Europea e Francese
NF-EN 12503-1-4-5-6 sui tappetini da palestra.

Salute

e | nostri prodotti sono conformi alle normative europee
per quanto riguarda la salute.

® | nostri prodotti sono conformi al regolamento
REACHche impone restrizioni applicabili a determinate
sostanze in produzione, commercio e utilizzo, con
I'obiettivo di proteggere la salute umana e I'ambiente.

REACH (Registrazione, Valutazione, Autorizzazione
e Restrizioni di Sostanze Chimiche) € un regolamento
UE finalizzato a migliorare la consapevolezza delle
sostanze chimiche utilizzateindustriaimente al fine

di limitare il loro impatto sulla salute el’ambiente.

Il presente regolamento & entrato in vigore il 1°
giugno 2007, ma le procedure di registrazione e
autorizzazionesono gradualmente introdotte in un
periodo di dieci anni.

| materiali dei nostri moduli, materassini in
gommapiuma e tappetini da gioco recano I'etichetta
“Sicurezza di Tessuto” Oeko-Tex 100. Questa
etichetta riconosciuta a livello internazionale
garantisce che i prodotti non contengano sostanze
chimiche dannose per la salute € la pelle (formaldeide,
metalli pesanti, ftalati, benzene, ecc.).

Analizziamo costantemente le materie prime
elencatenell’appendice REACH nei prodotti rilevanti
per garantire che i loro livelli di coloranti azoici, ftalati,
cadmio e PCP rientrino nei limiti di legge.

| coloranti azoici costituiscono una considerevole
quantita di coloranti e sono ampiamente utilizzati nei
prodotti in tessuto. | pigmenti dei coloranti azoici sono
prodotti chimicamente e possono rilasciare alcune
ammine aromatiche che si ritiene siano cancerogene.

Gli ftalati vengono regolarmente utilizzati nei materiali
plastici (in particolare PVC) per renderli flessibili. Il
loro uso nei giocattoli € stato drasticamente ridotto
in Europa a causa della loro tossicita e potenziale
impatto ambientale.

Qualita dell’aria

Decreto Francese No. 2011-1728 del 2 Dicembre
2011, relativi al monitoraggio della qualita dell’aria
in ltalia sono entrati in vigore nei nidi e scuole
dell'infanzia il 1 gennaio 2015. Tutti i materiali che
selezioniamo sono conformi con questa normativa.

e Andando avanti con le nostre iniziative su salute e
ambiente, analizziamo i livelli di formaldeide nei nostri
materiali a base di legno in modo da garantire che
siano ridotti al minimo (Classificazione E1 dei nostri
materiali).

La formaldeide & un composto organico volatile
(COV) dannoso per la salute umana. E un solvente
usato in molti materiali sintetici, in colle e resine
particolari utilizzate nei pannelli di legno. Dal 2002,
lo standard E1 garantisce soglie rigorose per la
formaldeide.
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Disponibile solo nelle seguenti lingue

11 = =S
Tl

Scopri la
nostra app
prescolastica
GRATIS!

© WavebreakmediaMicro/stock.adobe.com

MAXIPUZZLES MAXIPUZZLES MAXILOTTO
Pompieri (p. 20) Pirata (p. 20) Animali (p. 64)

MAXILOTTO MAXILOTTO LUDITAB

Lotto di tutti i giorni (p. 64) Cibo (p. 65) Forme Geometriche (p. 80)

LUDITAB LUDITAB LUDITAB
Forme (p. 80) Riconosci lo Spazio (p. 80) Numerazione (p. 80)
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» Scoprendo i Numeri

4,5, 6 - So Contare

Abaco Set

Lunghezze di Colore

Scatole di Conteggio

Cubi e Numeri - Set Attivita
Discolud - Numeri e Quantita
Alla Scoperta delle Lunghezze
Educards - Numeri

Fingercards - Numeri

Primo Set di Numeri

Giochiamo con 1, 2, 3

Logica LudiTab

Logicoloredo

Mani Magnetiche per Contare
Maxi-Perle - Set Attivitada 1a 6
Set Mini-Modelli e Maxi-Perline
Ruote Numeriche
Numerocolor

Pattern Cubi - Set Attivita
Quadricubes

Ritmocolor

Shikacolor

Set Ordinamento

Puzzle di Legno - Quantita:da1a6

» Consapevolezza Spaziale
Primo Set di Percorsi Codificati

Al Posto Giusto

Set di Attivita LudiTab - Acquario
Set di Attivita LudiTab - Elfi
LudiTab Activity Set - The Street
Organicubes

Quadricoding - Set Attivita

Seduti su un Albero
Consapevolezza Spaziale: Nei Boschi
Topologia Set

Topoprimo

Toporama

» Consapevolezza Temporale
Puzzle Cicli di Vita a Strati

Ascolta e Racconta - Storie a Casa
Maxilotto - Le Stagioni

Foto Box - Le Stagioni

LudiTab Sequenziale

Set di Storie in Sequenze Sonore

Il Giusto Ordine delle Immagini

* A% % %

* % %

163
132-134
135-137

85

162

88
87
130
81

80

156

144

141

157

83
131
155

75
154

74
148

180
76
79
78
7

176

181
72

175

172

113

173

23
99
66
105
77
97
95

» Attenzione, Concentrazione
Discolud - Colori e Forme
Flexigame

Set di Attivita LudiTab - Acquario
Maxilotto Animali

Mosaic - Symetricolor

Gioco dei Ritratti

Set Ordinamento - Animali

» Memorizzare

3D Quadrimemo - Veicoli
Educards - Numeri
Flexigame

Giochiamocon 1, 2,3
Maximemo Cibo
Quadrimemo - Animali
Blocchi di Scoperta Sonora
Triomo

» Strategia, pianificare
Primo Set di Percorsi Codificati
Primi Modelli

Ruote Dentate
Geobambouchi

Set Attivita Geoplan

Al Posto Giusto
Magnetico

Quadricoding - Set Attivita
Quadricubi

Shikacolor

Technico Junior®

Bob e Lisa si Vestono

Destinazione Andare d’Accordo con gli Altri
Educards - Lavori

Educards - Numeri

Lotto Vita Quotidiana

Buone Maniere a Scuola

Grandi Immagini - Vivere Insieme

Grandi Puzzle di Legno - L'Ospedale
Mosaic - Emozioni

Sulla Strada per la Scuola

La Nostra Missione: Pulire la Foresta

Foto Box - Abbigliamento

Foto Box - Emozioni

Foto Box - Articoli per la Casa
Quadrimemo - Vita Quotidiana

I Gioco dei Colori

Puzzle di Legno - Animali e le loro Famiglie
Puzzle di Legno - Disabilita

Puzzle di Legno - La Strada

* %
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81
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67
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63

180
53-55
49
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168
76
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103
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67
72
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Giochi di
Apprendimento

Una vasta gamma di attivita per promuovere I'apprendimento e consentire ai bambini di
sviluppare il loro senso di autonomia attraverso il gioco.

Esplorando, costruendo, ritagliando e risolvendo enigmi, i bambini sono in grado di affinare i
loro sensi e sviluppare la loro destrezza visiva e coordinazione fisica.

La nostra gamma di giochi pratici e regolamentati si basa su concetti ben noti e di facile
comprensione, consentendo ai bambini di scoprire un’ampia gamma di temi e di applicare cio
che imparano in diverse aree.

18

Incastri e Puzzle Giochi di Giochi
I Primi Puzzle Sollevabil 8 Costruzione di Societa
Puzzle in Legno 9 Technico junior® 48 Giochi di carte e da tavolo 88
Grandi Puzzle Incastriin Legno 19 Mobilo® Nathan / Gearwheels 49
Grandi Puzzle Incastri in Cartone 21 Bambouchi 50
Puzzle Sollevabili 22 Giochi di Costruzione 52
Primi Modelli 53
m Fi @\
] boratorio
= Dal L2bg,
— se
= a Clas!
L L Giochi
Giochi Esplorativi - Con '
Tocca, Sposta 24 pe onoscere
Scivola, Impila, Avvita 30 Giochi Sensoriali 56
Awita 33 Giochi di Associazione Sonora 60
Legare, Fissare 34 Giochi di Linguaggio 62
Abbottona, Allaccia, Attacca 36 Maxilottos 64
Mosaici e Piastrelle 38 Lotto, Domino, Memo 66 :
Attivita Magnetiche 45 Quadrimemo 67 § Dal I.aboratorlo alla classe con
) . Flexigame :
Neuroscienze: Flexigame 68 :
o . Una nuova collezione di giochi di -
Discriminazione Visiva 71 e RN o :
. inibizione e flessibilita cognitiva
Giochi Logici e di Osservazione 72 . per esercitare e sviluppare il
LudiTab 80 . cervello e insegnargli a resistere
: i pensieri di riflesso che spesso
Giochi di Conteggio 81 causano errori. :
Discolud 84 :

Per scoprirne di piu p. 68-70

Giochi di autocorrezione 86
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Incastri e Puzzle
I Primi Puzzle Sollevabili

2 ANNI +

¢ Un'introduzione a colori, forme, dimensioni e materiali.
* Piacevole e facile gestire.

Pomolo in legno
per una facile presa

« Adatto e conforme alla sicurezza per bambini di eta inferiore a 3 anni.

« In legno verniciato di alta qualita.

Babytactile

Forme di animali sollevabili per i piu piccoli per scoprire superfici
diverse e stimolare la curiosita e i sensi dei bambini. Stampo con
3 pezzi in legno verniciato.

o[ /W/D:30x12x 1.5cm.

Babytactile Acqua
313 309 330 134 5

© PRODOTTO

Stimola il senso del tatto.

Babytactile Fattoria
313 309 330 098 0

Babycolour & Babyshapes

® 3 forme e 1 base in legno verniciato.
o [/W/D base: 30 x 12 x 1.5 cm.
® J cerchio: 8 cm.

© PRODOTTO

Scopri un'immagine diversa sotto ogni forma!

* J bottone: 2.2 cm.

Baby Colore

3 cerchi colorati della stessa misura da sollevare.
Sotto: 3 animali in diversi colori.

313 309 330 095 9

Baby Forme
3 diverse forme. Sotto: 1 pesce, 1 indiano e 1 topo.
313 309 330 097 3

2 ANNI +

Incastri - Sequenza di Dimensioni

3 cut-out composti da 4 pezzi con bottone e 1 base in legno verniciato.
Per scoprire e comparare le taglie degli animali.

® 4 pezzie 1 base in legno verniciato.
® 30 x 20 cm.

Incastri - Altezza
313 309 332 757 4

Dal piu piccolo al piu grande coccodrillo
313 309 332 756 7

Incastri - Grandezza

313 309 332 758 1




Incastri e Puzzle
Puzzle di Legno

15cm

A
A\

| Miei Primi Frutti

4 puzzle in due pezzi di foto reali di frutta.

® In legno verniciato.
® Modello a colori stampato sul legno.
o [/W/D base: 19x 15 x 1 cm.

313 309 387 174 9

\J

wo g

Set 4 puzzle animali
4 puzzle composti da 3 pezzi con foto reali di
animali.

® In legno verniciato.
® Modello a colori stampato sul legno.
o [/W/D base: 19x 15 x 1 cm.

313 309 375 156 O

\

La Campagna
4 puzzle: aia, stagno delle anatre, orto e campi.

® In legno verniciato.
® Modelli rimovibili in bianco e nero.
o [/W/D base: 18 x 18 x 1 cm.

313 309 387 191 6




Incastri e Puzzle
Puzzle di Legno

© PRODOTTO
Modelli rimovibili in
bianco e nero.

®
[e]
3 . . . g
Animali e le loro Famiglie
4 puzzle: gallo e gallina, cani, mucche,
pecore.
v * In legno verniciato.
® Modelli rimovibili in bianco e nero.
< > o [/W/D base: 18 x 18 x 1 cm.
18 cm
313 309 386 999 9
A
N Puzzle Animali
g 4 puzzle da 6 pezzi: : ippopotamo,

A
\J

18 cm

coccodrillo, giraffa, pinguino.
® In legno verniciato.

® Modelli rimovibili in bianco e nero.
o [/W/D base: 23 x 18 x 1 cm.

313 309 387 005 6

23cm

© PRODOTTO

2 livelli di difficolta
gradualmente crescente
con modelli staccabili a
colori e in bianco e nero.

Fronte / Retro

A W

Puzzle in legno venduti in set di 4.
® In legno verniciato.

o [/H/P base: 23 x 18 x 1 cm.

Animali Marini - Set 4 puzzle
Delfino + Pesce Tropicale + Squalo + Tartaruga
313 309 387 231 9

e Modello a due facce: a colori e in bianco e nero.

O Delfino
313 300 387 226 5

() Pesce Tropicale
313 309 387 227 2

( Squalo
313 309 387 228 9

() Tartaruga
313 300 387 229 6




A
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Veicoli a Colori
4 puzzle: I'autoribaltabile, I'autocisterna, il
camion della spazzatura e il trattore.

® In legno verniciato.
* Modelli imovibili in bianco e nero.
o [/W/D base: 23 x 18 x 1 cm.

313 309 386 898 5

wo g

La Mia Giornata
4 puzzle da 6 e 9 pieces: pasto, andare a
scuola, svegliarsi, lavarsi.

* In legno verniciato.
* Modelli rimovibili in bianco e nero.
® [/W/D base: 23 x 18 x 1 cm.

313 309 387 004 9

23 cm

18 cm

Crescere Sani
4 puzzle: igiene, salute, attivita fisica e v
pasti equilibrati.

* In legno verniciato.

* Modelli imovibili in bianco e nero.
o [/W/D base: 23 x 18 x 1 cm.

313 309 387 176 3




Incastri e Puzzle
Puzzle di Legno

23cm

wo g

Puzzle in legno venduti in set di 4.

® In legno verniciato.
* Modelli imovibili in bianco e nero.

o [/W/D base: 23 x 18 x 1 cm. L. . .
() 1 Tre Porcellini ( Pinocchio
. . 313 300 386 008 8 313 300 386 010 1
Fiabe 1 - Set di 4 Puzzle
| Tre Porcellini + Riccioli d’oro e i 3 Orsi + SRR T .
Pinocchio + La Gallnella Rossa © Riccioli d’oro () La Gallinella Rossa
313 300 387 151 0 313 300 386 009 5 313 300 386 011 8

30 cm

wo |z

Puzzle in legno venduti in set di 4.
* In legno verniciato.

* Modelli imovibili in bianco e nero.

® [/W/D base: 30 x 21 x 1 cm.

() Riccioli d’oro (2 Biancaneve
Fiabe 2 - Set di 4 Puzzle 313 309 386 005 7 313 300 386 004 0
Riccioli d’oro + | Tre Porcellini +
Dlancaneve & | Setta Nani + Capplicostto © 1 Tre Porcellini () Cappuccetto Rosso
313300 387 152 7 313 300 386 006 4 313 309 386 007 1

S



Prendersi Cura degli Altri

4 puzzle: dare da mangiare ai pesci,
cambiare la lettiera del coniglio, portare a
spasso il cane e spazzolare il gatto.

® In legno verniciato.

® Modelli rimovibili in bianco e nero.

o [/W/D base: 23 x 18 x 1 cm.

313 309 387 201 2

21 cm

Puzzle Tutto pulito! v
4 puzzle: lavarsi i denti, lavarsi le mani, fare
il bagno e fare i lavori domestici.

® In legno verniciato.
* Modelli imovibili in bianco e nero.
o [/W/D base: 30 x21 x 1 cm.

313 309 387 175 6

- @ PRODOTTO
2 livelli di difficolta
gradualmente crescente
con modelli rimovibilia e e S
colori e in bianco e nero. !. m. @
‘1 Fronte / Retro
A
3
= ler

30cm

Quantita:da1 a6

2 puzzle.

® In legno verniciato.
® Modello a due facce: a colori e in bianco e nero.
o [/W/D base: 30 x 21 x 1 cm.

313 309 387 232 6

A
A\

21cm




Incastri e Puzzle
Puzzle di Legno

© PRODOTTO

2 livelli di difficolta
gradualmente crescente
con modelli rimovibili a
colori e in bianco e nero.

A

wo 1z

%
oy

i< o

Fronte / Retro

Puzzle in legno venduti in set di 4. e e e g R I
® In legno Vergjcjato. o SentIrSI TrIStI o Dlsablllta

® Modello a due facce: a colori e in bianco e nero.

o L/W/D base: 30 x 21 x 1 cm. 313 309 387 215 9 313 309 387 217 3

Aiutare gli Altri - Set di 4 puzzle .

Sentirsi Tristi + Fa Male + Disabilita + Bullismo () Fa Male © Bullismo
313 309 387 230 2 313 309 387 216 6 313 309 387 214 2

Le Feste a Scuola

4 puzzle: festa di Capodanno, Carnevale,
festa di compleanno e una festa di Natale.

® In legno verniciato.
o Modelli rimovibili in bianco e nero.
o [/W/D base: 30 x 21 x 1 cm.

313 309 332 028 5

21 cm

A

Scaffale Porta Puzzle

Un pratico scaffale progettato in modo intelligente per riporre
0_ _P:_RODOTTI puzzle e giochi “cut-out” di tutte le dimensioni e forme. Pud
- Si ripiega. essere posizionato su un tavolo o su qualsiasi superficie piana
« Pud contenere 10 e si ripiega facilmente. Pud contenere 10 puzzle.

puzzle. o Struttura in metallo con finitura epossidica rossa.

o [/W/H: 48 x 28 x 22.5 cm.

® Larghezza di stoccaggio: 41 cm; H tra 2 ripiani a filo: 2 cm.
e Consegnato piegato in 3.

313 309 372 834 0




21 cm

A

Animali d’Europa
4 puzzle: la foresta, il mare, il
laghetto e I'orto.

* In legno verniciato.
* Modelli imovibili in bianco e nero.
o [ /W/D:30x21x1cm.

313 309 387 203 6

30cm

wo |z

Puzzle in legno venduti in set di 4. Non adatto ai bambini di eta inferiore ai 3 anni.
 In legno verniciato.

* Modelli rimovibili in bianco e nero.
o [/W/D base: 30 x 21 x 1 cm.

() La Barca (9 La Macchina
Mezzi di Trasporto - 313 300 386 015 6 313 300 386 013 2
Set di 4 Puzzle
_II._:leEgrca + L’Aereo + La Macchina + Il 9 L’Aereo o Il Treno

313 309 387 088 9 313 309 386 014 9 313 309 386 012 5




21 cm

16

Incastri e Puzzle
Puzzle di Legno

30 cm

e

Insieme a Scuola

4 puzzle che descrivono
situazioni comuni nella
giornata del bambino a scuola:
ricreazione, pranzo scolastico,
educazione fisica e lezione di
gruppo.

® In legno verniciato.

o Modelli rimovibili in bianco e nero.
o [/W/D base: 30 x 21 x 1 cm.

313 309 387 146 6

30 cm

A
\/

wo 1z

Puzzle in legno venduti in set di 4.

* In legno verniciato.
* Modelli imovibili in bianco e nero.

o L/W/D base: 30 x 21 x 1 cm. Hansel e Gretel Cenerentola

313 300 386 002 6 313 309 386 000 2
Fiabe 3 - Set di 4 Puzzle

Hansel e Gretel + G tto R
e ol Lo B e oot Cappuccetto Rosso La Bella Addormentata

313 309 387 190 9 313 309 386 003 3 313 309 386 001 9



30cm

wo |z

Animali nel Mondo

4 puzzle sugli animali nei loro vari
ambienti: lastre di ghiaccio, savana, foresta
Amazzonica e montagne Europee.

* In legno verniciato.

® Modelli rimovibili in bianco e nero.

o [/W/D base: 30 x21 x 1 cm.

313 309 332 026 1

wo |z

e

Puzzle La Strada

4 puzzle raffiguranti diverse strade: in una
piccola citta, in un cantiere, una strada
pedonale e in una grande citta. lllustrazioni
molto realistiche aiutano a sviluppare
I’attenzione ai particolari e al linguaggio.

® In legno verniciato.

® Modelli rimovibili in bianco e nero.

o [/W/D base: 30 x 21 x 1 cm.

313 309 387 154 1

21 cm

22

Puzzle La Natura

4 puzzle da 24 e 35 pezzi. Ognuno
contenente gli stessi personaggi, ma in \
ambientazioni diverse: in montagna, al

mare, nei boschi e in campagna.

* In legno verniciato.

* Modelli rimovibili in bianco e nero.

o [/W/D base: 30 x 21 x 1 cm.

313 309 387 133 6




Incastri e Puzzle
Puzzle di Legno

30cm

21 cm

\/ I =L = e £ . ..
Eco-Cittadini

4 puzzle: in giardino, in citta, al mare e

nella foresta.

® In legno verniciato.
® Modelli rimovibili in bianco e nero.
o [/W/D base: 30 x 21 x 1 cm.

313 309 387 202 9

21cm

A
\

]
(e}
3
\/
Puzzle in legno venduti in set di 4.
® In legno verniciato.
® Modelli rimovibili in bianco e nero.
o [/W/D base: 30 x 21 x 1 cm.
Puzzle Animali nell’Arte - Peacock in Bright Blue Horse (1911)
Set di 4 Puzzle Sunlight (1911)
313 309 387 198 5
Natalia Goncharova: Peacock in Bright 313 309 387 196 1
Sunlight (1911) + Steve Hickok: Disco Kitty
(2012) + Franz Marc: Blue Horse (1911) + . . .
Eileon Agar: Pigeon Post (1969). Disco Kitty (2012) Pigeon Post (1969)
313 309 387 172 5 313 309 387 197 8 313 309 387 199 2

18



Incastri e Puzzle
Grandi Puzzle in Legno

PUZZLE IN LEGNO ASSEMBLABILI

o lllustrazioni stampate sul legno.
® Modelli rimovibili in bianco e nero.
o [/W/D base: 37 x 27 x 1 cm.

¢ PRODOTTO

Abbina pezzi di 2 puzzle fuori dall'inquadratura
per creare una grande scena di 82 pezzi.

A Casa + Un Condominio

27 cm

\/

A

37 cm

% Un Condominio @

313 309 387 207 4

A Casa
313 309 387 206 7

37 cm

\

27 cm

Un Cortile

A Scuola
313 309 387 204 3

313 309 387 205 0




Incastri e Puzzle

32cm

Grandi Puzzle Incastri in Legno

¢ Puzzle di grande formato da Da 35 a 72 pezzi.

« In legno verniciato di alta qualita e durevole, le
illustrazioni sono stampate direttamente sul legno.

¢ Modelli rimovibili in bianco e nero.
« Non adatto a bambini di eta inferiore a 3 anni.

© PRODOTTO

Modelli rimovibili in bianco e nero

Scarica la tua L 3o
app educativa

gratis (p. VIII) g===11

PEZZ1

Puzzle dei Pompieri
® [/W/D base: 42 x 32 x 1 cm.

313 309 387 177 0

La Vita nel Castello
o [/W/D base: 42 x 32 x 1 cm.

313 309 387 000 1

Puzzle Zoo
® [/W/D base: 42 x 32 x 1 cm.

313 309 387 132 9

Nave Pirata
o [/W/D base: 42 x32 x 1 cm.

313 309 386 899 2

.20

Puzzle Ospedale
o [/W/D base: 42 x 32 x 1 cm.

313 309 387 173 2




Incastri e Puzzle
Grandi Puzzle Incastri in Cartone

N

Maxipuzzle in Cartone

Non adatto a bambini di eta inferiore a 3 anni
® Puzzle di cartone durevoli consegnati in scatola.
® Modelli rimovibili in bianco e nero.

® [ /W/D base: 67.5 x 47 x 0.3 cm.

e
-

67.5cm
A Scuola In una Fattoria

313 309 387 209 8 313 309 387 208 1

40 cm

'ACDE'G .- -
o S
UVLXYy 00784

Forme Ritagliate in Legno - 1,2, 3

30cm
21cm

Forme thag"ate n Legno - A’ B’ c Una prima introduzione ai numeri da 0 a 9. Ogni pezzo &
Per un primo approccio all’alfabeto. Ogni pezzo € leggermente leggermente rialzato per una presa piu agevole.

rialzato per una presa piu facile. Sagome in legno verniciato. e 10 pezzi in legno verniciato.

o [/W/D base: 40 x 30 x 1 cm. o [/W/D base: 30 x 21 x 1 cm.

® H Lettere: 6 cm. ® H Numeri: 6.7 cm.

313 309 330 103 1 313 309 330 153 6




Incastri e Puzzle
Puzzle Sollevabili

34 cm

A
\

Puzzle su 2 livelli

%@%

Puzzle Scoperta del Corpo

Per scoprire le parti del corpo, 22 pezzi di puzzle che si
adattano su 2 livelli.

Le diverse parti del corpo sotto e gli abiti sopra.

* In legno verniciato.

o [/W/D base: 34 x 19 x 1 cm.

® D base: 0.4 cm.

Bimbo
313 309 332 717 8

(4

Bimba
313 309 332 716 1

© PRODOTTO

Pezzi spessi per una presa facile.

Matriosche
S. Charpiot-Desbenoit

5 bambole che si incastrano I'una nell’altra, dalla piu piccola alla
piu grande. Data la loro forma e colore accattivanti, le bambole
incoraggiano uno scambio di idee e linguaggio. Ogni bambola &
divisa in 2 parti, tranne la piu piccola che & stampata sulla base.
® 8 pezzi in legno vemiciato.

o [/W/D base: 21 x 15 x 2 cm.

® H. bambola grande: 17 cm.

313 309 332918 9

Puzzle Le 4 Stagioni

3 scene ritagliate composte da 9 pezzi (12 immagine: 2 pezzi; 22
immagine: 3 pezzi; 32 immagine: 4 pezzi).

® In legno verniciato.

o [/W/D base: 20 x 20 x 1.5 cm.

313 309 3329110

wo gL

wo 0¢



20cm

A
\

20cm

Puzzle a strati Girasole

Ritaglio con 3 fasi che illustrano le fasi di crescita di una pianta
® 6 pezzi: 2 pezzi per livello.

* In legno verniciato.

o [/W/D base: 20 x 20 x 1.8 cm.

313 309 332 760 4

Puzzle Cicli di Vita a Strati

Una raccolta di puzzle scenici per scoprire il ciclo di vita di
piante, animali ed esseri umani.

20 cm

20cm

Puzzle a strati Farfalla

Un ritaglio con 3 fasi che illustrano le fasi di crescita di un animale.
® 6 pezzi: 2 pezzi per livello.

* In legno vemiciato.

o [/W/D base: 20 x 20 x 1.8 cm.

313 309 332 761 1

e
1
Y
€ )
o
& =
2
v "
15¢cm
Una Donna

Ritaglio con 4 immagini che illustrano le 5 fasi della vita.

® 12 pezzi: 3 pezzi per livello.
® In legno verniciato.
o [/W/D base: 15x21 x2.3cm.

313 309 332 762 8

21 cm

15cm

Un uomo

Ritaglio con 4 immagini che illustrano le 5 fasi della vita.
® 12 pezzi: 3 pezzi per livello.

* In legno verniciato.

o [/W/D base: 15x21 x2.3cm.

313 309 332 763 5
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Giochi Esplorativi
Tocca, Sposta

LABIRINTI

* Prepara i bambini a disegnare sviluppando il controllo motorio del polso.

* Sviluppa la coordinazione occhio-mano.

« Sviluppa 1'osservazione, la consapevolezza spaziale e la discriminazione visiva.

P
Labirinto Magnetlco - Numeri

| bambini guidano le palline usando la matita magnetica. Il labirinto
consente loro di lavorare su movimenti di precisione, riconoscere i
colori e affrontare le abilita numeriche: riconoscere i numerida 1 a
10 e formare le collezioni.

® Tavola di legno vemiciata ricoperta di un foglio di plastica e palline di legno in
4 diversi colori.

o [/W/D: 29.5x29.5x 1.5cm.

 fornito di 6 modelli di schede.

313 309 337 227 7

Penna a sfera
magnetica

L PEZZLES >
Cornice Floreale Magnetica

Usando una matita magnetica, i bambini imparano a dirigere una
penna a sfera. Coordinamento e fine esercizio di motricita. Questo
gioco aiuta anche i bambini a riconoscere i colori e iniziare a
imparare a contare.

® In legno, con un rivestimento in plastica.

® Base L/W/thickness: 29 x 29 x 1.5 cm.

313 309 337 224 6

¢ PRODOTTO

Livelli di difficolta progressivi.

Labirinto in Legno

Questo gioco per i piu piccoli sviluppa la flessibilita dei loro
movimenti, stimola la coordinazione occhio-mano e facilita il
riconoscimento dei colori e dei calcoli.

Ognuno di loro inventa il proprio circuito o segue le schede modello
proposte.

® 5 colori in legno verniciato.

 \Viene con 12 schede modello.

o[ /W/H: 29 x29 x 7 cm.

313 309 333 186 1

Giochi motivazionali
per 1 o0 2 bambini.

BRI s
Labirinto Magnetlco

1 0 2 bambini muovono le palline magnetiche usando le 2 matite.
Scelgono un percorso per raggiungere |’obiettivo finale. Imparano
ad associare i loro movimenti al percorso osservato.

® In legno, con rivestimento in plastica.

o [/W/D base: 39 x 34 x 2 cm.

313 309 337 216 1



Manipano
vista frontale

15 MESI +

Manipano

Attivita divertenti per sviluppare la destrezza dei
bambini piccoli e le capacita motorie. Ingranaggi
per girare; uno specchio da scoprire; campane da
suonare; ruote per girare. Gioca a cucu attraverso
la porticina.

Manipano puo essere posizionato sul pavimento
in due diverse posizioni in modo che sia possibile
accedere alle diverse attivita mentre il bambino

€ seduto o in piedi. La sua forma e il suo design
unici gli conferiscono un alto grado di stabilita.

* In legno verniciato, composto da 10 attivita.

® H/W: 55.5 x 45.5 cm.

313 309 345 100 2

Manipano
vista posteriore

Sfoglia il libro Ingranaggi funzionanti e Guarda nello specchio
pulsante di chiamata

La Casa Filiforme

| bambini fanno scivolare i pezzi attraverso porte e finestre.

Ogni pezzo ha una forma e un colore diverso.
o [/H: 29 x 29 cm.
® Spessore pezzo: 1.2 cm.

313 309 375 127 0




Giochi Esplorativi
Tocca, Sposta

2 ANNI +

TRACCIATI

» Un modo originale per esercitarsi a tracciare le forme di base
utilizzate nella scrittura.

« Il bambino segue ogni percorso dello stampino senza sollevare la
matita e tiene conto della direzione della scrittura.

« Il bambino acquisisce progressivamente familiarita, fluidita e
controllo dei suoi movimenti.

¢ Un adulto puo correggere una posizione, il modo in cui viene
tenuta la matita e la direzione del tracciato.

 In legno verniciato.
GUARDA ANCHE
T p. 119

® [/W/D base: 35 x 10 x 1.6 cm.
racciati

o [ /@ matita: 8 x 1 cm.

Parti dalla
sinistra
La matita si
ripone nella base y

Diagonali Merlature
313 309 375 204 8 313 309 375 206 2

[}

; . Mgl .,QQ_Q@ Q

Ponti Onde Curve
313 309 375 207 9 313 309 375 205 5 313 309 375 208 6

Tracciati - Forme
2 supporti in legno utilizzati per esercitarsi a creare forme geometriche di base e
contorni semplici tracciando i contorni con il dito e utilizzando la matita.

® In legno verniciato.
® [/W/D base: 30 x 20 x 1.2 cm.
® [ /@ matita: 8 x 1 cm.

<

Le Mie Prime Forme Geometriche Le Mie Prime Forme Figurative
313 309 375 230 7 313 309 375 231 4

26



Tracciati Numeri

Questo set in legno aiuta i bambini a familiarizzare con i
numeri 0-9 toccando i contorni di ognuno. Un punto di
riferimento in basso a destra aiuta a facilitarne il corretto
riconoscimento. | numeri pari sono in verde e quelli dispari in
arancione.

¢ La scatola contiene: 10 numeri in legno verniciato.

o [ /W/H for each number: 7.4 x 7.4 x 1 cm.

313 309 375 218 5

NS

Matite - Set di 8

Queste 8 matite forniscono un
approccio complementare al
riconoscimento delle lettere
insieme al tocco.

® [ egno verniciato.

o[ /D:8x1cm.

® Set di 8.

313 309 375 212 3

Tracciati Lettere Maiuscole

Questo set in legno aiuta i bambini a familiarizzare con tutte le
26 lettere dell’alfabeto toccando i contorni di ognuna. Un punto
di riferimento in basso a destra aiuta a facilitarne il corretto
riconoscimento. Le vocali sono in rosso e le consonanti in blu.
Le lettere vengono riposte verticalmente nella custodia.

 La scatola contiene: 26 lettere in legno verniciato

o [/W/D lettera: 7.4 x 7.4 x 1 cm.

313 309 375 211 6

Tracciati Lettere Minuscole

Questo set in legno aiuta i bambini a familiarizzare con tutte le
26 lettere dell’alfabeto toccando i contorni di ognuna. Un punto
di riferimento in basso a destra aiuta a facilitarne il corretto
riconoscimento. Le vocali sono in rosso € le consonanti in blu.

® [ a scatola contiene: 26 lettere in legno verniciato.
° [ /W/D lettera: 7.4 x 7.4 x 1cmand 7.4 x 8.9 x 1 cm.

313 309 375 228 4

Tracciati Corsivo

Un punto di riferimento in basso a destra aiuta a facilitare il corretto
riconoscimento. Le vocali sono in rosso e le consonanti in blu.

® La scatola contiene: 26 lettere in legno verniciato.

o [/W/D lettera: 7.4 x 7.4 x 1cmand 7.4 x 89 x 1 cm.

313 309 375 219 2




Giochi Esplorativi
Tocca, Sposta

TRACCIATI MAGICI
M. Benech

Un gioco in singolo progettato per sviluppare fini
capacita motorie e preparazione per azioni grafiche.

Competenze Sviluppate

« Sviluppa abilita motorie grafiche.

« Sviluppa la coordinazione occhio-mano.
« Promote lateral vision.

BREES
Tracciati Magici

Il bambino sposta una statuina attorno a una tavola usando una
bacchetta magnetica sotto la tavola, facendo attenzione a non farla
cadere! Il bambino impara gradualmente a controllare i movimenti
(guida, direzione, flusso, velocita, ecc.) e ad associarli a un percorso
specifico da seguire.

Un Tracciato Magico include:

e 1 tavola in plastica termoformata (34.5 x 25 cm).

e 1 statuina e bastone magnetico (H statuina: 3.5 cm; H bastone: 6 cm).

Tracciato Magico 7 Tracciato Magico 8
313 309 375 234 5 313 309 375 235 2

Tracciato Magico 9 Tracciato Magico 10
313 309 375 236 9 313 309 375 237 6

Tracciati Magici - Il Supporto

* In legno vemiciato.
® Sistema semplice per fissare le tavole in posizione.
o [/W/H: 839.5 x 31 x 13 cm.

313 309 375 233 8

o 28



Tracciato Magico 1
313 309 375 220 8

1 tavola in plastica
1 statuina magnetica rivestita in plastica e
1 bastoncino magnetico rivestito in plastica

Tracciato Magico 2
313 309 375 221 5

Tracciato Magico 3
313 309 375 222 2

Tracciato Magico 4
313 309 375 223 9

Tracciato Magico 5
313 309 375 224 6

Tracciato Magico 6
313 309 375 225 3

p

Tracciati Magici - Set Extra di 6 statuine
G statuine e bastoni magnetici (H statuina: 3.5 cm; H bastone: 6 cm).

313 309 375 226 O
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Giochi Esplorativi
Scivola, Impila, Avvita

2 ANNI+ § 2BAMBINI

Abacolor

4 sagome in plastica in 4 colori, da impilare su un abaco costituito
da 4 aste di diversa lunghezza. | pezzi sono leggeri, grandi e
maneggevoli.

e 2 basi e 20 forme in plastica.

o [ /W/spessore. dell'abaco: 21 x 6.5 x 2.2 cm.

® Hasta: 14 cm.

e @ forma: 4.5 cm.

313 309 304 999 5

GUARDA ANCHE
Al

bacolor Set p- 32

20 pezzi

4 forme, 4 colori

2 ANNI +

Maxi-Bastone da Imperlare - Set di 2

Due bastoncini di plastica con impugnatura e cappuccio per
mantenere le perle in posizione. Maxi-perle vendute separatamente.
® | unghezza del bastone: 36 cm; lunghezza manico: 5 cm.

313 309 388 188 5

Babyperle

48 perle di plastica in 4 forme e 6 diversi colori.
® Spigolo cubo: 3.5 cm.
o (J sfera: 4.5 cm.

313 309 315 000 4



24 pezzi
4 forme e
3 colori

2 basia
3 punte

Triolo

Il set base comprende oggetti di grandi dimensioni in 4 diverse
forme e 3 diversi colori da far scivolare su una base con 3 punte.
Per attivita di gioco libero o in aggiunta a Triolo Workshop.

® 2 basi, 24 oggetti in plastica (4 forme e 3 colori).

o [/W/D base: 19x6.5x 1.5cm.

® H/D punta: 14 x 2 cm.

® Hcono: 5.5 cm.

® @ base: 6 cm.

313 309 375 091 4

Abaco di Ordinamento - Set di 4

® 4 abachi senza periine.
313 309 305 139 4

| |
\ I 26 cm
2 abachi
Gli abachi si incastrano per
“ formare una serie di 10
I . & 100 perle ordinate

Abachi di Classificazione

2 abachi di grandi dimensioni con 5 aste su cui i bambini impilano
perline in 10 forme e colori assortiti. Per introdurre i concetti di base
dello smistamento pratico.

o [ /W/H abaco: 26 x 8 x 12 cm; @ periine: 4 cm.

e |l set include: 2 abachi in plastica con 5 aste, 100 perfe in 10 forme, 10

S D
' Y-XY-4 -
8 59

3 ANNI +

(o Jo
o Jol o i
DAOD

colori assortiti.

313 309 305 119 6
2 ANNI +

Perline da Ordinamento per

Perle di Classificazione

100 perline in 10 colori diversi e 5 forme
diverse.

® O perlina: 4 cm.
313 309 305 121 9

Perline da Ordinamento per
Bambini Piccoli - 10 colori
100 perline in 10 colori e 5 forme.

313 309 305 007 6

Bambini Piccoli - 5 colori

100 perline in 5 forme diverse e
5 diversi colori.
® J perline: 4 cm.

313 309 305 181 3




Giochi Esplorativi
Scivola, Impila, Avvita

4 abachi

16 schede modello
40 perline

4 forme,

4 colori

2 ANNI + | 4BAMBINI 45cm
Set Abacolor

Gioco tattile per sviluppare la destrezza

e riconoscere forme e colori. 4 set di 4

fogli con livelli di difficolta crescenti, che

mostrano una varieta di pile e insegnano ai

bambini a leggere un modello su scheda.

¢ [ a scatola contiene: 4 abachi con 4 aste di
diverse lunghezze, 40 perline in 4 forme e 4
colori e 16 schede modelio in scala 1:1.

® [ /W/spesssore dell’abaco: 21 x 6.5 x 2.2 cm.

® Hasta: 14 cm.

® J perline: 4.5 cm.

o [ /W scheda: 26 x 21 cm.

313 309 304 998 8

© PRODOTTI

« Laboratorio per 4 o 6 bambini.
« Introduzione alla lettura e riproduzione di un modello.

3 ANNI + 4 BAMBINI

Atelier Triolo 48 pezzi 4 forme e
colori

Questo laboratorio & concepito come 20 carte

un’attivita per i bambini per disporre gli 4 basi

oggetti verticalmente.

| materiali includono oggetti di grandi

dimensioni di 4 diverse forme e 3 diversi

colori per far giocare i bambini su una

base con 3 perni. Le forme semplici e

colorate dei pezzi hanno una consistenza

piacevole e sono facili da impugnare per i

bambini piccoli. Possono essere disposti

in qualsiasi modo e quindi favoriscono lo

sviluppo della loro immaginazione.

Le 20 carte lavoro di difficolta crescente

SoNno un mezzo per introdurre i bambini alla

lettura e ricreare un modello.

® 4 pasi (L/W/D: 19 x 6.5 x 1.5 cm)

* H/@ punta: 14 x 2 cm.

e ({cono: 5.5 cm.

® Jbase: 6 cm.

¢ [ a scatola contiene: 4 basi, 48 oggetti in
plastica e 20 cartoncini in cartone resistente a
due facce (23 x 16.5 cm).

313 309 375 092 1

32
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Vissacolor

Gioco che coinvolge il fissaggio, I'allentamento e la pratica
della ricreazione di modelli senza assistenza.

| bambini hanno 9 viti in 3 diversi colori e diametri (piccola,

media, grande) da fissare alla spessa base di legno. Le 6 carte

a doppia faccia suggeriscono 12 modelli con livelli di difficolta
progressivamente crescenti. | bambini devono posizionare la base,
capire la scheda e replicare la configurazione.

® 6 schede attivita fronte-retro, con 12 moduli (18 x 18 cm).

e 1 base e 9 viti in legno lucidato.

o [/W/D base: 18 x 18 x 2 cm.

® H supporto: 1.8 cm.

® Qvite: 2.2/1.8/1.2 cm.

313 309 388 093 2

Giochi Esplorativi
Avvita

¢ PRODOTTO

Assembla i modelli per stimolare
la curiosita dei bambini.

6 carte attivita a due
facce, con 12 modelli

®,
L 2
” -

2 ANNI +
Avvita e Svita Coccinella

Base in legno rappresentante una coccinella contenente 6 viti nere.

o [/W/D base: 20 x 18 x 1.5 cm.
® Jviti: 3.3 cm.
* H piedi: 2 cm.

313 309 375 073 O

Albero dei Bulloni

Un albero in legno massiccio con rami
di diverse dimensioni, 10 palline di
legno verniciate in colori assortiti e

4 funghi.

Non adatto a bambini di eta inferiore
a 3 anni.

® H:24cm.

e O sfere: 3cm.

® /D base: 15 x 2 cm.

313 309 375 002 O

Maxi-Bulloni
32 dadi e 32 bulloni in 4 forme, 4 colori e 4 diametri.

® @ bullone: 2.7/2.3/2.1/1.7 cm.
° H:6cm.

o W dado: 4.8/4.5/4 cm.

e Set di 64 pezzi.

313 309 303 029 O
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Giochi Esplorativi
Legare, Fissare

3 ANNI + 2 BAMBINI

Farandole
M. and M-H. Chevillon

| pezzi, dipinti su entrambi i lati, presentano

2 fori. L’attivita puod essere svolta

liberamente o con I'ausilio di carte modello

della stessa scala dei pezzi. L'attrezzatura

inclusa pud essere utilizzata per far lavorare

i bambini in coppia. Per 2-4 bambini,

prendi solo 1 o 2 pacchetti di espansione.

La scatola contiene:

® 20 pezzi di legno con 2 fori e illustrazioni su
entrambi i lati (H Mucca: 7 cm).

® 30 schede modello (L/W: 33 x 11 cm).

® 2 Jacci (1 m).

® 1 opuscolo dell’insegnante.

313 309 375128 7

- o s
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Supplemento Farandole per 2 Bambini
Questo materiale si aggiunge a Farandole e
consente ad altri due bambini di unirsi.

® 8 pezzi di legno e 2 lacci.
313 309 375 129 4

30 schede modello
20 pezzi di legno
2 lacci

@ PRODOTTO
Pezzi in rilievo
piacevoli al tatto.

2 ANNI + | pezzi

Tactibeads

Perline di diverse dimensioni con terminali che i bambini piccoli
possono facilmente unire insieme per formare una collana.

[ /D:86x5¢cm.

® 16 perle di plastica.

313 309 399 263 5

mmm ] 03 <0 45

Collegamenti Geometrici

Un set da 360 pezzi per lo sviluppo delle capacita motorie. |

bambini sviluppano la loro capacita nel riconoscere i colori, semplici

forme geometriche e scoprire il concetto di smistamento e

creazione di schemi ritmici.

® 360 pezzi di giunzione in plastica: 3 forme geometriche: cerchio, triangolo e
quadrato in 6 colori.

e [ /W quadrato: 3 x 3 cm; D: 0.4 cm.

313 309 399 467 7

2 ANNI +
Maxi Pinze - Set di 4

Pinza per lavorare su movimenti di precisione e presa a 3 dita.

e Plastica verde morbida.
e[:18cm.

313 309 342 275 0



Animali Allacciati
C. Zelkine

3 animaletti in legno per i primi passi del
bambino nell’allacciatura. Consegnato con 4
pezzi staccabili e un laccio di colore diverso.

® In legno verniciato.
o Animali (L/W): 22 x 16 cm.
e [acccio (L): 120 cm.

() coniglio
313309 333 362 9

o Tartaruga
313 309 333 363 6

O Riccio

313 309 333 361 2

T
_—

Anilacing

8 animali in 4 colori assortiti.

Viene fornito con 9 lacci in 3 colori.
® (H. animali: 12.5 cm.

e [ laccio: 50 cm.

313 309 333 122 9




Giochi Esplorativi
Abbottona, Allaccia, Attacca

TESSUTI

* Incoraggia la manipolazione di oggetti soffici.
» Promuove 1'esplorazione dei sensi.

* Sviluppa destrezza.

* Lavabile a 30°C.

2 ANNI +
Actidolls

Grandi bambole per aiutare a sviluppare le
capacita motorie dei bambini.
L’abbigliamento ha diversi sistemi di
fissaggio (bottoni a pressione, velcro®,
bottoni, lacci, zip, tre tipi di fibbie per cinture
e bretelle).

Ogni bambola é vestita con tre diversi stili di
abbigliamento: per bambole femminili,
camicetta, vestito e cuffia; per bambole
maschili, magliette, salopettee giacca. |
corpi delle bambole sono realizzati in
morbido velluto.
e (H bambola: 53 cm.

Actidoll Ragazza
313 309 375 107 2

Actidoll Ragazzo
313 309 375 108 9

S RN © PRODOTTO
. Stanno in piedi da sole.
Bambole Allacciature
C. Zelkine

6 bambole in scala

Queste 6 bambole di cotone imbottite di diverse
dimensioni si adattano I'una all’altra. Si aprono e si
chiudono con diversi attacchi (fibbie, Velcro®, zip,
lacci, bottoni).

® H bambola grande: 34.5 cm.
® H bambola piccola: 10 cm.

313 309 375 098 3

wo G'yg

10cm

Astuccio per mettere a letto le bambole o portarle a fare una passeggiata



2 ANNI +
Pinguini
16 bambole pinguino in tessuto, ciascuna con 4 diversi sistemi

di fissaggio: bottone, Velcro®, clip e click. Sono disponibili in
quattro colori e si attaccano I’'uno all’altro. Possono essere utilizzati
giocando per creare corde e andamenti di colore.

® 16 pinguini e 1 borsa di stoffa.

® [ avabile a 30°C.
e [/H:16x9.5¢cm.

313 309 375 187 4

2 ANNI +

Borsine Matriosca Allacciature

6 cestini per giocare, imitare, trasportare, svuotare e
riempire.

Ogni cesto in tessuto imbottito ha un diverso tipo di
meccanismo di chiusura: Velcro®, zip, 3 tipi di
bottoni e una clip. | cestini, di diverse dimensioni e
colori, possono essere facilmente inseriti gli uni
negli altri.

® 6 cesti in tessuto annidati.

® [ avabile a 30°C.

® [ x H cestino grande: 37 x 21 cm.

e | x H borsetta: 15 x 11 cm.

313 309 370 301 9

21cm

| 6 cestini possono essere
facilmente inseriti I'uno dentro

wo ||




Giochi Esplorativi
Mosaici e Piastrelle

MAXICOLOREDO®

* Un’introduzione a forme, colori e orientamento.
« Sviluppare abilita motorie fini e discriminazione visiva.

« Incoraggia 1'autosufficienza attraverso la riproduzione di schede modello o
creazione di disegni individuali.

6 carte modello a due facce
56 segnalini
1 griglia

L

Grandli pezzi da gioco per una buona

E soreco presa. Pedine e griglia in plastica
5 resistente e durevole.
2 ANNI + § 1BAMBINO

Primo Maxicoloredo®

Gioco di mosaici dai colori tenui e luminosi. 12 modelli suggeriti:

10 figurativi, 2 mosaici. Il bambino fa scorrere il modello su carta

all’interno della griglia trasparente. | pezzi si incastrano

semplicemente sulla griglia.

e [ /W griglia: 31.5 x 21.5 cm.

® [/W carta modello: 31 x 21 cm.

® O segnalino: 3.3 cm.

® [ a scatola contiene: 1 griglia in plastica trasparente, 6 carte con motivo a
doppia faccia e 56 segnalini in 4 colori (14 segnalini per colore).

313 309 310 057 3

2 ANNI + 2 BAMBINI

Maxicoloredo®

Gioco a mosaico per bambini composto da 2 griglie trasparenti in
plastica rigida con bottoni, 96 pezzi rotondi a scatto in 4 colori e 18
carte modello.

+  Le carte del modello scivolano sotto la griglia e i pezzi si
agganciano ai bottoni.

f La scatola contiene: 2 griglie, 18 cartamodelli e 96 pezzi.

Schede bianche per far * o

creare ai bambini i ! = * L/W grigha: 31.5 x 21.5 cm.

propri modelli ® [ /W carta modello: 31 x 21 cm.

18 carte con motivi o Segna/jno_' 3.3cm.
figurativi o astratti

96 segnalini 313 309 345 007 4
2 griglie

2 ANNI + | 4BAMBINI

Atelier Maxicoloredo®

Mosaici dai colori tenui e luminosi. Le 24 carte modello sono
suddivise in 6 serie da 4 carte identificabili da un logo, per attivita di 4
bambini. 18 immagini figurative e 6 disegni a mosaico per aiutare a
sviluppare il senso di strutturazione dello spazio dei bambini.

o /W griglia: 31.5 x 21.5 cm.

® [ /W carta modello: 31 x 21 cm.

® (J segnalino: 3.3 cm.

® [ a scatola contiene: 4 griglie in plastica trasparente, 24 carte modello e

| 1 84 _szle_gnalini . 184 segnalini in 4 colori (46 segnalini per colore).
griglie
24 schede modello 313 309 345 093 7



3 ANNI + 2 BAMBINI

Maxigeocoloredo®

Il gioco & composto da 18 carte modello,

2 griglie e 124 segnalini (3 forme

geometriche, 4 colori).

® [ a scatola contiene: 2 griglie, 18 carte modello
e 124 segnalini.

e Griglia L/W: 31.50 x 21.50 cm.

® Carta Modello L/W: 31 x 21.

® Segnalini Triangolari, lato: 3 cm.

313 309 345 110 1

2 grig
18 carte modello
124 segnalini

2 ANNI + 3 ANNI + i .
Griglie Maxicoloredo®
Gettoni Maxicoloredo® Maxigeocoloredo® 2 griglie in plastica trasparente.
96 gettoni rotondi, 4 colori. 124 segnalini geometrici: 3 forme, 4 colori. o [/W griglia: 31.5 x 21.5 cm.
313 309 387 213 5 313 309 345 111 8 313 309 387 121 3
2 ANNI +

Maxicoloredo® A Parete

Attivita di piastrellatura verticale costituita da un pannello a
parete ricoperto da una griglia di bottoni trasparenti. Vengono
fornite carte con motivi su entrambe le facce che
rappresentano disegni figurativi o mosaici che scorrono sotto la
griglia. | bambini riempiono i loro disegni con pezzi rotondi che
vengono semplicemente premuti sulla griglia. Questi pezzi
vengono riposti nel vassoio sul pannello previsto a tale scopo.
* W/H pannello: 68 x 58 cm.

® W/H carte modello: 61 x 41 cm.

® (J segnalini: 3.3 cm.

|| Set completo contiene: 1 pannello con vassoio in plastica,

1 griglia trasparente, 12 carte laminate illustrate su entrambi i lati e 225
segnalini rotondli in 4 colori.

313 309 345 106 4

12 carte plastificate che scorrono sotto la griglia
Pannello che puo essere utilizzato da 2 bambini
contemporaneamente




Giochi Esplorativi
Mosaici e Piastrelle

La collezione Mosaic € composta da 6 set che introducono le attivita complementari

di riconoscimento delle forme geometriche, assemblaggio e piastrellatura seguendo
un modello.

Competenze Sviluppate

» Identifica i colori.

» Riconosci le forme geometriche.

« Identifica il posizionamento di una forma.

* Ricrea I'assemblaggio di un modello e impara a conoscerne 1'organizzazione logica

3 ANNI + 2 BAMBINI

Mosaic - Formacolor

Le attivita di gruppo forniscono figure
comprendenti tutte le forme geometriche
(quadrato, triangolo, cerchio) in 6 colori, da
posizionare sulla griglia.

La scatola contiene:

e 6 tabelloni a due facce (27 x 20 cm), 12 formati modello.
e 2 griglie in plastica trasparente (27,4 x 21 cm).

® 54 segnalini in plastica in 3 forme e 6 colori: 18 triangoli,

L 6 tabelloni a due facce, 12 18 cerchi, 18 quadrati (lato triangolo / quadrato: 3,3 cm;
S formati modello @ cerchio: 3,3 cm).

Fronte 54 forme geometriche

Retro 2 griglie di plastica 313 309 345 155 2
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Mosaic - Pavacolor

Le attivita di gruppo forniscono figure con forme
geometriche vuote (quadrato, triangolo, cerchio)
in 6 colori, che i bambini devono riempire con i

pezzi corretti.

La scatola contiene:

e 6 tabelloni a due facce (27 x 20 cm), 12 formati modello.
e 2 griglie in plastica trasparente (27,4 x 21 cm).

® 54 segnalini in plastica in 3 forme e 6 colori: 18 triangoli,

6 tabelloni a due facce, 12 18 cercl7i, 18 quadrati (lato triangolo / quadrato: 3,3 cm;
formati modello @ cerchio: 3,3 cm).

54 forme geometriche
2 griglie di plastica

313 309 345 154 5

Mosaic - Pezzi Extra Formacolor & Pavacolor
‘ * 54 forme geometriche in plastica in 6 diversi colori.

. . 313 309 345 159 0
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Mosaic - Geomosaic

Attivita di gruppo contenenti moduli
parzialmente composti con 6 forme
geometriche in 6 colori.

La scatola contiene:
6 tabelloni a due facce (27 x 20 cm), 12 formati

modello.
® 2 griglie in plastica trasparente (27,4 x 21 cm).
® 120 segnalini in plastica in 6 forme e 6 colori . -
(lato triangolo/quadrato/segmento di cerchio/ A ‘ L ?otra;r?aetlilcr)‘rqwé ggﬁg%lglcl)' f102rme
parallelogramma: 3,3 cm; @ cerchio: 3,3 cm). e geometriche
313 309 345 153 8 E?t?;e/ 2 griglie in plastica

4 ANNI + 2 BAMBINI

Mosaic - Symetricolor

Attivita di gruppo contenenti figure
astratte in 6 forme geometriche e in 6
colori.

Il bambino impara a organizzare i pezzi in

modo logico e scopre il concetto di
simmetria.

La scatola contiene:

® 6 tabelloni a due facce (27 x 20 cm), 12 formati I ‘ k
modello. |

e 2 griglie in plastica trasparente (27,4 x 21 cm). ‘ '

® 120 segnalini in plastica in 6 forme e 6 colori A

6 tabelloni bifacciali, 12
formati modello 120 forme

(lato triangolo/quadrato/segmento di cerchio/ Y geometriche
parallelogramma: 3,3 cm,; @ cerchio: 3,3 cm). Fronte/ 2 griglie in plastica
313 309 345 152 1 Retro
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Mosaic - Pezzi Extra Geomosaic & A
Symetricolor Mosaic - Griglie Extra - Set di 2
® 120 forme geometriche in plastica in 6 colori. ® 2 griglie in plastica trasparente (27.4 x 21 cm).

313 309 345 158 3 313 309 345 157 6
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6 tabelloni bifacciali, 12
formati modello

96 pezzi

2 griglie in plastica

0

4 ANNI + 2 BAMBINI

Mosaic - Piastrelle Grafiche

Attivita di gruppo comprendenti forme colorate di
4 diversi tipi.

Il bambino impara come organizzare i pezzi in modo
logico e scopre come creare i suoi primi motivi grafici.

La scatola contiene:

® 6 tabelloni bifacciali (27 x 20 cm), 12 formati modello.
e 2 griglie in plastica trasparente (27,4 x 21 cm).

® 96 pezzi di plastica (lato: 3,3 cm).

313 309 345 150 7

Mosaic - Piastrelle Grafiche - Pezzi
Extra

® 96 pezzi di plastica (lato: 3,3 cm).
313 309 345 160 6

6 tabelloni bifacciali, 12
formati modello
95 forme geometriche

> A lie ¢ -
e 2 griglie in plastica

ronte/

Retro
4 -

4 ANNI + | 2BAMBINI

Mosaic - Emozioni
Attivita di gruppo comprendenti 1’assemblaggio di
figure da creare o ricreare sul tema delle emozioni.

Il bambino acquisisce familiarita con diverse espressioni
facciali e impara a interpretarne il significato.

La scatola contiene:

* 6 tabelloni bifacciali (27 x 20 cm), 12 formati modello.
e 2 griglie in plastica trasparente (27,4 x 21 cm).

® 95 pezzi di plastica (lato: 3,3 cm).

313 309 345 151 4

Mosaic - Emozioni - Pezzi Extra
® 95 pezzi di plastica (lato: 3,3 cm).
313 309 345 156 9

Mosaic - Griglie Extra - Set di 2
e 2 griglie in plastica trasparente (27,4 x 21 cm).
313 309 345 157 6
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Mosaic - Magicolor
Basato sulla colorazione magica, questo

per realizzare composizioni e piastrellature

semi-figurative con 2 forme geometriche

(triangolo e disco) in 5 diversi colori.

| bambini completano la loro griglia seguendo la codifica

numerica fornita: dita sulla mano, schema dei dadi o

figura raffigurata. Il materiale consente ai bambini di

giocare in coppia su tutte le schede.

La scatola contiene:

® 6 schede attivita fronte-retro, con 12 moduli (27 x 20 cm).

e 2 griglie in plastica trasparente (27,4 x 21 cm).

® 180 segnalini in plastica in 2 forme e 5 colori: 90 triangoli, 90
dischi (lato triangolo: 3,3 cm; & disco: 3,3 cm).

® 7 scheda soluzioni.

313 309 345 123 1

¥
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Mosaic - Pezzi Extra - Magicolor
® 180 forme geometriche in plastica in 5 colori.

313 309 345 124 8

6 schede attivita fronte-retro,
con 12 modelli

180 forme geometriche

2 griglie in plastica

1scheda soluzioni

Fronte/Retro
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Mosaicolor
. 7 12 carte modello
320 chiodini
Mosaicolor

Chiodini di plastica in 4 diversi colori da inserire nei fori di una
griglia di plastica trasparente posizionata su cartamodelli.

® [ /W griglia e carte modello: 25 x 19 cm.

® @ chiodino: 9 mm.

® 1 griglia in plastica trasparente, 320 chiodini in 4 colori e 12 carte modello.

313 309 345 001 2

&
| « @ chiodino: 9 mm. \\J
=
Mosaicolor - Chiodini Extra

Set di 160 chiodini in 4 colori.
313 309 345 003 6
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Mosaicolor - Griglie Extra
2 griglie trasparenti per Mosaicolor.

313 309 345 826 1
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GUARDA ANCHE
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eocolor

3ANNI+ | 2BAMBINI Ry#AAL~ D

Geocolor

A. Jacquart

Un pratico set progettato per favorire il riconoscimento di
semplici forme geometriche: quadrato, rettangolo, triangolo
e cerchio.

| bambini riproducono o creano modelli semi-figurativi con pezzi
magnetici in una varieta di forme e colori diversi. | bambini possono
lavorare in coppia. Per 2, 4 o 6 bambini in piu, bastano 1,2 0 3
Pacchetti di Espansione.

o [ /W foglio: 30 x 21 cm.

® [ a scatola contiene: 12 schede attivita fronte-retro raggruppate in 6 set,
40 segnalini di forme magnetiche in 5 diverse forme e 4 diversi colori e 1
foglietto illustrativo.

313 309 345 114 9

modelli da riprodurre

"
i

‘ 12 schede attivita fronte-retro, cioé 24
v 04

B
79
=

40 segnalini di
forma magnetici

Pacchetto Espansione per 2 Bambini
Questo materiale si aggiunge a Geocolor e consente ad altri due
bambini di unirsi.

® 40 segnalini di forma magnetici in 4 diversi colori, cioé 10 segnalini di forma
(quadrato, rettangolo, triangolo, cerchio, semicerchio) per colore.

313 309 345 1156

3 ANNI + 6 BAMBINI

Geometrix
F. Hardy and G. Zimmermann

Un pratico set progettato per sviluppare il
riconoscimento e la consapevolezza delle forme
geometriche e per suggerire possibilita di combinarle.

Il set consente la riproduzione di un’ampia gamma di figure diverse

utilizzando tessere geometriche in legno. Esistono 3 diversi tipi di

modelli: supporto per adattare le piastrelle, modelli a grandezza

naturale e modelli in scala ridotta.

Le 48 carte modello sono divise in 4 serie. | bambini lavorano con

immagini che vengono progressivamente ridotte in termini di

dettagli e indizi, al fine di incoraggiare |'astrazione.

® @ cerchio: 5 cm. L/W supporto: 28 x 21 cm.

® [ a scatola contiene: 132 pezzi geometrici: cerchi, semicerchi, triangoli
grandi e piccoli, quadrati grandi e piccoli, 6 supporti di plastica, 48 cartoncini
stampati e 1 foglietto illustrativo.

313 309 343 102 8

A AW

6 supporti
ritagliati in
plastica

.,
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| 132 pezzi geometrici

Pezzi Extra per Geometrix
e Set di 132 pezzi in legno.
313309 343 125 7

5 ANNI + § 4BAMBINI

Organicolor
J. Dubosson

Questo pratico set sviluppa abilita che coinvolgono
I'osservazione, la percezione di forme e colori e
I'organizzazione di una superficie piana.

| bambini usano tessere di mosaico in legno colorato per ricostituire figure
complesse, seguendo modelli o utilizzando la propria immaginazione.

e [ /W Scheda modello: 23 x 13cm /23 x23 cm /26 x 12.5 cm.
* [ a scatola contiene: 96 tessere (4 colori), 28 carte modello a colori o in
bianco e nero e 1 foglietto illustrativo.

313 309 337 038 9
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Riproduzione a grandezza
naturale di carte modello
Sviluppa abilita di astrazione
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Lavagna ed Elementi Magnetici

Una lavagna con forme magnetiche geometriche in legno per creare
disegni e mosaici.

o [/W/D lavagna: 47 x 30 x 1 cm; L/W rettangolo grande: 10 x 2.5 cm.

e || gioco comprende: 1 lavagna magnetica e 38 pezzi magnetici (9 forme, 4
colori).

313 309 375 076 1

Giochi Esplorativi
Attivita Magnetiche
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e PRZZIES >
Lavagne Magnetiche 2 Pezzi
Setdi 2 lavagne vendute senza pezzi.

47 cm

313 309 375 125 6
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Forme Magnetiche
38 pezzi magnetici in legno.
* 9 forme, 4 colori.
313 309 375 097 6

PEZZI &
MAGNETICI P)
Tasca Portaoggetti Magnetica

La tasca viene attaccata a una superficie metallica e utilizzata per
riporre piccoli oggetti. In plastica trasparente con tassello per un
facile accesso.

e Tasca magnetica in plastica trasparente.
o [/W:24 x20cm.

313 309 388 064 2

2
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Sacche con Cerniera - Set di 10
10 sacche trasparenti con chiusura a zip per ordinare e riordinare
gettoni, perline, figure, ecc.

 Plastica flessibile trasparente.
o[ /W:25x15¢cm.
* Confezione da 10.

313 309 304 995 7

et
A
Lavagnette Magnetiche 6 Pezzi
Lavagne bianche su cui scrivere e/o su cui apporre oggetti
magnetici. Per le attivita quotidiane in classe. Da utilizzare con
pennarelli cancellabili con acqua.

® Plastica e metallo.
o [/W:33x24cm.
e Confezione da 6.

313 309 375 149 2
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PETIPANO MAGNETICO

* Gestisci gli oggetti verticalmente.
« Sviluppa abilita motorie.

* Coordina entrambe le mani.

« Base rimovibile.

2 PEZZIES >
Divertimento nella Savana

Per dare vita alla savana, 3 animali in 3 parti possono essere
combinati e posizionati nella scena.

® /| set @ composto da un pannello, una base e 9 pezzi.

® In legno verniciato e serigrafato.

® H/W/D panello: 27.5 x 19.5 x 0.5 cm.

313 309 375 203 1

Fronte/
Retro

=g

2 PEZZIES >
Bob e Lisa si Vestono

Per scoprire il corpo umano, 2 bambini da vestire con abiti diversi. lllustrazione del personaggio 0 PRODOTTI
spoglio su un lato e vestiti per ogni parte del corpo sull’altro. La tavola e i pezzi sono magnetici. « Pannello magnetico verticale.

« Alla scoperta del corpo umano.

»  Fronte/ ; » Fronte/
. Retro X ~._ Retro

Bob si Veste DN Lisa si Veste S W

* In legno magnetico ® In legno magnetico

o [/W pannello: 27 x 19.5 cm. o [ /W pannello: 27 x 19.5 cm.
® H/W T-shirt: 6.5 x 7 cm. ® H vestito: 10.5 cm.
e |l set completo include: 1 tavola su una base rimovibile e 9 pezzi di legno e || set completo include: 1 tavola su una base rimovibile e 9 pezzi di legno
che rappresentano capi di abbigliamento. che rappresentano capi di abbigliamento.
313 309 375 200 0 313 309 375 201 7
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Magnetico

Set di 59 parti, completamente magnetiche. Questo divertente
gioco offre ai bambini la possibilita di costruire molte cose diverse -
facile da usare senza il rischio di sbagliare.

| blocchi magnetici integrati nel materiale garantiscono la sicurezza
del gioco.

o [/W/D rettangolo: 8 x 2.5 x 1.7 cm.

® 59 pezzi magnetici, inclusi 4 personaggi e 4 veicoli.

313 309 333 312 4

Fronte/
<« Retro
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Carte Magnetico

12 cartoline fotografiche fronte-retro. Su un lato della carta c’é una
foto dell’oggetto da costruire e delle parti da utilizzare; dall’altra le 6
fasi di montaggio. 12 modelli divisi in 3 set per aiutare i bambini a
iniziare a leggere le immagini.

Models that can be made with the Magnetico set (59 pieces).

o [/W carta: 29.7 x 21 cm.

313 309 333311 7

25¢cm

-

LA\ PEZZLE 5
Animali Magnetici
Un’attivita divertente in cui i bambini ricostituiscono una giraffa, un
elefante, un cavallo o una mucca. Ogni animale in plastica &
composto da 4 parti magnetiche (testa, corpo, zampe anteriori,
zampe posteriori). | bambini possono mescolare le diverse parti
usando la loro immaginazione per creare animali strani e divertenti.
® 16 pezzi di plastica magnetici.
o [/W/H cavallo: 17 x5 x 14.5 cm.

313 309 333 360 5

ST 05
e PRZZIES >
Blocchi Magnetici

Pezzi magnetici di diverse forme per costruire auto, animali o
personaggi. | pezzi sono molto facili da maneggiare.

® 68 pezzi in legno magnetico.

e [ ato cubo: 3cm.

313 309 333 303 2
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Giochi di Costruzione
Technico junior®

SET DI COSTRUZIONE

* Le carte modello sviluppano l'autosufficienza.

2 ANNI + [ Pezz PEZZI

Technico Junior®

Un primo set di costruzione progettato specificamente per i piu
piccoli che consente loro di costruire macchine e creature semplici.

e [/Wassea 6 fori: 23.5 x 3.5 cm.
® (J dado: 3 cm.
® 161 pezzi colorati (assi con fori, viti, dadi e 1 chiave).

313 309 333 507 4

Pezzi Extra per Technico Junior®
81 pezzi di plastica resistenti.

313 309 333 506 7

Schede Technico Junior®

12 schede modello con foto. Su un lato della carta c’é una foto
dell’oggetto da creare con le parti utilizzate; dall’altro lato le 4 0 6
fasi di montaggio.

e [ /W scheda: 29.7 x 21 cm.
313 309 305 147 9

128
2 ANNI + J rpezz
Pingrip
Un set da gioco di assemblaggio per costruire oggetti statici e
mobili e creare storie. 128 pezzi di plastica dai colori vivaci che si
incastrano facilmente. Il vassoio puo essere utilizzato come
contenitore e come supporto per il gioco.
e 128 pezzi in una vaschetta di plastica: 8 ruote; 3 animali; pezzi
rettangolari, quadrati, triangolari, circolari e piramidali.
® 7 vassoio portaoggetti che puo essere utilizzato come supporto per il gioco.
® [ ato quadrato: 5 cm.
® J ruota: 4 cm.

313 309 333 1359
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Mobilo

96 pezzi (cubi, pannelli, ruote). | pezzi si incastrano per creare
costruzioni meccaniche, statiche o mobili. In plastica rigida.

e Lato cubo: 3.5 cm.

o [ /W rettangolo: 7.5 x 3.5 cm.

313 309 305 427 2

Pezzi Extra per Mobilo-Nathan®

54 pezzi in plastica rigida: cubi, snodi, parallelepipedi, ruote e
punte.

313 309 305 422 7

Giochi di Costruzione
Mobilo® Nathan / Gearwheels

4 ANNI +
Mobilo Schede

12 schede modello con foto. Su un lato della carta c’é una foto

dell’oggetto da creare con le parti utilizzate, dall’altro lato ci sono le
6 o 8 fasi di assemblaggio.

e [ /W scheda: 29.7 x 21 cm.
313 309 305 145 5

95
4 ANNI + | eezz

Ingranaggi

95 pezzi (pannelli, ruote dentate, pezzi di collegamento). Forme
colorate in plastica dura per realizzare semplici ruote dentate
meccaniche.

e [ ato pannello: 11.7 cm.
® Jruota: 6 cm.

313 309 375 114 0

Fronte‘)‘\ ______ v
4 ANNI + Retro

Ingranaggi Schede

12 schede modello con foto. Su un lato della carta c’é una foto
dell’oggetto da creare con le parti utilizzate, dall’altro lato ci sono le
6 o 8 fasi di assemblaggio.

e [ /W scheda: 29.7 x 21 cm.
313 309 305 144 8
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Giochi di Costruzione
Bambouchi
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3 ANNI + | reezzi
Bambucolor

Aste di plastica morbide e flessibili utilizzate per realizzare modelli
3D con curve.

Le aste sono collegate tramite un pezzo di collegamento a forma di
stella. 268 pezzi di plastica (170 aste in 3 dimensioni, 3 colori e 98
pezzi di collegamento).

e | asta: 15/10/5 cm.

® @ stella: 3cm.

313 309 306 535 3

Fronte/
Retro

Carte Bambouchicolour

12 schede modello con foto. Su un lato della carta c’é una foto
dell’oggetto da creare con le parti utilizzate; dall’altro lato ci sono le
4 fasi di montaggio.

12 modelli semplici e ordinati per aiutare i bambini a iniziare a
leggere le immagini. Modelli realizzabili con Bambouchicolou.

o [ /W scheda: 29.7 x 21 cm.

e 12 carte e 1 tabella riassuntiva dei modelli proposti.

313 309 305 163 9

324
Bambouchi

Tubi cilindrici da assemblare utilizzando rosette con 8 rami
ciascuna.

Assortimento di 3 colori.

° [ /D:2.5/15x0.6 cm.

e Set di 324 pezzi.

313 309 306 533 9
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Geobambouchi

Set da gioco in plastica flessibile per realizzare modelli in forme
geometriche piatte e 3D. 300 pezzi: 200 aste in 3 misure, 50 pezzi
di collegamento con angoli a 45 ° e 50 pezzi di collegamento con
angoli a 60 °. | bambini inventano o ricreano sulla base di modelli di
costruzioni piatte e in 3D.

Sono disponibili anche 12 schede modello (vendute
separatamente).

® 300 pezzi di plastica (200 aste in 3 dimensioni e 100 pezzi di collegamento).
o [ aste: 20/15/10 cm.

313 309 306 527 8

A

Carte Geobambouchi

12 schede modello con foto per imparare a ricreare un modello.
Su un lato della carta c’é una foto dell’oggetto da creare e delle
parti utilizzate.

Dall’altro lato ci sono le 3 fasi di assemblaggio.

I modelli possono essere realizzati con i 300 pezzi Geobambouchi,
venduti separatamente

® Modello: 21 x 29.7 cm.

313 309 306 528 5

12 schede
modello

Fronte /
Retro o
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Giochi di Costruzione
Giochi di Costruzione

12 schede modello

600 pezzi, 2 forme, 6 colori

Mini Mattoni

600 mattoncini di plastica dura (6 misure, 6 colori) permettono ai

bambini di costruire qualsiasi cosa. Possono anche usare le carte

modello. Queste schede mostrano il modello da costruire e, sul

retro, i pezzi da utilizzare, con le istruzioni numerate da 1 a 9. Un

poster suggerisce altri 29 modelli.

e [ a scatola contiene: 600 mattoncini di plastica dura, 12 carte modello
laminate, 1 poster.

® Fornito in una vaschetta di plastica trasparente.

® [ /W/H mattoni grandi: 2.5 x 1.2 x 1.2 cm.

o [ /W scheda: 17 x 15 cm.

313 309 333 323 0

30
2 ANNI + | Pee

Mattoni di Plastica Giganti

30 mattoni rigidi di grandi dimensioni, molto leggeri in plastica
semirigida facili da agganciare insieme. Per realizzare costruzioni
stabili o percorsi fantasiosi. Il set viene fornito con 2 taglie e 4 colori
da abbinare. Per uso interno o esterno.

 Plastica semirigida.

® | /W/H mattone grande: 25 x 12.5 x 8 cm (blu e verde; peso: 260 g).

o [ /W/H mattone piccolo: 12.5 x 12.5 x 8 cm (rosso e giallo,; peso: 135 g).

313 309 333 427 5

36 mattoni
solidi e
resistenti

b
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Batibriques

36 mattoncini in cartone resistente per costruire e ricostruire tutti i

tipi di costruzioni.

Questi mattoni molto leggeri e solidi possono sostenere il peso di

un bambino. Il set viene fornito con 3 taglie e 3 colori.

o[ /W/H: 40da30x15x7.5cm; 8da15x15x7.5¢cm;
24da15x7.5x7.5cm.

e Consegnato smontato, con istruzioni di montaggio.

313 309 333 294 3

¢ PRODOTTO

Facile da posizionare e silenzioso |
Leggero ed ecologico

Pt N
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Grandi Mattoni di Cartone

60 mattoni di cartone spessi per sviluppare capacita motorie,
logica e creativita e per promuovere |'acquisizione del senso
organizzativo e della collocazione spaziale. | mattoni facilitano le
costruzioni di diverse dimensioni, comprese le strutture giganti, che
possono essere decorate e personalizzate.

® 60 mattoni di cartone spesso con 1 set di istruzioni di montaggio.

® [ /W/H mattone singolo: 10 x 10 x 10 cm.

® [ /W/H mattone doppio: 20 x 10 x 10 cm.

® [ /W/H mattone triangolare: 10 x 10 x 10 cm.

313 309 333 428 2



Giochi di Costruzione
Primi Modelli

L. Schmitt

* Ritagli di legno verniciato assemblati in piu passaggi
secondo lo schema di montaggio indicato sul retro della
scheda. Facilmente smontabile e riponibile posizionando i
pezzi nelle fessure corrette sull’asse.

A
\

© PRODOTTO

Schema di montaggio
indicato sul lato posteriore
della scheda

30 cm

Incastro 3D Robot

® 6 pezzi e 1 tavola con schema di montaggio sul retro.
* In legno verniciato.
o [/W/D base: 30 x 20 x 1 cm.

313 309 387 223 4

Incastro 3D Macchina da Corsa

® 8 pezzi e 1 tavola con schema di montaggio sul retro.
® In legno verniciato.
o [/W/D base: 30 x 20 x 1 cm.

313 309 387 222 7




Giochi di Costruzione
Primi Modelli

A
\/

30cm

Incastro 3D Elicottero

® 8 pezzi e 1 tavola con schema di montaggio sul retro.
® In legno verniciato.
o [/W/D base: 40 x 30 x 1 cm.

313 309 387 224 1

30cm

Incastro 3D Nave Pirata

® 13 pezzi e 1 tavola con schema di montaggio sul retro.
® In legno verniciato.
o [/W/D base: 40 x 30 x 1 cm.

313 309 387 221 0

. 54

Incastro 3D Camion dei Rifiuti Incastro 3D Fortezza

® 7 pannelli decorativi e 3 figure. ® 7 pannelli decorativi e 4 figure.

® In legno verniciato. ® In legno verniciato.

® [ /W/D base: 40 x 30 x 1 cm. D pezzo: 0.6 cm. o [ /W/D base: 40 x 30 x 1 cm. D pezzo: 0.6 cm.
313 309 330 139 0 i 3133093301147



© PRODOTTO

Schema di montaggio sul retro
di ogni scheda.

Incastro 3D Biplano

e 14 pezzi e 1 tavola con schema di montaggio sul retro.
® In legno verniciato.
o [/W/D base: 40 x 30 x 1 cm.

313 309 387 219 7

Incastro 3D Escavatore

® 17 pezzi e 1 tavola con schema di montaggio sul retro.
® In legno verniciato.
o L/W/D base: 40 x 30 x 1 cm.

313 309 387 220 3




Giochi per Conoscere
Giochi Sensoriali

© PRODOTTO

2 giochi in 1: lotto e giochi di
concentrazione

6 tabelloni del
lotto18 segnalini

2 ANNI + 1-6 BAMBINI

Tactiludo Animali

2 giochi sul riconoscimento tattile.

e Gioco del lotto. 6 schede illustrate
ciascuna con 3 sezioni di materiale
incorporate.

9 materiali diversi compaiono due volte
su tutte le schede. Senza guardare, ogni
giocatore deve trovare i segnalini nella
borsa con gli stessi materiali di quelli sulla
tavola del giocatore.

e Gioco di concentrazione. Giochi coni 18
segnalini incorporati con 9 materiali
diversi.

® [ /W della tavola: 28 x 21 cm.

e [ ato dei segnalini: 6.5 cm.

L a scatola contiene: 6 tabelloni lotto, 18
segnalini e una borsa in tessuto.

313 309 337 134 8

15 MESI +
Folletti

Questi 8 piccoli folletti in 8 materiali diversi,
piacevoli al tatto, sono riposti in un grande
cestino. Il pigiamino e la cuffia di ogni
personaggio sono realizzati nello stesso
tessuto.

Le differenze nel tatto (liscio, ruvido,
morbido, flessibile, ecc.) Incoraggiano il
bambino nell’esplorazione sensoriale. La
cuffia & attaccata alla testa e gli occhi sono
ricamati. La collezione completa
comprende: 8 folletti e 8 completi in diversi
materiali (cotone, raso, velluto, lana, lino,
ecc.) E 1 cestino in cotone trapuntato con
2 manici.

o H folletto: 26 cm.

® [/W/H cesto: 30 x 21 x 14 cm.

313 309 399 346 5

T

Raso
Velluto
Cotone

—_—

26 cm



« Abbina i pezzi.

O  Competenze sviluppate
« Identifica le caratteristiche di un oggetto (forma, consistenza) tramite il tatto.
« Sviluppa capacita analitiche analizzando gli indizi.

» Comprendi e usa il vocabolario relativo al senso del tatto e alla consapevolezza spaziale.

3 ANNI + 1-2 BAMBINI

Set di Attivita Tactiform

Un set divertente ed emozionante per
migliorare il tatto e la percezione visiva.

Dopo aver acquisito familiarita con le varie trame

e forme dei pezzi attraverso giochi tattili e di

riconoscimento visivo, i bambini ricevono un

pezzo da posizionare sulla loro tavola. | bambini

devono riempire il tabellone in base al modello

del pezzo.

Sono possibili variazioni di gioco in base al grado

di autonomia dei bambini:

-pezzi con faccia in rilievo visibile;

-pezzi con faccia liscia visibile;

-pezzi nascosti da estrarre dalla borsa.

La scatola contiene:

® 16 pezzi (28 x 8.5 cm).

e 2 tavole di plastica con 4 forme (28 x 9.3 cm).

® 32 pezzi di plastica con quattro trame: a strisce, puntini,
punti grandi, griglia (L/W/D pezzo: 6 x 3 x 0.3 cm).

e 1 borsa in tessuto.

o 1 foglio illustrativo.

313 309 343 000 7

@ PRODOTTO

Molteplici regole di gioco in
base al livello di avanzamento

i

i a

LI5S Fxmm, |

Progressione dell’attivita

16 pezzi sono raggruppati in 4 diversi set. Il materiale consente ai bambini di
lavorare insieme in coppia sullo stesso set.

ATRA AthA

e Set 1: 1 trama per tavola.

e Set 2: 1 trama per pezzo, 2 trame
per tavola.

A0 AtBH

e Set 3: 2 trame per pezzo,
2 trame per tavola.

e Set 4: 2 trame per pezzo,
4 trame per tavola.

-—

TR

16 carte attivita
2 piatti di plastica in 4 forme

1 borsa in tessuto

32 pezzi di plastica con 4 trame

LN | % I




[}‘E’ Giochi per Conoscere

|58

Giochi Sensoriali

© PRODOTTI d =%

» Pezzi in legno autoportanti.

« Attivita per varie difficolta. u g
. |

2 ANNI + 1-6 BAMBINI

Tactiloto

24 pezzi di legno per insegnare a

riconoscere le forme al tatto.

Ogni forma ¢ disegnata su una figura di

cartone in modo che i bambini possano

familiarizzare con i pezzi e giocare al lotto.

Quindi i pezzi vengono nascosti in una

borsa e, a loro volta, i bambini devono

identificare ogni forma al tatto e posizionarla

sulla figura corrispondente.

o [ /W figura: 8 x 8 cm.

® H/W/D pesce: 6.5 x 4.5 x 0.9 cm.

e La scatola contiene: 24 pezzi colorati in legno
verniciato, 24 figure in cartone resistente, 1
borsa di stoffa e 1 foglietto per le istruzioni.

313 309 337 133 1

© PRODOTTO

Riconoscimento tattile delle trame.

Pl
3 ANNI + 2-6 BAMBINI

Domino Texture

24 domino in legno, rivestiti con 8 diverse
trame da riconoscere al tatto.

o [/W/D pezzo: 7 x 3.5 x 1.5 cm.

e [ a scatola contiene: 24 domino in legno
rivestiti con 8 texture.

313 309 337 136 2

| 24 pezzi domino in legno

35 mm
5 tabelloni di gioco
25 pezzi in legno verniciato

4 ANNI + | 2-5BAMBINI
Tactilo®

25 sagome in legno verniciato nascoste in
una borsa che i bambini devono
riconoscere al tatto e posizionarle su una
carta del lotto.

® H pezzo: 3.5 cm.

o [ /W carta: 21 x 13.5 cm.

e 1 foglio illustrativo.

313 309 337 037 2



Competenze sviluppate

« Distinguere le forme con la vista e il tatto.

* Migliora la percezione tattile esaminando i contorni delle forme.

« Impara il nome di alcune forme e oggetti e riconosci le loro caratteristiche.
« Impara il vocabolario specifico della materia.

-

W
|

4 ANNI + J 1-2 BAMBINI

Tactiloto - Solidi

Materiali per bambini da maneggiare,
pensato per permettere loro di giocare
con le loro prime forme geometriche.

Attraverso una combinazione di approcci

tattili, visivi e basati sul linguaggio, i bambini si

divertono a scoprire, riconoscere e nominare

gli oggetti e le loro caratteristiche: forma,

dimensioni, proprieta, contorni (basi) e

rappresentazioni spaziali.

Possono familiarizzare con gli oggetti per

giocare a 3 diversi giochi di abbinamento, da

soli o0 in coppia.

e Gioco 1: abbina coppie dello stesso oggetto.

® Gioco 2: abbina un simbolo ad un oggetto.

e Gioco 3: Bingo base a fuoco rapido.

Il linguaggio € uno strumento essenziale per

supportare il ragionamento spaziale.

La scatola contiene::

e 1 foglio illustrativo.

® 12 oggetti in legno massiccio (2 set da 6): palla,
cubo, cilindro, cono, piramide, ciottolo (da 3 a 4,5
cm).

e 2 tavole di legno con 6 profili (&: 15.5 cm).

® 18 segnalini in cartone bifacciali che mostrano
diverse rappresentazioni degli oggetti (J: 7 cm).

® 2 sacchetti in tessuto.

313 309 337 244 4

12 oggetti in legno massello
2 tavole di legno con

6 profili tondi e quadrati

2 sacchetti in tessuto

18 segnalini che mostrano diverse rappresentazioni di un oggetto:

e 4)0) 04

Ritratto reale 3D Disegno lineare

M

2D (base) Foto




Eﬂ Giochi per Conoscere

Giochi di Associazione Sonora

12 cubi con gemme

1 sacchetto in
tessuto

2 ANNI + 1-4 BAMBINI

Blocchi di Sonori

Gioco di memoria sonoro per sviluppare il
riconoscimento e la memoria uditiva. 12 cubi sonori
in legno. Quando si agitano i cubi, i bambini
dovrebbero riconoscere e associare due suoni identici
per formare 6 coppie. Gioco auto-correttivo grazie alle
gemme di diversi colori intarsiate su un lato.

e 12 cubi in legno con gemme intarsiate in plastica e 1 busta in
tessuto con cordino.

® [ ato cubo: 4 cm.

® [ /W sacchetto: 32 x 27 cm.

313 309 398 353 4

40 segnalini di plastica

‘ 1 CD della durata di 36 minuti
12 tabelloni di gioco

2 ANNI + §| 6BAMBINI

Tombola Suoni e Rumori

Un gioco d’ascolto per identificare i suoni

quotidiani. | bambini ascoltano uno dei suoni

familiari e posizionano un segnalino sul'immagine

corrispondente sulla lavagna delle attivita. 36 suoni

ambientali vengono registrati 4 volte in diversi ordini

per mantenere I'interesse dei bambini.

o [/W tavola: 25 x 9.5 cm. @ segnalino: 3.5 cm.

® La scatola contiene: 1 CD della durata di 36 minuti, 12
tabelloni attivita in cartone con una foto degli oggetti, 40
segnalini in plastica e 1 foglietto illustrativo.

313 309 337 223 9

1 CD della durata di 52
minuti

40 segnalini di plastica
6 tabelloni di gioco

3 ANNI + 6 BAMBINI

Tombola Sonora Animali

Un gioco per identificare 36 richiami di animali.

| suoni vengono registrati 6 volte in diversi ordini. |
tabelloni di gioco elencano gli animali in base al loro
habitat. | CD include 1 registrazione per scheda e 5
registrazioni casuali.

e [ /W tavola: 25 x 19 cm.

® @ segnalino: 3.5 cm.

e La scatola contiene: 1 CD della durata di 52 minuti, 6
tabelloni di gioco in cartone rigido con 6 diverse foto, 40
segnalini in plastica e 1 foglietto illustrativo.

313 309 337 222 2



wo /'ge

2 ANNI + 6 BAMBINI

Le Mie Prime Situazioni
Sonore - Lotto

Un gioco del lotto sonoro, da utilizzare in attivita tenute

da insegnanti, che abbina suoni e immagini per aiutare

i bambini a esplorare il loro ambiente quotidiano e
padroneggiare il vocabolario correlato.

| bambini identificano 30 suoni corrispondenti a situazioni della vita
di tutti i giorni, poi li localizzano con gettoni sui tabelloni di gioco
illustrati: cucina, sala da pranzo, camera da letto, bagno, in strada
e al parco. Le scene possono essere usate una per una o tutte
insieme.

® [ a scatola contiene: 6 tabelloni laminati in cartoncino spesso, 30 gettoni in
plastica, 1 CD della durata di 32 minuti e 1 foglietto illustrativo.

o [ /W tabellone: 33 x 22.7 cm.

® (J gettoni: 3.5 cm.

313 309 337 143 0

6 tavole di grande formato
30 gettoni
1 CD della durata di 32 minuti

GUARDA ANCHE
G p. 98

iochi Audio Musicali

wo g¢

4 ANNI + | 6BAMBINI

Tombola Situazioni Sonore

Un gioco del lotto sonoro, per insegnanti, che abbina suoni
e immagini per esplorare una gamma di ambienti diversi e
per padroneggiare il vocabolario correlato.

| bambini identificano 48 suoni corrispondenti a situazioni della
vita quotidiana, poi li localizzano con gettoni sui tabelloni illustrati:
il giardino (cortile), la cucina, la strada, il parco giochi, il bosco, la
spiaggia. Le sequenze sonore vengono ripetute due volte: scena
per scena e poi mescolate. L'ampia varieta di suoni e situazioni
incoraggia la discussione tra gli alunni.

o [ /W tabelle illustrative: 33 x 22 cm.

® (J segnalino: 3 cm.

e L a scatola contiene: 1 CD della durata di 54 minuti, 6 carte di scena in
cartone rigido, 60 segnalini di plastica e 1 foglietto illustrativo.

313 309 337 131 7

6 cartoline di scena
60 segnalini di plastica
1CD della durata di 54 minuti

610
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Giochi per Conoscere
Giochi di Linguaggio

Competenze sviluppate

« Osserva e identifica gli indizi su un'immagine.

» Descrivi le immagini attraverso un uso accurato delle parole.
« Impara le parole per comprendere le frasi di base.

» Comprendi e segui le regole di gioco.

3 ANNI + 4 BAMBINI

Il Mio Primo Gioco Linguistico
F. Eriksen

Questo pratico gioco offre situazioni di
comunicazione adatte ai bambini piccoli,
richiedendo loro di descrivere oggetti

o personaggi in modo che gli altri che
non possono vederli siano in grado di
identificarli.

| bambini prendono a turno una carta e poi
descrivono I'immagine senza mostrarla. Gli altri
bambini devono identificarla per ottenere la carta e
completare il loro tabellone.
L'insegnante trovera una serie di giochi e situazioni
di comunicazione nella guida didattica, per
preparare i bambini a giocare senza assistenza.
La scatola contiene:
16 tabelloni raggruppati in 4 set con livelli di difficolta
progressivamente crescenti (24.5 x 10 cm).
® 4 tabelloni vuoti (24.5 x 10 cm).
® 48 carte corrispondenti ai disegni sui tabelloni
(7.5x 7.5cm).
4 righelli in plastica per posizionare
verticalmente i tabelloni.
o 1 foglio illustrativo.

313 309 343 004 5

Progressione Attivita:

Le 16 schede modello sono raggruppate in 4 set da 4, in base al livello di
avanzamento linguistico.

—— = TET: _]
oo .ll ': !;%J_ |

¢ Set Verde: Giochi e Set Arancione: Vestiti
(determinanti + nomi + attributi)

e Set Rosa: Azioni
(verbo + oggetto)

e Set Blu: Posizioni
(riferimenti spaziali: in, su, ecc.)

/51 o

4 ANNI + | 4BAMBINI

Gioco del Linguaggio

Un gioco pratico per insegnare ai bambini
a comporre frasi e a comunicare tra loro. I
bambini possono giocare da soli.

| bambini, a turno, pescano una carta dalla pila e
descrivono I'immagine su di essa senza mostrarla agli
altri. Gli altri bambini devono riconoscere la situazione e
completare il tabellone. Da una serie all’altra le frasi da
comporre si arricchiscono di nuovi elementi lessicali e
grammaticali. Altri giochi sono realizzabili anche con le
sole carte (Famiglie Felici, giochi di abbinamento, ecc.).
® [/W schede modello: 25 x 10 cm.
e [ /W carte da gioco: 8.5 x 5.5 cm.
* La scatola contiene: 4 robusti tabelloni delle attivita
in cartone per contenere le carte da gioco, 12 schede
modello (3 set di 4) che rappresentano le situazioni
da descrivere, 2 mazzi identici da 48 carte da gioco,
8 bottoni trasparenti per inserire verticalmente le carte
modello e 1 foglio illustrativo.

313 309 336 991 8
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2 pacchi da 48 carte da gioco
12 schede modello

raccoglitori

25 E g




2 ANNI + 1-6 BAMBINI

Giochiamo con Riccioli
d’Oro

Questo gioco combina varie attivita
basate sul concetto di dimensioni
adatte a bambini piccoli.

1 - Attivita di scoperta: smistamento,
abbinamento o confronto
utilizzando vari criteri; mettere in
ordine crescente o decrescente;
raggruppamento in categorie, ecc.

2- Giochi: lotto con dimensioni, oggetti
e personaggi, gioco di memoria, la
zitella, gioco di silhouette, gioco di
carte di guerra, famiglie felici, coppie,
ecc.

In tutte queste attivita, il linguaggio €
un obiettivo chiave per incoraggiare i
bambini a comunicare e farsi capire.

La scatola contiene:

e 1 foglio illustrativo.

® 6 tabelle in cartone bifacciali (23 x 23 cm).

® 37 segnalini in cartone (10 x 10 cm).

® 2 dadl in legno: 1 dado raffigurante

personaggi e oggett; 1 dado con le
dimensioni (lato: 2.5 cm).

313 309 388 444 2

2 dadi: 1 dado con
personaggi e oggetti; 1
dado con le dimensioni

4 ANNI + 1-6 BAMBINI

Triomo
G. Metuki and R. Manor

3 giochi basati su regole per ampliare
il vocabolario attivo dei bambini e
aiutare lo sviluppo del linguaggio.

Basato sul principio del lotto o dei giochi di
memoria, i bambini imparano a nominare,
associare e raggruppare oggetti, animali e
cibo.

4gruppi di parole vengono illustrati,
ciascuno suddiviso in 4 categorie: oggetti a
scuola, oggetti a casa, animali e cibo.

La scatola contiene:

6 carte attivita in cartone (20 x 20 cm).

48 cartoncini fotografici in cartone (9 x 9 cm).

o 1 foglio illustrativo.

313 309 345 125 5

20cm

A

\J

6 carte attivita

" 48 carte fotografiche

- —el

Gioco 3: abbina 2 carte della stessa categoria

63



Fr Giochi per Conoscere
& Maxilotto

Scarica la tua [ JriHeR
app educativa
gratis (p. VIII) s===q1

4 tabelloni di gioco
24 segnalini

2 ANNI + § 2-4BAMBINI

Maxilotto degli Animali

4 tabelloni da completare abbinando animali

fotografati.

o [/W tabellone: 33 x 23 cm.

® [ /W segnalino: 10.5 x 10 cm.

* La scatola contiene: 4 tabelloni di gioco e 24 robusti
segnalini in cartone laminato.

313 309 387 016 2

6 tabelloni
36 segnalini

2 ANNI + 2-6 BAMBINI

Maxilotto Vestiti

Un gioco del lotto strettamente legato alle

esperienze dei bambini. Ogni scheda ha foto

relative al tema dell’abbigliamento e degli accessori.

® [ /W tabellone: 33 x 23 cm.

e [ ato del segnalino: 10 cm.

¢ [ a scatola contiene: 6 tabelloni bingo e 36 segnalini in
cartone.

313 309 336 556 9

R Scarica la tua [ JTIRAE
. app educativa
— e i 6 tabelloni i gf:tis o VI ot
— = — VI sEEmn i

2 ANNI + § 2-6BAMBINI

Maxi Tombola Vita Quotidiana

Lotto che riflette il mondo dei bambini piccoli.

36 foto di oggetti molto familiari posizionati su 6

tabelloni di gioco. Ogni tavola basati su un tema della

casa: il bagno, il cibo, la cucina, i vestiti, i giocattoli e gli

oggetti.

o [ /W tabellone: 33 x 23 cm.

o [ /W segnalino: 10 x 10 cm.

® La scatola contiene: 6 tabelloni di gioco e 36 segnalini
oggetti in cartone.

313 309 336 558 3




Scarica la tua [ 3%
app educativa

gratis (p. VIII) === 1

6 tabelloni di gioco
36 segnalini

Maxilotto Alimenti

Gioco del lotto riguardante il cibo. Ogni gruppo
alimentare & rappresentato da un tabellone: frutta e
verdura, cereali e prodotti a base di cereali, latticini,
carne, pesce e uova, grassi, erbe e spezie. | bambini
imparano a nominare i cibi e a capire le regole della
nutrizione.

® [ /W tabellone: 33 x 22.7 cm.

o [ /W segnalino: 10 x 10 cm.

¢ [ a scatola contiene: 6 tabelloni di gioco e 36 segnalini in ( 1:: .'xi."‘-. é.. i o | s
carone. e | Do § SF
8 .

313 309 336 557 6 -

mé!

36 segnalini
12 tabelloni di gioco

2 ANNI + 2-6 BAMBINI

Maxi Tombola Colori - a ]elq. * A
C. Baraja ‘ L

Questo gioco del lotto introduce i bambini ai colori

(8 primari e 3 complementari), attraverso

I'osservazione e il gioco. | segnalini vengono tagliati

a forma degli oggetti fotografati e vengono posizionati

sui tabelloni monocolore o sui tabelloni in bianco e

nero (contenenti 1 oggetto per ogni tabellone colorato).

® [ /W tabellone: 33 x 23 cm.

® H/D segnalino: 8 x 0.3 cm.

® [ a scatola contiene: 12 cardboard game boards (6
coloured boards and 6 black and white boards) and 36 rigid
cardboard counters with colour photos.

313 309 336 580 4

© PRODOTTO
2 set di regole per = “\- e A
giocare % m
| el N
| e — ‘ﬂ :
1 | & 3
4 ANNI + | 1-4BAMBINI - L p——— v
ronte
Maxilotto delle Stagioni 0 om ¥, Reto A 33 om
2 giochi del lotto a tema sulle 4 stagioni. @~ |, <77

Bambini abbinano i segnalini dall’inizio alla fine con le !
foto fornite o abbinano i segnalini secondo la stagione § i
indicata sul retro di ogni tabellone. o

* La scatola contiene: 4 cartoncini fotografici in cartone V L -
fronte-retro (33 x 23 cm) e 24 segnalini (10 x 10 cm). & ad ‘ ’
313 309 336 577 4 v u’
65 [0




Giochi per Conoscere
Lotto, Domino, Memo

2 ANNI + § 2-4BAMBINI

Tombola degli Oggetti

Un gioco del lotto sul tema degli oggetti di uso quotidiano: la
scuola, la casa, i giocattoli e i veicoli.

® [ /W tabellone: 16.8 x 11.5 cm.

® [ ato segnalino: 4.8 cm.

® [ a scatola contiene: 4 tabelloni di gioco e 24 carte segnalino illustrate.

313 309 332 022 3

Fronte / Retro
2

Lotto Da1a 10

Un gioco del lotto per conoscere i numerida1 a10.

Le quantita illustrate dai piccoli animali sulle schede devono essere
abbinate a numeri (un lato del segnalino) o punti su un dado (I’altra
faccia del segnalino).

o [ /W tabellone: 16.8 x 11.5cm.

® [ /W segnalino: 7.5 x 4.9 cm.

® [ a scatola contiene: 5 tabelloni di gioco e 20 segnalini in cartone a due
facce illustrati.

313 309 332 018 6

3 ANNI + 2-6 BAMBINI

Domino dei Numeri

Un gioco di 29 domino per la scoperta dei numeri e punti su un
dado da 0 a 6.

® [ /W pezzo: 10 x5 cm.
e [ a scatola contiene: 29 carte domino illustrate.

313 309 332 023 0
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3 ANNI + 1-6 BAMBINI

Maxi Memory Alimenti

Un gioco di memoria composto da 28 segnalini fotografici sul
tema del cibo per sviluppare linguaggio, osservazione,
concentrazione e memoria.

® [ a scatola contiene: 28 segnalini di cartone (9.5 x 9.5 m).
313 309 375 158 4
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Quadrimemo - Griglia di Forme

1 griglia e 16 tappi in plastica. Da utilizzare con 3D Quadrimemo o Carte

Attivita Quadrimemo (venduti separatamente).
® 1 griglia e 16 tappi di plastica.

® H/W griglia: 26 x 26 cm.

e H tappo: 5 cm.

313 309 375 103 4

Giochi per Conoscere

Quadrimemo

» Un'ampia varieta di concetti di memoria per sviluppare
capacita di osservazione e consapevolezza spaziale.

16 tappi
1 griglia

2 ANNI + § 2-4BAMBINI

3D Quadrimemo - Veicoli

Veicoli in legno da nascondere sotto i tappi

per creare accoppiate basate su giochi di

memoria.

Vengono fornite 3 serie di regole per il

gioco. Da utilizzare con la griglia

Quadrimemo venduta separatamente.

® [ /W minimo: 3 x 3.5 cm.

¢ [ a scatola contiene: 24 veicoli in legno
verniciato, 8 tipi (auto, moto, camion,
locomotiva, aereo, mongolfiera, barca a vela,
nave da crociera).

313 309 375 142 3

10 lavagne
fotografiche

2 ANNI + | 2-4 BAMBINI

Quadrimemo - Animali

10 lavagne fotografiche di difficolta
crescente sugli animali (animali domestici,
animali selvatici, animali marini, insetti,
ecc.). In base al principio del gioco della
Memoria, i bambini associano gli animali
tra loro in base al loro colore, alla loro
sagoma, al loro aspetto fisico, al loro cibo,
ecc. Da utilizzare con Quadrimemo 3D.
® 10 lavagne fotografiche e 1 set di istruzioni di
gioco.
o [/W lavagna: 25 x 23 cm.

313 309 375 148 5

10 lavagne
fotografiche

3 ANNI + 2-4 BAMBINI

Quadrimemo - Vita
Quotidiana

10 lavagne fotografiche sui temi di:
animali, oggetti, piante e cibo. Da utilizzare
con la griglia Quadrimemo - Forme venduta
separatamente.

® Tavola L/W: 25 x 23 cm.
e 10 lavagne fotografiche.

313 309 375 132 4

Come usare Quadrimeno?

Passo 1
Posiziona la
griglia senza i
tappi.

Passo 2

Seleziona un tabellone di
gioco e fallo scorrere nella
fessura alla base della griglia.
Lascia che i bambini vedano
le immagini.

Passo 3

Metti i tappi sulla
griglia. Il gioco puod
quindi iniziare

da 2 a 4 giocatori
contemporaneamente.

Fig]




Giochi per Conoscere
Neuroscienze: Flexigame
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DOMANDE AGLI AUTORI:

poratorio
palla o
Classe

Olivier Houdé, insegnante di
apprendimento precoce, & professore

di psicologia dello sviluppo presso
I'Universita di Parigi e fondatore de
LaPsyDE (Laboratorio di Psicologia dello

Sviluppo e dell'Educazione dei bambini).

Grégoire Borst ¢ professore .

di psicologia dello sviluppm
all'Universita di Parigi e ]
direttore de LaPsyDE (CNRS)
alla Sorbona.

Cosa sono l'inibizione e la flessibilita
cognitiva?

LInibizione ¢ la capacita del nostro cervello di resistere alle
abitudini, alle azioni riflesse, alle tentazioni e alle distrazioni.

E situato nella corteccia prefrontale, nella parte anteriore del
cervello, proprio dietro la fronte.

E il segnale di “stop” del cervello. Grazie allinibizione, i bambini
possono imparare a fermarsi quando vanno di fretta e anche a
non cadere in trappole.

La Flessibilita, o commutazione, si verifica immediatamente
dopo l'inibizione e consente al cervello di essere riorientato
verso un’altra risposta: la soluzione correttal Ma questo
richiede 'uso della memoria di lavoro, che consente di
memorizzare le regole € le istruzioni del gioco.

FLEXIGAME

Una nuova collezione di giochi di inibizione e flessibilita cognitiva che “pompano” il cervello, insegnandogli a resistere ai
pensieri riflessivi, che spesso portano a errori.

e

Che contributo possono dare a scuola?

A scuola, ci concentriamo molto sul rafforzamento delle azioni
riflesse, ma non sull’inibirle quando non funzionano. Ad
esempio, i numeri da 1 a 10 sono spesso illustrati da linee di
contatori. Ma il riflesso “lunghezza = numero” puo fuorviare

il cervello. lln un test, se presenti ai bambini due righe che
contengono lo stesso numero di contatori ma sono di lunghezze
diverse (perché i contatori sono distribuiti in misura maggiore o
minore), spesso diranno che ci sono pit contatori nella linea piu
lunga. | cervelli dei bambini non sono capaci di inibire la trappola
visiva della lunghezza. Un altro esempio potrebbe essere
che durante la lettura, gli alunni spesso confondono le lettere
b/d o p/q perché usano erroneamente il riflesso automatico
della generalizzazione a specchio (una bicicletta ¢ la stessa cosa
indipendentemente dal suo orientamento). Anche qui, hanno
bisogno di imparare a inibire quel pensiero riflessivo.

 Giochi semplici ispirati alla recente ricerca sulle neuroscienze e alle scoperte sul funzionamento del cervello dei bambini piccoli.

« Un progetto collaborativo, testato direttamente dagli insegnanti in classe.

Principi base: sviluppare il controllo inibitorio del
bambino
® In ogni gioco, il primo set di attivita introduce ai pensieri
riflessivi:
- abbinare gli animali alle proprie taglie.
- accoppiare frutta e verdura ai propri colori.
- riprodurre un allineamento di perline.

¢ Nelle attivita che seguono, i bambini imparano a resistere ad
alcune azioni automatiche o pensieri troppo frettolosi e ad
attivare un processo di ragionamento logico per trovare la
soluzione corretta.

e | e attivita sono organizzate in set progressivamente pit
difficili e i bambini possono auto-correggersi girando le
carte.




3 ANNI + 2 BAMBINI

Flexigame - Animali e Taglie
0. Houdé and G. Borst

Abbina gli animali con la taglia: piccola o grande.
Ma attenzione! Quando un animale non viene
mostrato nelle sue dimensioni reali, il bambino deve
inibire cio che vede e utilizzare il ragionamento
logico per evitare di commettere errori.

Set 1: trova lo stesso animale
di quello mostrato.

Set 5: abbina ogni animale
mostrato con un gettone taglia
che rappresenta la sua vera
taglia.

Set 6: abbina un altro animale
della stessa taglia reale
dell’animale mostrato.

Set 2: trova un gettone che
abbia le stesse dimensioni
dell’animale mostrato.

Set 3: trova un gettone taglia
corrispondente alla taglia

dell’animale mostrato. Set 7: le istruzioni cambiano

Set 4: trova un animale della per ogni scomparto.

stessa taglia di quello in cui &
mostrato I'animale.

La scatola contiene:

e 1 foglio illustrativo.

® 28 carte attivita fronte-retro.

® 20 gettoni animali e 24 gettoni rotondi in 2 diverse dimensioni.

e 2 scatole di plastica con 5 scomparti ciascuna.
313 309 343 022 9

Supplemento per 2 Bambini

Questo materiale consente ad altri due bambini di
giocare.
® 2 contenitori di segnalini di plastica (27 x 12 cm).

313 309 305 162 2
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Attivita di Esempio:

e [’idea qui e di ignorare
la rappresentazione
e di prendere in
f considerazione la vera
e dimensione dell’animale.

® | bambini rispondono
trovando gettoni taglia
da posizionare in ogni
scomparto.

* Quindi girano le loro
schede attivita per
controllare le loro
risposte.

4 ANNI + | 2BAMBINI

Flexigame - Frutta, Verdura e Colori
0. Houdé and G. Borst

Questo gioco consiste nell’abbinare frutta e verdura
con i loro colori. Ma attenzione! Quando la banana é
rossa, la zucca verde, il broccolo rosa, ecc. I bambini
devono inibire il colore che vedono e attivareun
processo di ragionamento logico per trovare la
soluzione.

Set 1: trova lo stesso gettone
cibo di quello mostrato.

Set 5: abbina ogni cibo
mostrato a un segnalino colore

. . del vero colore del cibo.
Set 2: trova il segnalino colore
per il cibo mostrato. Set 6: abbina ogni cibo
mostrato con un altro cibo
dello stesso colore del vero

colore del cibo mostrato.

Set 3: trova un segnalino
colore che corrisponda al
colore del cibo come viene

mostrato. Set 7: le istruzioni cambiano

Set 4: trova un segnalino cibo per ogni scomparto.

dello stesso colore del cibo
mostrato.

La scatola contiene:

e 1 foglio illustrativo.

® 28 carte attivita fronte-retro.

® 20 gettoni frutta e verdura e 25 gettoni colore.
e 2 scatole di plastica con 5 scomparti ciascuna.

313 309 343 024 3

Supplemento per 2 Bambini
Questo materiale consente ad altri due bambini di giocare.
® 2 contenitori di segnalini di plastica (27 x 12 cm).

313 309 305 162 2

e [’idea qui é di ignorare il
colore del frutto o della
verdura come viene
mostrato e di abbinarlo
a un frutto o una verdura
del suo vero colore.

® | bambini rispondono
mettendo un gettone di
frutta o verdura in ogni
scomparto.

v 99 ®

® Quindi girano le loro
schede attivita per
controllare le loro
risposte.

69
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Giochi per Conoscere
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3 ANNI + 2 BAMBINI

Flexigame - Forme e colori
0. Houdé and G. Borst

Questo gioco consiste nel riprodurre una riga di
perline. A seconda del livello di difficolta delle
carte, i bambini devono inibire ci6 che vedono per
rispettare le istruzioni di gioco ed evitare cosi le
trappole (rappresentate dall'icona della bomba).
Successivamente le attivita possono essere svolte in
coppia. Seduti faccia a faccia, i bambini si allenano
a inibire il proprio punto di vista per attivare quello
dell’altro giocatore.

Set 1: stessa forma, stesso
colore.

Set 5: forma diversa, stesso
colore. Attenzione, le istruzioni

. 0ssono essere invertite.
Set 2: forma diversa, stesso P

colore. Set 6: stessa forma, colore
diverso. Attenzione, le
istruzioni possono essere

invertite.

Set 3: stessa forma, colore
diverso.

Set 4: forma e colore diversi.

La scatola contiene:

e 1 foglio illustrativo.

® 24 carte attivita fronte e retro.
® 12 carte istruzioni.

* 80 perline in 5 forme e 4 colori.
e 2 abachi a 5 aste in plastica.

313 309 343 025 0

Ll |

Pacchetto di Espansione per 2 bambini

Questo materiale consente ad altri due bambini di giocare.

® 80 perline in 5 forme e 4 colori.
e 2 abachi a 5 aste in plastica.

313 309 343 026 7

Neuroscienze: Flexigame
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Attivita di Esempio:

® |n questa attivita, i bambini devono seguire le istruzioni - forma diversa,
stesso colore - quando posizionano una perlina su ogni asta.

0 g0

Attento! [’icona della bomba
inverte le istruzioni originali, che
diventano stessa forma, colore
diverso.

0DAO ODoOo ALA o0DAoO

® | bambini girano le loro carte per controllare le loro risposte. C’e pit di
una possibile risposta.



Giochi per Conoscere
Discriminazione Visiva E’

_ Competenze sviluppate
T « Sviluppa e migliora le capacita di discriminazione visiva, identificazione e memoria.

W » Individua piccole differenze tra oggetti, segni, forme e lettere simili.
tﬂ u - « Senso dell’orientamento, posizione e ordine per identificare una lettera, un gruppo di lettere o una parola.
= « Impara il senso di scrittura da sinistra a destra.

5 ANNI+ | 1-6BAMBINI EAEGE%TZICII‘

Set Allenamento Visivo - Segni
F. Eriksen

Questo set di attivita offre una serie di
esercizi basati sul tema dei segni.

| bambini praticano I'identificazione di segni

figurativi simili o identici ma che possono

essere orientati o posizionati diversamente.

La scatola contiene:

e 1 foglio illustrativo.

® 6 tavole magnetiche (15.2 x 15.4 cm).

120 segnalini magnetici (20 segnalini per tavola)
(8.3x3.3cm).

313 309 340 508 1
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3 identici al modello e 2 diversi per riga.
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5 ANNI+ J 1-6BAMBINI gAg:%TZICII~.

Set Allenamento Visivo - Forme
F. Eriksen

Questo set di attivita offre una serie di l.l.
esercizi su forme non figurative legate ai .f'.! I..] et l..l | g l‘

contorni delle lettere

| bambini si esercitanoa.\riconoscerele .f.l .’.J q.I .;-!' .‘.l .i-‘

izioni (a sinistra, a destra, , sotto, = o Te aaa 7

6cc) E le direzioni {a sinstra, a destre, in alto, oll® olI® olI° olle|"gpp | “Nlo

in basso).

La scatola contiene: .". .". _.JI_! jl. —.l!. .“!

e 1 foglio illustrativo.

® 6 tavole magnetiche (15.8 x 10.9 cm).

¢ 120 segnalini magnetici (20 segnalini per tavola)
B.5x2.2cm).

313 309 340 509 8

3 identici al modello e 2 diversi per riga.
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Giochi per Conoscere
Giochi Logici e di Osservazione

| i‘é o Competenze sviluppate

E=== » Sviluppa capacita di osservazione e logica.

I e « Sviluppa la consapevolezza spaziale e di posizione: sopra, sotto, accanto, sopra, sotto, al centro, ecc.
F g - Disponi gli oggetti in ordine crescente e decrescente.

E |

« Differenzia gli oggetti in base alle loro caratteristiche: forma, dimensione.

3 ANNI + 2 BAMBINI

PEZZIS

MAGNETICI

Seduti su un Albero
A. Gervais

Questo gioco flessibile offre attivita
correlate per modellare e riconoscere
le dimensioni, consapevolezza
spaziale e ragionamento. Molto facile
da usare e autocorrettivo, favorisce
I'autosufficienza.

li‘

| bambini completano i rami del loro albero
con pezzi magnetici corrispondenti alle
istruzioni sulle carte. Le schede modello
hanno livelli di difficolta progressivamente
crescenti e facilitano I’auto-correzione.

La scatola contiene:

G carte attivita fronte e retro, con 12 attivita (20
x 18 cm).

e 2 tavole magnetiche (20 x 18 cm).

® 24 pezzi magnetici, in 2 set da 12.

e 1 foglio illustrativo.

313 309 343 001 4

0 Foglio Illustrativo

Il foglio illustrativo introduces the material, target skills and sequence of cards.

¢ Stabilisce la progressione dell’attivita:

1- Gioca liberamente per scoprire e familiarizzare con il materiale e imparare a nominare diversi

pezzi.

2- Attivita condotte dall’insegnante per costruire il vocabolario, attivita di abbinamento,
esercitazioni utilizzando suggerimenti e indizi.

3- Attivita individuali auto-dirette.

Progressione Attivita:

6 schede modello fronte-retro, con 12 diverse attivita: ordinare dal piu grande al piu
piccolo (e viceversa); ricreare un modello di forme; ricreare la disposizione spaziale; creare
collegamenti e istruzioni piu complesse utilizzando gli indizi nello scenario.

Attivita di Esempio:

Crea una
Metti in ordine disposizione
dal pit grande al spaziale basata
pitl piccolo. sul contorno delle

forme.

Crea raggruppamenti
pit complessi per
migliorare le capacita
di osservazione.

6 carte attivita fronte e retro, con
12 attivita

24 pezzi magnetici

2 tavole magnetiche
decorate

m ___m
'y
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2 tavole in legno

20 pezzi in legno in 5 colori.

Un lato a tinta unita,

I’altro con una trama di colore

12 fogli modello fronte e retro (24
attivita in totale)

2 ANNI + 2 BAMBINI

Set di Attivita - Bruco
J. Villani

Un gioco manuale progettato per aiutare i bambini a
imparare i colori e la consapevolezza spaziale di base.

Il bruco € composto da 10 pezzi staccabili. Un lato di questi pezzi
¢ in tinta unita mentre I'altro lato ha dei motivi. La testa, di colore
verde, & posta a destra o a sinistra. Il bambino quindi abbina i
pezzi a due a due per costruire il corpo del bruco. Ogni nuova
partita crea un bruco diverso!

| fogli modello diventano gradualmente piu impegnativi e possono
essere posizionati nella parte inferiore del tabellone.

La scatola contiene:

e 1 foglio illustrativo.

e 12 fogli modello fronte e retro: 24 attivita in totale (30 x 6 cm).

e 2 tavole in legno (L/W/D: 32.6 x 8.6 x 0.8 cm).

® 20 pezzi in legno in 5 colori, 2 set da 10 pezzi (L/W/D: 6 x 3 x 1 cm).

313 309 342 322 1

Esempio di Attivita:

& 090

Pezzi con motivo, allineamento verticale.

.¢.f‘ »'.
L S

Pezzi alternati, allineamento orizzontale.

Pezzi in tinta unita, colori e allineamento

alternati.

Pezzi e allineamento alternati.

3ANNI+ | 2-6BAMBINI JZAAC—S8
Gioco dei Colori

Un gioco per i bambini piu piccoli per imparare a

seguire le istruzioni relative alla forma e al colore.

Lo scopo del gioco & vestire i personaggi sui

tabelloni con indumenti magnetici in 6 diversi

colori. | bambini possono fare la loro scelta o

seguire le istruzioni sui dadi (colore, vestiti).

® [ /W tavola attivita: 31 x 19 cm.

® [ ato dado: 2.5 cm.

 La scatola contiene: 6 tavole attivita, 36 vestiti in
cartone magnetico, 2 dadi in legno e 1 foglio illustrativo.

313 309 388 370 4

—
I_ﬁ)tavole attivita




Fr Giochi per Conoscere
El Giochi Logici e di Osservazione

Competenze sviluppate

» Promuove il pensiero logico, sviluppa strategie cognitive.
» Identifica le posizioni su una griglia (righe e colonne).

+ Confronta e identifica le lunghezze.

4 ANNI + 2 BAMBINI

PEZZIS

MAGNETICI

Shikacolor
A. Jacquart

Ispirato dal puzzle logico giapponese
Shikaku, questo gioco auto-correttivo
consiste nel coprire una griglia di 25
riquadri utilizzando righelli di diverse
lunghezze, seguendo un codice colore.
Al livello pit semplice, viene fornito il colore
di 25 caselle. Il numero di indizi di colore si
riduce gradualmente, il che richiede ai bambini
di trovare strategie per risolvere il problema
usando ragione e logica. Alla fine dell’attivita,
i bambini controllano la loro risposta sul foglio

delle risposte. Progressione Attivita:

La scatola contiene: Le 6 lavagne magnetiche stampate fronte-retro offrono 12 attivita. Le attivita sono

* 6 tavole magnetiche fronte e retro, con divise in due gruppi con livelli di difficolta progressivamente crescenti: set arancio
12 attivita (15 x 15 cm). (da1 a6 %); set rosa (da1a6 %).

e 6 fogli autocorrettivi fronte e retro
(15 x 15 cm).

* 30 righelli magnetici in 5 lunghezze e 5 colori. 6 tavole magnetiche fronte e 30 righelli magnetici:

e 1 foglio illustrativo. retro da coprire coi righelli 5 lunghezze ognuna

associata a un colore

313 309 343 009 O L i,
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Livello 1 %: Localizzazione visiva.
6 fogli autocorrettivi
fronte e retro
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Pacchetto di Espansione per 2 [ly. '

bambini o | 1 & o

Questo materiale si aggiunge al primo set e ‘n-—- -

consente ad altri due bambini di unirsi. ’

% - -~ hS -
® 30 righelli magnetici in 5 lunghezze e 5 colori. Livellida 2 a 6 %: Il numero di aiuti si | bambini controllano le foro risposte
313 309 343 010 6 riduce gradualmente. sul foglio delle risposte.

i



5 ANNI + | 1BAMBINO

Quadricubi f

Basato sul Sudoku, questo gioco mentale individuale ha
24 diverse sfide da risolvere. Avvincente e divertente!

La scatola contiene:

e 1 foglio illustrativo.

e 12 carte attivita fronte e retro, 24 sfide in totale (12.3 x 12.3 cm).

e 16 cubi in legno - cubi 4 x 4 con 6 diverse facce ciascuno: figure, punti su
un dado, dita alzate, gruppi di oggetti (lato del cubo: 3 cm).

e 1 tavola in legno (L/W/D: 15.5 x 15.5 x 0.8 cm).

- sl

313 309 342 323 8 . R | -
(7% ) - - - (=
S - - -
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4 fe s ey
- ]
1 tavola in legno con 16 cubi
Ogni faccia ha una rappresentazione diversa di un numero: ‘»
figura, numero su dado, dita, gruppo di oggetti.
12 carte attivita fronte e retro (24 sfide in totale) % 4

Le 24 sfide mostrate sulle carte

si dividono in 4 livelli di difficolta
gradualmente crescenti, a seconda del
numero di indizi gia mostrati sulla griglia.
Ci sono 2 possibili punti di partenza:per
livello di difficolta o per raffigurazioni
numeriche.

-.._ Fronte/

1 d 4 Retro

© PRODOTTO

Gioco auto-correttivo.

4 ANNI + § 8BAMBINI

Gioco dei Ritratti

Questo gioco autocorrettivo offre una varieta di attivita che
coinvolgono il viso: osservazione, linguaggio, decodificazione,
selezione e collegamento di indizi, immaginazione e creazione di
ritratti liberamente o seguendo le istruzioni.

Ogni foglio presenta sul davanti dei pittogrammi da decodificare per
ricostruire un ritratto e, sul retro, il ritratto per consentirne la
correzione. | fogli sono divisi in 3 serie di difficolta crescente. Le
strisce illustrate consentono di ricostruire i volti sia decodificando i
pittogrammi sia duplicando il ritratto.

o [ /W foglio: 13 x 13 cm.

o [ /W striscia: 13x3.5/4.5/5cm.

¢ [ a scatola contiene: 16 fogli di cartone fronte e retro, 48 strisce di
cartoncino plastificato e 1 foglio illustrativo.

313 309 337 171 3

16 ritratti

48 strisce
illustrate,

3 per ritratto
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Giochi per Conoscere
Giochi Logici e di Osservazione

Competenze sviluppate

« Sviluppa capacita di osservazione e logica.
« Acquisisci consapevolezza spaziale.

« Interpreta le istruzioni, ricevi indizi.

4 ANNI + 1 BAMBINO

Al Posto Giusto
G. Metuki and R. Manor

12 divertenti sfide da completare e
correggere in modo indipendente per
sviluppare 1I'osservazione, la logica e il
senso dello spazio.

Il bambino deve usare gli indizi per costruire un

#‘qnm-

kyk.

treno e disporre le carrozze nell’ordine corretto L~

e ognuna trasporta animali diversi. Una volta F = i 0 wli =
completato, si gira la carta per confrontare la — Ny
soluzione con il proprio treno e correggerla da -

soli. iy

Le 12 carte sfida illustrate sono
numerati in ordine crescente difficolta.

La scatola contiene:

e 1 foglio illustrativo.

e 12 sfide diverse, ciascuna su cartoncini con attivita
fronte-retro (21 x 15 cm).

® 6 pezzi magnetici in legno di diversi colori:
1 motore e 5 carrozze.

® 5 animali in legno (rana, procione, scoiattolo, gufo,
volpe).

313 309 343 021 2

Fronte:
| materiali necessari

-.._ Fronte e Retro

\

Retro:
La soluzione

Gli indizi per risolvere la sfida

11 pezzi magnetici in legno
di diversi colori: 1 motore e 5
vagoni

5 animali in legno

12 carte sfida fronte-retro

.16




4 ANNI + 2 BAMBINI

Set Attivita LudiTab -
La Strada

A. Gervais

Contiene 2 puzzle con piu soluzioni,
insieme a divertenti schede di
attivita per sviluppare capacita

di osservazione, consapevolezza
spaziale e ragionamento.

| bambini scoprono modi per organizzare il
loro puzzle, creano configurazioni
codificate sulle carte e apportano
correzioni senza assistenza.
La scatola contiene:
® 12 schede attivita fronte-retro, con 24 attivita
(13 x 13 cm).
® 2 puzzle identici ciascuno con 20 pezzi e 1 base
in legno lucido (L/W/D.
base: 21 x21x0.7 cm; L/W/D.
pezzo: 4.5 x 3.5 x 0.4 cm).
e 1 foglio illustrativo.

313 309 345 126 2

A\ .

ciascuno con 20 pezzi
12 carte attivita fronte-retro,

con 24 attivita.
Un lato offre
risposte all’attivita
dall’altro lato.

LudiTab Sequenziale

Raccolta di 4 giochi di osservazione
individuale e sequenza logica su temi
strettamente legati alla vita quotidiana
dei bambini.

® 12 pezzi e una base in legno verniciato.
o [/W/D base: 21 x 22 x 0.8 cm.

o Lavori

313 309 387 180 O

o Le Stagioni
313 309 387 182 4

G A Scuola
313 309 387 179 4

o A Casa

313 309 387 181 7
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Fr Giochi per Conoscere
B Giochi Logici e di Osservazione

Competenze sviluppate

« Sviluppa capacita di osservazione, concentrazione e
memoria.

- Sviluppa una strategia per completare un puzzle basato su
indizi.

* Riconosci i numeri e il loro ordine fino a 10.

« Usa i numeri per identificare una posizione.

2 puzzle identici con
10 pezzi ciascuno.

12 carte attivita fronte-
retro (24 attivita)

E possibile utilizzare la
parte anteriore di ogni
foglio per verificare le
soluzioni dell’attivita
sul retro.

4 ANNI + §| 2BAMBINI

Set di Attivita LudiTab - Elfi

A. Gervais

Questo set di attivita fornisce 2 puzzle
con molteplici soluzioni, insieme a
divertenti schede attivita da giocare
con i numeri e 1'ordine numerico fino
a 10.

| bambini possono scoprire i diversi

modi di organizzare il loro puzzle, quindi
completare le attivita codificate sulla carta,
correggendosi autonomamente. Come i
detective, i bambini devono usare gli indizi
per posizionare ogni pezzo del puzzle al
posto giusto sulla striscia numerica!

La scatola contiene:

e 1 foglio illustrativo. H ) it A.
e 12 schede attivita fronte-retro, 24 modelli ProgreSS|one dell att_“{l‘t?' o R
(28 x 11 cm). Le 12 carte fronte-retro (24 attivita in totale) aumentano gradualmente di difficolta. Il fronte

* 2 puzzle identici ciascuno contenente 10 pezzi e di ogni scheda pu6 quindi essere utilizzato per verificare le soluzioni all’attivita sul retro.
1 tavola in legno verniciato
(LW/D Tavola: 31 x 16 x 0.9 cm; L/W/D Pezz:
11x2.8x0.5 cm).

Sul lato frontale:
313 309 345 128 6

il modello viene visualizzato a colori o in bianco e nero, con o senza griglia.

e Carte 1 e 2: gli indizi sono in bianco e e Carte 3 e 4: i pezzi sono in gruppi di 2 e Carte 5 e 6: | pezzi sono associati a un
nero. numero.

SR REALL sl

e Carte 7 e 8: | pezzi sono nascosti e in e Carte 9 e 10: i bambini devono trovare il e Carte 11 e 12: i pezzi sono raggruppati
gruppi di2 0 3. numero che viene “appena prima/subito senza alcuna separazione. | bambini
dopo” devono trovare i numeri mancanti.

.8



Competenze sviluppate
» Riprodurre una disposizione di pezzi utilizzando un modello.

« Impara i concetti spaziali: a sinistra, a destra, faccia a faccia, schiena contro schiena, in mezzo,
accanto, sopra, sotto, uno dietro l'altro, ecc.

» Decodifica le istruzioni e comprendi gli indizi.

» Ragionamento logico e problem solving: deduzione e anticipazione.

5 ANNI + J 2BAMBINI
Set di Attivita LudiTab -
Acquario
A. Gervais

Ogni il pesce ha il suo posto

nella vasca dei pesci! Questo set
autocorrettivo & estremamente
stimolante e divertente. Offre 2 puzzle
strabilianti per sviluppare capacita di
osservazione, logica, consapevolezza
spaziale e risoluzione dei problemi.

Questi graziosi puzzle in legno offrono 2

giochiin 1:

¢ 1 gioco tradizionale basato
sull’organizzazione, il riconoscimento e
la consapevolezza spaziale utilizzando
modelli da riprodurre;

¢ 1 gioco di sfide in cui i giocatori devono
leggere gli indizi per scoprire dove
posizionare il pesce nell’acquario.

La scatola contiene:

e 1 foglio illustrativo.

e 12 schede attivita fronte-retro, 24 modelli
(24 x 21 cm).

® 2 puzzle identici da 12 pezzi, di 3 forme diverse,
cliascuno e 1 tavola in legno verniciato. (L/W/D
Tavola: 24 x 21 x 0.9 cm).

313 309 345 127 9

¢ PRODOTTO

Ogni pezzo del puzzle &
unico.

2 puzzle identici

12 pezzi con 3 forme

12 schede attivita fronte-retro
(24 attivita)

L ) o
‘ .
4 b
¢
e
g
. ¢

Progressione dell’attivita:

Le 12 carte fronte-retro (24 attivita in totale) sono organizzate in 2 set con gradualita
difficolta crescente. Ogni carta ha 2 attivita che consentono al giocatore di raggiungere
la stessa disposizione. La parte anteriore di una carta puo6 quindi essere utilizzata per
verificare le soluzioni dell’attivita sul retro.

."""I:'
e see |
L e el
Ly e )
x> +® L
o e _.;j

Sul fronte: il modello da riprodurre.

Sul retro: le attivita di allenamento (set 1) e le sfide (set 2).

e Set 1: il bambino riproduce una disposizione in 12 fasi.

soowARE @
. S i > B S *
H _— * L
b “ - -
. P o *
. 3 - - *

e Set 2: | bambino affronta sfide sempre piu difficili utilizzando gli indizi forniti.

19



Giochi per Conoscere
Fig LudiTab

* Una raccolta di giochi individuali sui temi legati alla vita quotidiana dei bambini.
» Vengono elaborati diversi concetti con un approccio giocoso basato su tabelle a doppia entrata e sequenze logiche.

]

© PRODOTTO

Contorni del telaio per
mantenere i pezzi in posizione.

Scarica la tua
app educativa

gratis (p. VIII) E_ll

Logica LudiTab

Basato sul principio della tabella a doppia entrata.

¥

&
A
-
ﬁ

'

Ty

iy
=l

Puzzle di Logica: | Numeri Grandezze
® 25 pezzi e 1 base in legno verniciato. ® 12 pezzi e una base in legno verniciato.
o [/W/D base: 23.5 x 23.5 x 0.7 cm; L/W/D pezzi: 3.7 x 3.7 x 0.4 cm. o [/W/D base: 21 x 21 x 0.7 cm.

313 309 387 170 1 313 309 387 161 9

Puzzle di Logica: Forme geometriche Riconoscimento Spaziale
® 16 pezzi e 1 base in legno verniciato. ® 16 pezzi e una base in legno vemiciato.
e [/W/D base: 21 x 21 x 0.7 cm; L/W/D pezzi: 4 x 4 x 0.4 cm. ® [ /W/D base: 21 x21 x 0.7 cm.

313 309 387 169 5 313 309 387 162 6

N



2 ANNI + 1-6 BAMBINI

Giochiamocon 1,2, 3
3 facili giochi di numeri per scoprire i
numeri da 1 a 3 per bambini piccoli.

Le tre regole di gioco consentono una

progressione graduale.

e Gioco 1: In base alle regole del gioco del
lotto, il primo a completare il tabellone
con sei carte corrispondenti vince.

e Gioco 2: Ogni giocatore, a turno, lancia il
dado (puntini su un dado o dita alzate) e
poi prende una carta corrispondente alla
quantita sul dado. Ogni giocatore cerca
un riquadro con la stessa quantita sul
tabellone, in qualsiasi rappresentazione, e
posiziona la carta sul tabellone.

e Gioco 3: Sulla base di giochi di memoria,
i bambini creano coppie corrispondenti o
stesse quantita.

La scatola contiene:

® 6 tavole (383 x 23 cm).

® 36 carte (10 x 10 cm).

e 2 dadi numerati da 1 a 3: punti su un dado e
dita alzate (bordo del dado: 3.2 cm).

o 1 foglio illustrativo.

313 309 388 441 1

© PRODOTTO

Tabelloni e carte di grande
formato.

—

23 cm

Giochi per Conoscere
Giochi di Conteggio

6 tavole
36 carte

2 dadi numerati da
1 a 3: punti suun
dado e dita alzate

33cm

3 ANNI + 2-4 BAMBINI

PRLZlS »
1, 2, 3 Conto

Materiali di gioco di base e divertenti da

usare per imparare a contare fino a 6.

Ogni bambino completa il suo tabellone di

gioco usando i segnalini colorati seguendo

le istruzioni sui dadi (macchie e colori).

e [ /W tavola: 33 x 23 cm.

® @ segnalino: 3.3 cm.

® [ato dado: 2.5 cm.

® [ a scatola contiene: 4 tabelloni magnetici, 96
segnalini magnetici colorati, 2 dadi in legno (con
colori e macchie) e 1 foglietto illustrativo.

313 309 388 310 0

2 dadi

‘ 4 tabelloni magnetici
84 segnalini magnetici




4 ANNI + | 2-6BAMBINI
4,5, 6 - So Contare

Le 3 regole del gioco rendono questo un
approccio divertente per rafforzare la loro
conoscenza dei numeri da 4 a 6.

Questo gioco si basa sull’idea di avere
“tanti quanti”, tra la quantita numerica
scritta e la combinazione. Aiuta anche i

bambini a fare distinzioni visive e migliorare

la concentrazione.

La scatola contiene:

e G tavole (22 x22cm).

® 54 carte fronte-retro (lato: 7 cm).

¢ 1 dado con combinazioni da 4 a 6 (bordo: 2,5
cm).

e 1 set di regole del gioco.

313 309 388 299 8

Giochi per Conoscere
Giochi di Conteggio

6 tavole
54 carte

Retro

Fronte /

Diverse combinazioni aiutano i bambini a
conservare le informazioni sulle quantita.

1 dado con
combinazioni di 4-6

5 ANNI + 2-6 BAMBINI

Bingo

© PRODOTTI

« 4 set di tavole di varia difficolta.

» Impara a riconoscere e nominare i
numeri tra 1 e 30.

Per 6 giocatori. Questo gioco tradizionale € stato adattato per i
bambini piccoli. | segnalini sono numerati da 1 a 30.

Sei bambini possono giocare insieme scegliendo una scacchiera,
ciascuno di un colore corrispondente a un livello di difficolta. Il
bambino che guida il gioco tira fuori un numero dalla borsa. Il primo

bambino che riempie il suo tabellone vince! e

o [ /W tavola: 26.5x 11 cm.
® /D segnalino: 2.5 x 0.5 cm.

 La scatola contiene: 24 tabelloni da gioco in cartone (4 set da 6 tabelloni), .
60 segnalini in legno numerati da 1 a 30 (ci sono 2 segnalini per ogni =

neg

numero), 1 sacchetto di stoffa e 1 set di regole.

313 309 336 000 7

Adesivi - Cerchio

1,450 adesivi. 16 fogli.
3 taglie in 8 colori assortiti.
° (J: 2.5/2/1 cm.

313 309 321 252 8

L&




Competenze sviluppate
+ Conta una quantita.

* Riconosci e abbina diverse rappresentazioni numeriche.

» Memorizza i numeri.

3 ANNI +

Ruote Numeriche - Da 0 a 10
A. Jacquemart

Un gioco autocorrettivo per costruire

ruote numeriche da O a 10 abbinando 4

diverse rappresentazioni: figura, numeri

su dadi, dita, un gruppo di oggetti.

| bambini devono trovare le quattro

rappresentazioni dello stesso numero

per formare una ruota, quindi girarla per

I’autocorrezione. Possono seguire I'ordine

numerico o trovare un numero specifico.

La scatola contiene:

e 11 ruote con numeri pretagliati in 4 pezzi (44 pezzi in
totale). Numeri dispari in rosso; numeri pari in blu.

* Jruota: 13 cm.

313 309 343 020 5

Fronte e Retro

¥

- -
Sul fronte: Sul retro: B b o
numeri dispari in rosso; 4 rappresentazioni 4
numeri pari in blu del numero % "': -
- ® e -
:: . -
a5
5 ANNI + ﬂ \
- ; 44 i:

Ruote Numeriche - Da 10 a 20 o q 4 pggzziZIper numero
A. Jacquemart ' i
Un gioco autocorrettivo per costruire
ruote numeriche da 10 a 20 abbinando 4 ¥ 0 PRODOTTO
diverse rappresentazioni: figura, numeri - - Pezzi in cartone
su dadi, dita, un gruppo di oggetti. & 12 L2 SPesso.
| bambini devono trovare le quattro ¥ q
rappresentazioni dello stesso numero L e
per formare una ruota, quindi girarla per Prete
I’autocorrezione. Possono seguire un ordine '
crescente/decrescente o trovare un numero am

specifico.

La scatola contiene:

e 11 ruote con numeri pretagliati in 4 pezzi (44 pezzi in
totale). Numeri dispari in rosso; numeri pari in blu.

® 0 ruota: 13 cm.

313 309 343 019 9




Giochi per Conoscere

Eﬂ Discolud

3 ANNI + 2-6 BAMBINI

G. Metuki and R. Manor

 Un gioco di abbinamento di concetti utilizzando una ruota e
illustrazioni attraenti.

» Molte attivita di varia difficolta: osservazione, discriminazione visiva e
matematica.

« Il vincitore é il giocatore che ottiene il maggior numero di coppie!

¢ PRODOTTO

Divertimento pratico.

R ZRDL Ak )

Discolud - Camere e Oggetti

2 giochi di associazione per riconoscere e imparare i

nomi degli oggetti domestici. Da utilizzare con la ruota

Discolud, venduta separatamente.

® [ a scatola contiene: 120 segnalini in cartone illustrati in 2
dimensioni e 1 set di regole del gioco.

® J segnalini: 4 e 5 cm.

Raggruppa per oggetti o stanze identiche in una casa (camera da 313 309 388 440 4

letto, cucina, bagno e/o soggiorno/sala da pranzo)

Discolud - Colori e Forme

3 giochi di abbinamento basati su colore (blu, giallo,

rosso, verde, rosa, viola, arancione e marrone) e forma

(cerchio colorato, animale, pianta, frutta/verdura,

cappello, scarpa e veicolo giocattolo) con 2 taglie

(piccola o grande).

Da utilizzare con la ruota Discolud, venduta

separatamente.

® [ a scatola contiene: 120 isegnalini in cartone illustrati in 2
dimensioni e 1 foglio illustrativo.

® (J segnalini: 4 e 5 cm.

313 309 388 372 8

Abbina colori e forme

Discolud - Ruota

Un sacco di divertimento, grazie alla sezione centrale che gira,
consentendo un gran numero di giochi di associazione. Le
diverse scatole di segnalini consentono di utilizzare vari
concetti educativi.

® Plastica.

® J:34cm.

313 309 388 386 5

.84
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Discolud - Lettere e Ortografia

3 giochi di abbinamento basati su 26 lettere e 3 forme

scritte: maiuscolo, minuscolo e corsivo. Da utilizzare con

la ruota Discolud, venduta separatamente.

® [ a scatola contiene: 120 segnalini in cartone illustrati in 2
dimensioni e 1 foglietto illustrativo.

® J segnalini: 4 e 5 cm.

313 309 388 438 1

Abbina in base al maiuscolo, al minuscolo o al corsivo

2)8)"EY b

Discolud - Numeri e Quantita:
da1aé6

3 giochi di associazione su numeri, collezioni e punti su

undadoda1aé.

Da utilizzare con la ruota Discolud, venduta separatamente.

e La scatola contiene: 120 segnalini in cartone illustrati in 2
dimensioni e 1 foglietto illustrativo.

® J segnalini: 4 e 5 cm.

313 309 388 379 7

Abbina per numero, punti su un dado o collezione

:/10 ’/7 é@ iéﬁ ¥V ¥

Discolud - Numeri e Quantita:
da5a10
3 giochi di associazione sul numero di dita di ciascuna

mano, combinazioni di dadi e numeri da 5 a 10. Da
utilizzare con la ruota Discolud, venduta separatamente.

* La scatola contiene: 120 segnalini in cartone illustrati in 2
dimensioni e 1 foglietto illustrativo.
® 0 segnalini: 4 e 5 cm.

313 309 388 377 3

Associazione per numero, combinazione o numero di dita alzate




EE! Giochi di Autocorrezione

LS

Giochi per Conoscere

FINGERCARDS

H. Le Madec

» Un nuovo strumento per insegnare ai bambini a contare.

« Situazioni chiare e divertenti in formato domanda/risposta.

« Le carte di autocorrezione incoraggiano 1’apprendimento indipendente.
* Configurazione rapida e semplice per sessioni di supporto.

© PRODOTTO

Attivita di autocorrezione.

Come si usano le Fingercard?

Sul fronte: Sul retro:
senza lasciarla andare, il bambino gira la carta

C e———

Fo

|

< ~

- L e

@ @
Ogni carta ha 3 risposte Tieni la carta sull’impronta digitale Le dita non tengono la coda Le dita tengono la coda
corrispondente alla risposta * dell'animale = risposta sbagliata dell’animale = risposta corretta

6 sets di 8 carte
Un concetto e una domanda per set

q

%4 - )
s

Fingercards - Consapevolezza Spaziale
48 carte (6 serie di 8 carte di autocorrezione) per

I'apprendimento dei concetti:
- Sotto/sopra,

- Davanti/dietro, | = '

- Dentro fuori. ‘ 1 ‘ g

* La scatola contiene: 48 carte fronte-retro (10 x 10 cm), Qual & dentro? Qual & di fronte?

5 inserti divisi e 1 foglietto illustrativo comprensivo di 1 foglio di
valutazione. N

Qual é sopra?

313 309 388 070 3

6 sets di 12 carte
Un concetto e una domanda per set

f—— ——
e

A
4 ANNI + || cartE
Fingercards - Consapevolezza Spaziale

Questo pacchetto incoraggia la consapevolezza spaziale
attraverso attivita di apprendimento per aiutare i bambini
ad acquisire i seguenti concetti: Alto/Basso - Lontano/
Vicino - Il primo/I'ultimo.

La scatola contiene: - & :\‘\ E———
72 carte fronte-retro (10 x 1 . A o i -
: 5 ,-ncsae,fd,-f,g,;e retro (10x10 cm) Chi e piu in basso? Chi & il piti lontano dal
o 1 foglio illustrativo che include 1 foglio di valutazione. 9 d/setg'n%(ossgg on
U puntini bianchi’
313 309 388 048 2 Chi & il primo?



48

3 ANNI + CARTE
Fingercards - Numeri
48 carte (6 set di 8 carte di autocorrezione) per:
-Familiarizzare con i concetti di quantita,
-Confrontare le quantita,
-Contare le quantita,
-Riconoscere progressivamente i numerida 1 a 5.
¢ La scatola contiene: 48 carte fronte-retro (10 x 10 cm),

5 inserti divisi e 1 foglietto illustrativo comprensivo di 1 foglio di

valutazione.
313 309 388 071 0

6 sets di 8 carte
Un concetto e una domanda per set

Dove ce ne sono molti? Quanti ce ne sono?

@ o o
NN 0
Qual e 'esatta quantita?

12
4 ANNI + | CARTE
Fingercards - Numeri
Questo pacchetto di conteggio aiuta i bambini a

comprendere i numeri attraverso attivita di apprendimento

con i seguenti obiettivi:

-promuovere la consapevolezza dei numeri,
-confrontare le quantita,

-contare le quantita,

-riconoscere gradualmente i numerida 1 a 10.

La scatola contiene:

® 72 carte fronte-retro (10 x 10 cm).

® 5 inserti divisi.

e 1 foglio illustrativo che include 1 foglio di valutazione.
313 309 388 047 5

6 sets di 12 carte
Un concetto e una domanda per set

—

. i .
. ww -

Quale ha lo stesso

Qua/ é il numero
numero? mancante?
(rappresentazione con le
dita delle mani)

Dove ce ne sono di meno...?

) ﬁv- 4
f
Fingercards - Numeri

48 carte (6 serie di 8 carte di autocorrezione) per:
-contare le quantita,

-riconoscere numeri fino a 15,

-familiarizzare con I'ordine dei numeri,
-confrontare i numeri,

-aggiungere o sottrarre 1.

La scatola contiene:

® 48 carte fronte-retro (10 x 10 cm).

® 5 inserti divisi.

e 1 foglio illustrativo che include 1 foglio di valutazione.
313 309 388 042 0

6 sets di 8 carte
Un concetto e una domanda per set

Quanti sono...? o " Aggiungi 1: Quanti ce
ne saranno...?

Qual & il numero nascosto?




S Giochi di Societa
(&) Giochi di Carte e da Tavolo

EDUCARDS

* Regole del gioco familiari: rubamazzetto, famiglie felici,
coppie, giochi di memoria.

* Consenti ai bambini mettere in pratica i concetti di base in
modo divertente: vocabolario, conteggio, logica, ecc.

x| w
1
]
i3
]
]
i
i
o
L

10 gruppi di 5 carte - La striscia del numero in fondo a ogni
carta permette ai giocatori di sapere dove si trovano.

50
4 ANNI + 1-8 BAMBINI CARTE

Educards - Numeri

Un gioco per famiglie per divertirsi con i numeri 1-10 e familiarizzare

con diverse rappresentazioni: collezioni, costellazioni, cubi di

conteggio, dita e quantita totali.

¢ La scatola contiene: 1 gioco con 50 carte illustrate (12 x 8 cm) e 1 set di
regole del gioco.

313 309 388 087 1

10 gruppi di 5 carte sugli strumenti importanti per un’occupazione:
medico, pompiere, cuoco, fioraio, meccanico, pescatore, contadino,
poliziotto, muratore, impiegato.

50
4 ANNI + 1-8 BAMBINI CARTE

Educards - Lavori

Un gioco per famiglie per esplorare il mondo del lavoro e le diverse

professioni, nonché per imparare il vocabolario pertinente. Attraverso

il gioco, il bambino impara a raggruppare diversi strumenti in base

all’occupazione. Scoprono e memorizzano i nomi delle professioni, dei

luoghi di lavoro, degli strumenti e dei codici di abbigliamento.

| a scatola contiene: 1 gioco con 50 carte illustrate (12 x 8 cm) e 1 set di
regole del gioco.

313 309 388 088 8

8 gruppi di 6 carte che rappresentano gruppi di oggetti (vestiti,
utensili da cucina, oggetti da bagno, sedie, attrezzi fai da te,
materiale scolastico, lavaggi, pronto soccorso).

|88

48
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Educards - Lessico
A. Mauffrey and |. Cohen

Con ogni gruppo, ai bambini viene chiesto di trovare e selezionare la

categoria semantica comune alle parole rappresentate.

[ a scatola contiene: 1 gioco con 48 carte illustrate (12 x 8 cm) e 1 set di
regole del gioco.

313 309 388 085 7
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Buone Maniere a Scuola

Questo gioco da tavolo affronta le pratiche comuni e il rispetto
delle regole a scuola. Le buone maniere incoraggiano gli scambi
verbali e il buon comportamento mentre sono insieme a scuola.
La scatola contiene:

1 tabellone di gioco (44 x 44 cm).

® 24 carte illustrate (5 x 5 cm).

® 20 pezzi rotondi (&: 2.5 cm).

® 4 segnalini pedina in plastica (H: 2.4 cm; &: 1.4 cm).

® 1 dado (bordo: 2 cm).

® 1 set di regole del gioco.

313 309 332 013 1

1 tabellone di gioco
24 carte illustrate
20 pezzi rotondi

4 segnalini pedone
1 dado

4 ANNI + 2-6 BAMBINI

La Nostra Missione: Pulire la Foresta

Un gioco di collaborazione che sensibilizza i bambini
all'importanza della raccolta e dello smistamento dei rifiuti per
tutelare 'ambiente.

| giocatori collaborano e si aiutano a vicenda per raccogliere la

La scatola contiene: ! i

o 1 tabellone di gioco (39 x 39 cm). 1 tabellone di gioco

*® 28 pezzi di rifiuti (3 x 3 cm). Vetro Plastica 3802322:: gé tsir<1:gt“to

*4 carte'ce'stmq (13x .10 cm). . 1 set di pinze in plastica
* 1 set di pinze in plastica. — T 1 segnalino pedone

® 1 segnalino pedone in plastica (H: 2.4 cm; @: 1.4 cm). i) 1y 1 dado didattico

® 1 dado didattico (bordo: 2.5 cm). ey =]

® 1 set di regole del gioco.

313 309 379 076 7 Carta/cartone Metallo

4 ANNI + 2-6 BAMBINI

Sulla Strada per la Scuola

Sulla strada per la scuola & un gioco cooperativo per
sensibilizzare i bambini sui rischi legati ai loro viaggi quotidiani.
Seguendo i principi dei giochi di memoria, i giocatori devono trovare
tutte le carte “Situazione pericolosa” e abbinarle alle corrispondenti
carte “Situazione non pericolosa”. | bambini giocano insieme e si
aiutano a vicenda prima che i cancelli della scuola si chiudano!

1 tabellone di gioco
6 pezzi staccabili
20 carte illustrate

1 segnalino allievo

La scatola contiene:

* 1 tabellone in cartone e 6 pedine “cancello scuola” da montare, illustrando i
cancelli della scuola (32 x 19 cm).

® 20 carte illustrate (10 x 10 cm).

e 1 segnalino allievo (H: 3.5 cm).

® 1 set di regole del gioco.

313 309 379 077 4 Per ogni situazione pericolosa & prevista un’azione correttiva.




Giochi di Societa

3 ANNI + j§ 2-12 BAMBINI

TrioLud - Vocabolario 1

3 giochi per rivedere e mettere in pratica
progressivamente il vocabolario, sviluppare
abilita linguistiche e incoraggiare gli scambi
verbali. Ognuno dei giochi puo essere
impostato separatamente, consentendo
a un massimo di 12 bambini di giocare
contemporaneamente.
La scatola contiene:
® 1 gioco del lotto: 4 tabelloni di gioco (15 x 21 cm),
24 carte illustrate (5 x 5 cm) e 1 dado da gioco.
e 1 gioco delle coppie: 1 tabellone (42 x 30 cm),
20 segnalini “Sorriso”, 4 pedoni e 1 dado.
e 1 gioco dei colori: 1 tabellone di gioco
(42 x 30 cm), 4 pedoni e 1 dado.
® 3 set di regole.

313 309 332 012 4

~ |90
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TrioLud - Vocabolario 2

Continuando da TrioLud - Vocabolario 1,
questo set fornisce 3 giochi a livelli progressivi
di difficolta, per rivedere e mettere in pratica il
vocabolario degli alunni e sviluppare le loro
abilita linguistiche da un punto di vista
sintattico. | giochi, per un massimo di 4
bambini ciascuno,
possono essere impostati e giocati
separatamente, consentendo a un massimo di
12 bambini di giocare contemporaneamente.
La scatola contiene:
e 1 gioco Occupazioni: 1 tabellone
(42 x 30 cm), 20 pedine “Sorriso”, 4 segnalini
pedone e 1 dado.
e 1 gioco Oggetto Misterioso: 4 tabelloni
(15 x 21 cm) e 20 carte illustrate (4 x 4 cm).
e 1 gioco Frasi Divertenti: 1 tabellone
(42 x 30 cm), 8 segnalini pedone, 20 carte
istruzioni (7 x 5 cm) e 1 dado.
® 3 set di regole.

313 309 332011 7

Giochi di Carte e da Tavolo

e Gioco 1: Lotto di Casa

Identifica, nomina e abbina gli oggetti con le stanze di una casa (cucina, camera
da letto, bagno, soggiorno).

4 tavole

’24 carte
‘ 1 dado di gioco

e Gioco 2: 1 tabellone di gioco
. R 20 pezzi
Gioco delle Coppie 4 segnalini pedoni
ado

Usa 2 elementi insieme per
formare una frase.

e Gioco 3:
Gioco dei Colori

Abbina colori/oggetti e spiegali
con una frase.

1 tabellone di gioco
4 segnalini pedoni
1 dado

Gioco 1: Gioco Occupazioni

Costruisci una frase abbinando
un oggetto con un’occupazione
corrispondente.

1 tabellone di gioco .

20 pezzi ( Ll
4 segnalini pedone %} :'..-
1 dado e

e Gioco 2: Oggetto Misterioso

Costruisci una frase scegliendo I’elemento
giusto da inserire in una sequenza di
immagini.

™ N ™
4 tavole
20 carte, di cui 4 diverse.

(MELLTTD

e Gioco 3: Frasi Divertenti

Pensa e forma una frase corretta incorporando
un carattere (soggetto), un’azione (verbo) e un
oggetto.

1 tabellone: 1 cerchio per “personaggi” LB .
e 1 cerchio per “oggetti”. 'i '.._
8 segnalini pedone T
20 carte “azione”

1 dado

i 114338
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TrioLud - Forme e Dimensioni 1

3 giochi a livelli progressivi di difficolta,

per rivedere e mettere in pratica la

conoscenza degli attributi piu elementari

degli oggetti: forme e dimensioni.

| giochi possono essere impostati e giocati

separatamente, consentendo a un

massimo di 12 bambini di giocare

contemporaneamente.

La scatola contiene:

® 71 Gioco di oggetti: 1 tabellone (42 x 30 cm), 20
pezzi, 4 segnalini pedone e 1 dado.

e 1 gioco del lotto: 4 tabelloni di gioco (15 x 21
cm) e 42 carte illustrate (5,5 x 4,3 cm).

® 7 gioco di Forme: 1 tabellone (42 x 30 cm), 4
segnalini pedone, 2 dadi: 1 dado “forme” e 1
dado “dimensioni”.

® 3 set di regole del gioco.

313 309 379 105 4

4 ANNI + J 2-12 BAMBINI

TrioLud - Forme e Dimensioni 2

Seguendo TrioLud - Forme e Dimensioni 1,
questo set fornisce 3 giochi a livelli
progressivi di difficolta per rivedere e
mettere in pratica la conoscenza di forme e
dimensioni, e per sviluppare il pensiero
logico. | giochi possono essere impostati e
giocati separatamente.
Ogni cofanetto € “pronto per 'uso” con tre
giochi con regole familiari agli alunni. Ogni
set contiene tutto il necessario per far
giocare fino a 12 bambini
contemporaneamente.
La scatola contiene:
e 1 gioco forme 3-D: 1 tabellone
(42 x 30 cm), 20 pedine “Sorriso”, 4 segnalini
pedone e 1 dado.
e 1 gioco del Lotto: 4 tabelloni di gioco (15 x 21
cm) e 36 strisce illustrate (6 x 2 cm).
e 1 gioco "Dove sono?" : 1 tabellone di gioco
(42 x 30 cm) e 48 schedk illustrate (8.4 x 5.5 cm).
3 set di regole del gioco.

313 309 379 106 1

e Gioco 3: Il Bruco delle Forme
Abbina le forme alle dimensioni.

1 tabellone di gioco

4 segnalini pedone

2 dadi: 1 dado “forme” e
1 dado “dimensioni”

¢ Gioco 1: Gioco di Oggetti

Abbina una forma a un oggetto e forma
una frase per spiegare la scelta.

A ©

1 tabellone di gioco
20 pezzi

4 segnalini pedone
1 dado

e Gioco 2: Lotto

Identifica, nomina e abbina forme della stessa
dimensione

b

¢ Gioco 3: “Dove sono?”
Decifra le istruzioni che coinvolgono

il
i ok
\-.;,.,-"J 4 tavole
-

42 carte di cui 6
diverse dalle altre.

@

tre caratteristiche: dimensione, forma,
colore.
1 tabellone di gioco
48 schede di
= istruzioni in 3 serie
' .
L] 2
‘4._::.,;”

e Gioco 1: Forme 3-D

Abbina una forma a un oggetto e forma
una frase per spiegare la scelta.

e Gioco 2: 1, 2, 3 Shapes Lotto

Decifra le istruzioni che coinvolgono 3
caratteristiche: quantita, forma, colore.

®
=
A

1 tabellone di gioco 4 tavole
20 pezzi 36 strisce illustrative
4 segnalini pedone
1 dado ( :
10 M P 1 x
oR&dA|
2 /\ A x| P&
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Linguaggio

Lo sviluppo delle competenze linguistiche in tutte le aree, sia nel parlare che nella scrittura, &
uno degli obiettivi principali della scuola materna.

Attraverso il linguaggio parlato, i bambini imparano ad ascoltare, esprimersi, comunicare e
conversare con gli altri.

Imparano a strutturare le frasi in modo piu efficace. Parallelamente, i bambini acquisiscono
familiarita con diversi strumenti di scrittura e iniziano lentamente a scrivere brevi testi e storie.
Imparare il concetto di alfabeto e la scrittura a mano sono passaggi importanti per preparare
i bambini a leggere e scrivere.

La nostra vasta selezione di laboratori, giochi e materiale didattico affronta ogni aspetto della
lingua, stimolando la curiosita e il divertimento nell’apprendimento!

Y 2

-
Linguaggio Orale Espressione Scritta
Grandi Immagini 94 Primi Passi nella Parola Scritta 114
Sequenze di Immagini 95 Primi Passi nello Narrativa 116
Abilita Linguistiche 98 Prepararsi per Imparare a Scrivere 117
Capacita di Ascolto 100
Ampliare il Vocabolario 102

Vocabolario e Sintassi 106




Linguaggio Orale
Grandi Immagini

Grandi Immagini - Vivere Insieme
M. Perret and M. Granier

Questo kit & progettato per insegnanti che
incoraggiano a parlare e convincono gli
alunni a discutere il comportamento
corretto e le regole per andare d’accordo

in un gruppo.

A scuola: Nel cortile della scuola, In classe, In
mensa, In palestra,

In piscina.

Con la tua famiglia: nella cameretta dei
bambini, una festa di compleanno, un giro in
bicicletta.

Con altre persone: viaggio in pullman, gita allo
Z00, visita a un castello.

The box contains:

® 13 immagini in formato 52 x 37 cm.

e 1 opuscolo dell’insegnante.

313 309 337 139 3

* Ottimi trampolini per attivita orali in gruppi e laboratori.
* Le ricche illustrazioni aiutano la scoperta del vocabolario.

* Per ogni poster, la guida fornisce attivita per 1'esplorazione e I'analisi
dell'immagine.

Competenze sviluppate

« Imparare a leggere un’immagine.

« Conoscere le regole di base per andare d’accordo in un gruppo.
« Parlare con altre persone, fare domande, esprimere un’opinione.

13 immagini

In ogni immagine
ci sono 20 azioni e
comportamenti da
analizzare.

wo /¢

DR S

Supporto Magnetico per Attivita

Ampio supporto con pannelli magnetici bifacciali per
I'apprendimento interattivo. E sia portatile che
pieghevole per riporlo faciimente.

o [/W/H: 45 x 25 x 34 cm.

313 309 342 342 9



Linguaggio Orale
Sequenze di Immagini

Competenze sviluppate

+ Osservare, notare gli elementi chiave per interpretare un'immagine.
« Rimettere una storia in ordine cronologico.

« Produrre una narrazione coerente.

3 ANNI + 4 BAMBINI

Il Buon Senso delle Immagini
F. Eriksen

Questo workshop di revisione offre una
progressione graduale che porta gli
alunni a mettere in ordine le immagini
sequenziali e offre un approccio ai
concetti di causalita e ordine cronologico
in una storia.

Gli alunni si esercitano a individuare i
personaggi/l’azione/le ambientazioni della
storia nelle immagini. Le grandi illustrazioni
sono volutamente spartane per facilitare
I'individuazione degli indizi. La serie di
immagini incoraggia a passare dalla semplice
descrizione alla formulazione di una narrazione
e all'inserimento di un ordine cronologico e
spaziale (“prima”, “dopo”, “nel mezzo di”),
relazioni causali (“perché?”,“perché..” ) a
parole.
® [ /W Fogli attivita : 23/ 33/ 46 x 13 cm.
o [ /W carta immagine: 10 x 10 cm.
® [ a scatola contiene: 24 fogli di attivita da 2, 3 0
4 quadrati, con o senza un’immagine stampata,52
carte fllustrate divise in 5 set e 1 opuscolo
dell'insegnante.

313 309 342 280 4

© PRODOTTI
« Serie di 2, 3 e 4 immagini.

« Grandi illustrazioni ordinate per facilitare ai
bambini la raccolta degli indizi.

52 carte immagine
24 fogli di attivita: 12 fogli con un’immagine
stampata, 12 fogli bianchi

e Crea una serie di 4 immagini su un foglio bianco.

0 Opuscolo dell’insegnante

¢ | 'opuscolo dell’insegnante presenta
gli obiettivi e un’organizzazione :
graduale delle attivita. ﬂ i .
¢ Fornisce un grafico che riassume tutte o
le serie cronologiche e le storie
corrispondenti.
® Suggerisce modi per valutare i
progressi € una guida lessicale con i
principali elementi linguistici (azioni/ ﬂ :
verbi, nozioni spaziali/avverbi).

e




96

Linguaggio Orale
Sequenze di Immagini

12 cm
......................>
-
% .
X}

52 v
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Serie cronologicche Ploum

Queste immagini sequenziali consentiranno ai
bambini in eta prescolare orientarsi nel tempo e
sviluppare le proprie abilita linguistiche. Le immagini
possono essere utilizzate nei laboratori tenuti
dall’insegnante o come giochi per la pratica.

14 serie cronologiche da 3 a 5 immagini ciascuna. La serie

consente di rivedere e rivedere il tempo relativo e la logica
del racconto.

o [/Wcarta: 14 x 12 cm.
® La scatola contiene: 52 immagini in cartoncino rigido con angoli
arrotondati e 1 opuscolo dell’insegnante.

313 309 388 349 0

15cm

52
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Laboratorio Sequenze Fotografiche 1

Queste immagini sequenziali consentiranno ai
bambini in eta prescolare di orientarsi in un arco
temporale e sviluppare le proprie abilita linguistiche.
Le immagini possono essere utilizzate in attivita
tenute da insegnanti o per attivita pratiche.

Le 13 serie, di 4 foto ciascuna, presentano situazioni della
vita quotidiana. Si svolgono in un breve lasso di tempo, in
luoghi diversi: un compleanno, un bagno, succo d’arancia,
su uno scivolo, dal parrucchiere, un triciclo, mattoncini, un
orso, mani sporche, un albero di Natale, un gelato, una
banana, abiti (costumi).

o [/Wfoto: 21 x 15¢cm.

¢ [ a scatola contiene: 52 schede fotografiche e 1 opuscolo
dell'insegnante.

978 209 337 009 3

o Ve

35 | 36 \
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Scenario - Sequenze Cronologiche
Queste immagini sequenziali, destinate all'uso nelle
attivita tenute dagli insegnanti, sviluppano le abilita
di linguaggio dei bambini e migliorano il linguaggio N — P
evocativo, ad es. abilita nel raccontare. s -4 -_ o
Queste sequenze logiche sono disponibili in 2 confezioni ﬁ
(da 35 e 36 carte), con due diversi livelli di difficolta. Ogni -

serie di carte presenta una sequenza della vita quotidiana
(ad esempio vestirsi), una famosa storia per bambini (ad

esempio | tre porcellini) o una divertente storia originale (ad g:ﬂ_ - o
esempio andare a pescare, il fantasma). Le storie = ) & = T
richiamano I'immaginazione dei bambini e faranno loro -

venire voglia di esprimersi.

Gioco 1: 5 carte da mettere in ordine

o [/W carta: 12x 8 cm. g et
* La scatola contiene: 2 mazzi da 35 e 36 carte .
313 309 337 230 7 Gioco 2: 6 carte con una carta diversa Carta diversa




Competenze sviluppate

« Sviluppare capacita di ascolto: identificare i suoni, individuare gli indizi acustici.

« Esprimersi in un linguaggio sintatticamente corretto utilizzando un vocabolario preciso.
« Ristabilire la sequenza temporale di una storia basata su indizi acustici e visivi.

« Descrivere, spiegare, raccontare storie, difendere un’opinione o un punto di vista.

Set di Storie in Sequenze
Sonore

F. Eriksen

Le storie sonore sequenziali sono
materiali di ascolto progettati per
lavorare con il linguaggio orale in
seminari tenuti da insegnanti.
Collegando indizi acustici e visivi, i
bambini arricchiscono il loro vocabolario
e impara.no come per comporre una
narrazione.

| bambini esplorano 2 temi legati al concetto
del tempo: la giornata scolastica e le stagioni.
Ogni tema & rappresentato utilizzando

4 schede di scena e 4 serie sequenziali (di

4 o 5 immagini), con atmosfera e indizi sonori
corrispondenti. L’opuscolo dell’insegnante

fornisce numerose attivita basate sull’andare
avanti e indietro tra suono, vista e linguaggio.

La scatola contiene:

® 7 audio CD della durata di 36 minuti.
® 8 tavole discena (29.7 x 21 cm).

® 36 immagini sequenziali (15 x 12 cm).
® 1 opuscolo dell’insegnante.

313 309 342 347 4

0 Opuscolo dell’insegnante

= N
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¢ | 'opuscolo dell’insegnante presenta sia
gli obiettivi che I’'approccio suggerito.

¢ Offre numerose idee per le attivita e
fornisce un grafico che ricapitola le
coppie uditive/visive.

e Suggerisce anche attivita per andare
oltre: abilita linguistiche, identificazione,
smistamento, classificazione, ascolto,
narrazione e altro ancora.

¢ |l Giorno di Scuola
29.7 cm

A
\

1 CD della
durata di 36
minuti

21 cm

4 schede di scene

4 serie di sequenze
(di 4 o 5 immagini)

4 schede di scene

4 serie di sequenze
(di 4 o 5 immagini)

Cuffie Stereo
Cuffie comode e leggere, regolabili,

appositamente progettate per i bambini piccoli.

Per I'ascolto individuale o I'uso nei laboratori.

 Dotate di Jack da 3,5 mm.
e Qarco: 3.5 cm.
® (J altoparlanti: 7 cm.

313 309 379 048 4

Adattatore per Cuffie Multiple Stereo
Per creare gruppi di ascolto ed eliminare

le interferenze, questo adattatore consente

ai bambini di collegare le cuffie 5 alla volta

e ascoltare lo stesso CD.

e Dotato di Jack da 3,5 mm.

e/ jack: 3.5cm.

313 309 379 049 1




Linguaggio Orale
Abilita Linguistiche

MAGNETICI

3 ANNI + PFHAAC—SC)

Ascolto Musicale ed Espressione Orale
Set di Attivita

E. Réant-Hilmoine
Un modo originale per dare vita all’ascolto della
musica in classe!

| bambini ascoltano un brano musicale, quindi descrivono cid

che hanno sentito e provato utilizzando una selezione di

immagini magnetiche (foto e simboli) che posizionano sul

poster. Il poster € disposto in grandi aree di colore, ciascuna

corrispondente a una caratteristica musicale o espressione di

un’emozione: la natura della musica; tono (vocale o

strumentale); intensita (alta, bassa); tempo; tono (basso, alto);

opinione personale.

Il poster viene utilizzato su una superficie magnetica.

Le immagini promuovono I’espressione verbale e le interazioni

tra i bambini, che possono riutilizzarle nelle proprie produzioni

musicali (canzoni o piccoli strumenti). | brani musicali offrono

un netto contrasto in una di queste proprieta e promuovono la

consapevolezza culturale.

La scatola contiene:

e 1 poster illustrato (60 x 75 cm).

® 40 carte magnetiche di cui 25 carte simbolo e 15 foto di strumenti
musicali (8 x 8 cm).

e 1.CD con 11 brani o clip di musica classica e mondiale (26 min).
Disponibile anche per I'ascolto su una pagina web dedicata

® 71 opuscolo dell'insegnante comprensivo di 1 poster “Sto
ascoltando” per fotocopia (21 x 26 cm). 40 carte magnetiche di cui 25 carte simbolie 15
513 300 388 443 5 foto di strumenti musicali

1 CD con 11 tracce
o clip di canzoni

usicode

GUARDA ANCHE
M p. 178

6 BAMBINI Gioco linguistico

16 tavole
Tombolo Sonora Strumenti Musicali Etnici fotografiche

Per impostare un’attivita di lingua parlata, ascolto e
scoperta del mondo sul tema degli strumenti _— : . — _ 1 OCrIT:]JigStI:a durata di
musicali. =y N e

¢ Gioco linguistico: guardando le lavagne, i bambini
imparano a riconoscere diversi strumenti, la loro famiglia
(archi, fiati, percussioni, ecc.), di cosa sono fatti (legno,
ottone, metallo, plastica, ecc.), la loro origine, il loro
sSuoNo € cosi via, e acquisiscono un vocabolario
accurato.

e Gioco del Lotto Audio: diverse attivita con difficolta
progressivamente crescenti attorno a 36 suoni diversi,
per sviluppare 'ascolto, la discriminazione e la memoria
uditiva.

® La scatola contiene: 16 lavagne per foto in cartone, 6 tabelloni
del lotto, 36 gettoni in plastica, 1 CD di 40 minuti e 1 foglio
illustrativo.

¢ [ /W tabellone fotografico e del lotto: 24 x 18 cm.

® () gettone: 3.5 cm.

313 309 337 226 0 ‘

o8

gettoni

Gioco del lotto
6 tavole del lotto



Competenze sviluppate

» Comprensione di testi scritti senza altri indizi se non le parole ascoltate.

« Parlare in un linguaggio sintatticamente corretto, utilizzando un vocabolario preciso.

- Utilizzo di indicatori di tempo (prima, poi, infine, ecc.) In narrazioni, descrizioni o spiegazioni.
» Mettere una serie di immagini per rappresentare una situazione o una storia ascoltata.

PEZZIS
Ascolta e Racconta - Storie a

Casa
A. Guiblin

Un’attivita condotta da un insegnante
progettata per incoraggiare situazioni di
ascolto e produzione linguistica. La
manipolazione del materiale consente
agli alunni di comprendere e utilizzare il
vocabolario familiare; ascoltare e poi
comporre frasi con marcatori temporali
(prima, poi, infine ecc.).

Sulla base dei testi letti dall’insegnante, i
bambini racconteranno nuovamente la storia
che hanno sentito. Spostare i personaggi nelle
diverse stanze della casa rendera piu facile
raccontare la storia oralmente e utilizzare i
marcatori di tempo appropriati. La guida
dell'insegnante suggerisce una vasta gamma
di scenari che diventano progressivamente piu
complessi aumentando il numero di
personaggi, ambientazioni e azioni.

La scatola contiene:

® 1 lavagna magnetica (47 x 37 cm).

8 carte che rappresentano le stanze di una casa:
camera dei bambini, camera dei genitori, bagno,
soggiorno, cucina, corridoio, garage e giardino (15 x
15¢cm /20 x 15 ¢cm).

® 6 pezzi di caratteri magnetici (H: 5.5/ 8 cm).

® 12 pezzi magnetici in quattro colori, inclusi 9 pezzi di
numeri 1-3 (&: 2 cm).

® 1 opuscolo dell’insegnante.

313 309 342 346 7

GUARDA ANCHE
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upporto
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)
6 personaggi
magnetici da

posizionare nelle
stanze di una casa

37 cm

1 casa
magnetica

2]

12 pezzi magnetici
in quattro colori, per
collocare gli eventi
nel tempo

8 carte che rappresentano le stanze di una casa

Esempio di Attivita:

* Inventa e combina una serie di 3 azioni in luoghi diversi.

‘Juliette guarda suo padre che
prepara una torta in cucina.
Inizia prendendo la farina dalla
credenza (1), il burro dal frigo
(2) e una tortiera da sotto il
lavello (3).“

0 Opuscolo dell'insegnante

¢ ’opuscolo dell’insegnante presenta gli obiettivi e 'approccio, nonché come
organizzare le attivita, in 5 passaggi:

1- Conoscere luoghi, oggetti e persone e orientarsi all’interno della casa;

2- Comprendere un breve testo e imparare a memoria I'ordine dei luoghi in cui €
impostato;

3- Individuare gli eventi I'uno rispetto
all’altro e presentarli in ordine el
cronologico; e

4- Comporre e raccontare una storia; i ——

5- Individuare piu azioni/eventi
accaduti nello stesso posto.
® Per ogni passaggio, suggerisce una
serie di scenari che variano il numero
di personaggi, luoghi e azioni.
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Linguaggio Orale
Capacita di Ascolto

Competenze sviluppate

« Sviluppare capacita di ascolto, inclusa la discriminazione uditiva e la memoria.
« Osservare e descrivere scene.

« Arricchire il vocabolario relativo alla vita quotidiana.

2 ANNI + | 6BAMBINI

Le mie prime situazioni sonore
Lotto

Un gioco del lotto per i suoni, da
utilizzare nei laboratori tenuti da
insegnanti, che accoppia i suoni e
immagini per aiutare i bambini a
esplorare il loro ambiente quotidiano e
padroneggiare il vocabolario relativo.

| bambini identificano 30 suoni corrispondenti
a situazioni della vita di tutti i giorni, poi li
localizzano con gettoni sui tabelloni di gioco
illustrati: cucina, sala da pranzo, camera da
letto, bagno, in strada e al parco. Le scene
possono essere lavorate una per una o tutte
insieme.
® [ a scatola contiene: 6 cartoncini laminati
in cartoncino spesso, 30 gettoni in plastica,
1 CD delle durata di 32 minuti e 1 opuscolo
dell'insegnante.
o [/W tavola: 33 x 22.7 cm.
® @ gettone: 3.5 cm.

313 309 337 143 0

22.7cm

6 tavole grandi

30 gettoni

1 CD della durata di 32
minuti

33 cm

22 cm

4 ANNI + 6 BAMBINI

Tombola Situazioni sonore

Un gioco del lotto per i suoni, da
utilizzare nei laboratori tenuti da
insegnanti, che abbina suoni e immagini
per esplorare una gamma di ambienti
diversi e per padroneggiare il
vocabolario correlato.

| bambini identificano 48 suoni corrispondenti

a situazioni della vita quotidiana, poi li

localizzano con gettoni sui tabelloni illustrati: il

giardino (cortile), la cucina, la strada, il parco

giochi, il bosco, la spiaggia. Le sequenze

sonore vengono presentate due volte: scena

per scena e poi mescolate. L'ampia varieta di

suoni e situazioni incoraggia la discussione tra

gli alunni.

o [ /W carta: 33 x 22 cm.

® @ segnalino: 3 cm.

® La scatola contiene: 1 CD della durata di 54
minuti, 6 carte scena in cartone rigido, 60 segnalini
di plastica e 1 opuscolo dellinsegnante.

313 309 337 131 7

100

6 carte scena

1 CD della durata di 54 minuti
6 carte scena

60 segnalini di plastica




2x30
Foto-Immagini Sonore per Bambini

Queste schede audio consentono di abbinare
i suoni alle immagini. Aiutano i bambini a
comprendere meglio 'ambiente in cui vivono
e ad acquisire il vocabolario essenziale nella
vita quotidiana, nonché il vocabolario relativo
agli animali nel loro habitat naturale.

Con 1 CD audio e 60 schede fotografiche in 2
taglie, gli alunni possono esplorare 6 temi: animali,
musica, oggetti, trasporti, attivita ricreative ed
espressioni facciali. Le situazioni sono tutte
familiari dalla vita quotidiana dei bambini. Le
immagini di dimensioni maggiori facilitano le attivita
di osservazione e descrizione. Le schede piu
piccole sono piu facili da maneggiare per le mani
piccole, quindi sono perfette per i giochi.

Il CD audio contiene i suoni corrispondenti a
ciascuna immagine.

La scatola contiene:

® 30 foto a colori di grande formato (L/W: 29.7 x 21 cm).
® 30 foto in formato carta (L/W: 12 x 8.5 cm).

® 1 CD audio della durata di 54 minuti.

® 1 opuscolo dell’insegnante.

313 309 342 219 4

Competenze sviluppate

« Sviluppare capacita di ascolto: distinguere suoni, abbinare suoni e immagini.

- Sviluppare il linguaggio orale: esprimersi, nominare oggetti o animali, azioni (verbi).
« Imparare a “leggere” un'immagine.

» Sviluppare la memoria visiva e uditiva.

21 cm

< »
<« o

1 CD della
durata di 54
minuti

29.7 cm

2 formati di foto per giochi
di gruppo e individuali

Foto-Immagini Sonore degli Animali

Queste schede audio consentono di abbinare i
suoni alle immagini. Aiutano i bambini a
comprendere meglio 'ambiente in cui vivono e
ad acquisire il vocabolario essenziale nella vita
quotidiana, nonché il vocabolario relativo agli
animali nel loro habitat naturale.

Con 1 CD audio e 60 schede fotografiche in 2

dimensioni, gli alunni possono esplorare animali sia

familiari che selvatici o esotici, i rumori che fanno e il loro

habitat naturale. Le immagini di dimensioni maggiori

facilitano le attivita di osservazione e descrizione. Le

schede piu piccole sono pit facili da maneggiare per le

mani piccole, quindi sono perfette per i giochi. Il CD audio

contiene i suoni corrispondenti a ciascuna immagine.

La scatola contiene:

® 1 CD della durata di 66 minuti.

® 30 foto a colori di grande formato (29.7 x 21 cm) and
30 foto in piccolo formato (12 x 8.5 cm).

¢ 1 opuscolo dell'insegnante.

313 309 342 212 5
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1 CD della
durata
di 66 minuti

21 cm
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2 formati di immagine per
gruppo e giochi individuali
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Linguaggio Orale
Ampliare il Vocabolario

Competenze sviluppate

- Descrivere e denominare con determinanti e/o verbi appropriati.

» Comprensione e memorizzazione del vocabolario essenziale nella vita quotidiana.
« Sviluppare sia un linguaggio situazionale che un linguaggio evocativo o narrativo.
« Sviluppare la memoria visiva.

0 Opuscolo dell'insegnante

L'opuscolo dell’insegnante presenta gli obiettivi dell’insegnamento e

i diversi modi di utilizzare il materiale:

1- Esplorare e memorizzare una parola: riconoscere, nominare,
classificare, mimare, indovinelli e giochi con 20 domande, Gioco
di Memoria, Gioco di Kim e altro ancora.

2- Classificazione e abbinamento: ricerca dell’elemento diverso,
accoppiamento di oggetti per eseguire un’azione (es. “Di cosa
abbiamo bisogno per apparecchiare la tavola?”).

3- Discutere di un oggetto: descriverne la forma, i colori e le diverse
parti, per cosa viene utilizzato, ecc.

4- Abbinare un verbo a un oggetto: (es. “Cucinare il cibo”, “stirare il
bucato” ecc.).

21cm 21cm

A
\
A
\

15¢cm
15¢cm

.
WK,

50
2 ANNI + ] Foro

Immagini Foto Oggetti della Casa

50 schede fotografiche di grandi dimensioni per arricchire il
vocabolario degli alunni relativo al loro ambiente quotidiano: oggetti
comuni in cucina, bagno, camera da letto, soggiorno e sala da
pranzo. Particolarmente adatta per I'apprendimento delle lingue,

50
2 ANNI + | Foro

Foto Box - Oggetti da Scuola

50 schede fotografiche di grandi dimensioni per aiutare gli alunni a
conoscere gli oggetti della classe e le attivita prescolari: attivita
manuali, attivita motorie, strumenti musicali, giochi, materiali
didattici, mobili e attrezzature per la classe.

La scatola contiene:

® 50 fotografie a colori (21 x 15 cm).

® 1 opuscolo dell’insegnante.

313 309 388 371 1

02

questa collezione puo arricchire il vocabolario relativo all’ambiente
quotidiano dei bambini. Il formato € particolarmente adatto per
piccoli gruppi di lavoro, facilitando la descrizione degli oggetti
raffigurati.

La scatola contiene:

e 50 fotografie a colori (21 x 15 cm).

® 1 opuscolo dell’insegnante.

313 309 337 150 8
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Immagini Foto Alimenti —

70 schede fotografiche di grandi dimensioni per arricchire il
vocabolario alimentare degli alunni, suddivise in 7 categorie: frutta e
verdura; cereali e legumi (legumi); prodotti lattiero-caseari, compresi
i formaggi; grassi; carne; pesce e uova; dolci (caramelle, dessert) e
bevande. Ogni oggetto & stato fotografato da solo su uno sfondo
semplice in modo che possa essere chiaramente identificato.
Questa scatola fotografica &€ un modo eccellente per introdurre i
bambini in eta prescolare piu grandi ai problemi di nutrizione.

La scatola contiene:

e 70 fotografie a colori (21 x 15 cm).

® 1 opuscolo dell'insegnante.

313 309 342 350 4

15cm

Foto Box - Verbi

Le fotografie mostrano bambini che compiono semplici azioni
quotidiane (ad esempio mangiare, dormire, correre, ecc.) O azioni
che portano a domande e interpretazioni (ad esempio divertirsi,
discutere, prendersi cura di qualcosa, ecc.).

La scatola contiene:

® 50 fotografie a colori (21 x 15 cm).

® 1 opuscolo dell’insegnante.

313 309 342 813 4
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Immagini Foto Vestiti

50 schede di grandi dimensioni per arricchire il vocabolario relativo
all’abbigliamento degli alunni e per aiutare i bambini a padroneggiarlo
attraverso i giochi: abbigliamento, biancheria intima, scarpe, cappelli
e altro. Lo scopo di questa raccolta € imparare un lessico specifico e
anche incoraggiare il riutilizzo di questo vocabolario nelle situazioni di
dialogo durante il gioco. Il tema scelto aiuta a instillare una serie di
situazioni legate alla lingua, dalle piu semplici alle piu complesse:

® nominare e riconoscere diversi capi di abbigliamento,

® accoppiare ogni elemento con una parte del corpo,

 ordinandoli per stagione, tempo o ora del giorno,

e identificare i diversi modi di trovare le diverse parti dei vestiti, ecc.

La scatola contiene:

® 50 fotografie a colori (21 x 15 cm).

® 1 opuscolo dell'insegnante.

313 309 337 142 3

21cm

15cm

70
Immagini Foto Animali
70 schede di grandi dimensioni di animali visti nel loro habitat naturale:
mammiferi, uccelli, rettili e anfibi, pesci e crostacei, insetti, aracnidi e
molluschi. Le fotografie consentono di collegare il linguaggio descrittivo
e I'osservazione scientifica (caratteristiche fisiche degli animali, habitat
naturale, ecc.).
La scatola contiene:
e 70 fotografie a colori (21 x 15 cm).
® 1 opuscolo dell’insegnante.

313 309 342 345 0
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Linguaggio Orale
Ampliare il Vocabolario

d"‘
3 ANNI + FOTO

Zoom sul Regno Animale
V. Barry

8 set di 16 lavagne fotografiche bifacciali di
grande formato per scoprire i temi della vita
animale: aspetto fisico, i cinque sensi,
locomozione, come funziona il corpo,
crescita, riproduzione, nutrizione, salute e
igiene. Sul fronte: osservazione di uno o piu
dettagli con una lente d’ingrandimento; sul
retro: identificazione dell’intero animale.
¢ [ a scatola contiene: 64 lavagne fotografiche a
colori fronte-retro (21 x 28,7 cm) e 1 opuscolo

dell'insegnante. H’- ;
313 309 342 300 9 | b

© PRODOTTO

Varie lavagne fotografiche di
grande formato di alta qualita

Fronte / Retro
¥

21cm

A

\

28.7 cm

Sul fronte: osservazione di una
parte dell’animale con una lente di
ingrandimento.

Sul retro: identificazione dell’intero
animale.

F

80
3 ANNI+ | oo

Zoom sul Regno Vegetale
V. Barry

5 set di 8 foto fronte/retro di grande
formato per scoprire i temi legati alla vita e
al ciclo di vita delle piante: le forme delle
piante, il ciclo delle stagioni, le radici e il
movimento, la crescita e la riproduzione,
I'alimentazione e la salute. Sul fronte:
osservazione di uno o piu dettagli
attraverso una lente d’ingrandimento; sul
retro: identificazione della pianta.
¢ [ a scatola contiene: 40 lavagne fotografiche a
colori fronte-retro (21 x 28,7 cm) e 1 opuscolo
dellinsegnante.

313 309 342 296 5

Fronte / Retro
Koo

21cm

A
A

28.7 cm

Sul retro:
identificazione della pianta.

Sul fronte: osservazione di parte
della pianta con una lente di
ingrandimento.

48
2 ANNI + | roro

Foto Box - Vita Quotidiana

48 foto per arricchire il vocabolario della vita quotidiana del
bambino. Sono inclusi 6 argomenti: giocattoli, vestiti, igiene, mezzi
di trasporto, animali da fattoria e strumenti musicali.

¢ [ a scatola contiene: 48 fotografie a colori (12 x 8.5 cm).
313 309 342 220 0
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Competenze sviluppate
» Identifica ed esprimi i movimenti.

« Sviluppa un vocabolario per esprimere con precisione pensieri e sentimenti.

« Interessarsi per i pensieri e i sentimenti degli altri.

@ Photos

g = if’-ﬁ

60
4 ANNI + [ roro
Foto sulle Emozioni

1l creatore di immagini é progettato per
consentire ai bambini di esprimere i propri
sentimenti e comprenderli meglio, al fine di
costruire I'autostima, aiutarsi a vicenda e
condividere in gruppo.

Il creatore di immagini include 3 set di immagini:

e 42 foto di scena consentono I'identificazione
delle emozioni e del loro grado (ad es. Poco,
molto, troppo);

¢ 10 foto su sfondo bianco illustrano le emozioni:
felicita, tristezza, rabbia, paura, sorpresa.

¢ 8 carte illustrate simboleggiano il grado di
emozioni.

Il foglietto illustrativo fornisce situazioni linguistiche

definite in cui i bambini possono partecipare,

relative all’osservazione, alla categorizzazione e

all’espressione. Esempi: ordinare e classificare le

emozioni, abbinare le foto e fornire ragioni,

raccontare un’esperienza, descrivere una

situazione attraverso giochi di ruolo, disegni, ecc.

La scatola contiene:

® 60 fotografie a colori (21 x 15 cm).

® 1 opuscolo dell’insegnante.

313 309 343 002 1

42 foto di scena

Consentono I'identificazione dei sentimenti e della loro grandezza.
21cm
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10 foto singole 8 cartoline fotografiche
lllustrano 5 emozioni. Simboleggiano le emozioni di

base e la loro grandezza.
A ?
e

- \d
Paura Sorpresa
”
Tristezza Rabbia Felicita

40
4 ANNI+ | roro

Fotografie Le Stagioni

Questa serie delle schede fotografiche
consente al bambino di scoprire 'andamento
ciclico del tempo.

A tal fine, il bambino associa indizi, ordina, classi,
associa e corregge. La raccolta di immagini &
organizzata in 6 temi: tipi di abbigliamento, piante e
frutta, animali, paesaggi, tipi di lavoro manuale e
attivita ricreative. Il tema del paesaggio comprende
quattro sottotemi: la campagna, il mare, la citta e le
montagne.

La scatola contiene:

40 fotografie a colori (15 x 12 cm).

® 1 opuscolo dell’insegnante.

313 309 342 196 8

12cm




Linguaggio Orale
Vocabolario e Sintassi

Competenze sviluppate

» Comprensione, acquisizione e utilizzo del vocabolario applicabile alla vita di tutti i giorni.
« Passando dalla composizione di frasi semplici a frasi sempre piu complesse.

» Comunicare con altre persone, porre domande, esprimere un’opinione.

96
4 ANNI + FOTO
Parole e Fotografie
J. Rioult and S. Demetz

Foto progettate per aiutare a sviluppare e fornire una
struttura alle abilita linguistiche, sia in termini di
vocabolario che di sintassi. Utilizzati in un laboratorio
guidato da un insegnante, consentono ai bambini di
espandere la loro banca dati di parole.

Per migliorare il vocabolario di base e comunicare con gli altri, 3
serie di schede fotografiche che illustrano 3 categorie di parole:
- preposizioni: 20 foto (sotto, sopra, lontano da, vicino a, ecc.);
- aggettivi qualificanti: 36 foto (chiaro, scuro, pieno, vuoto, ecc.);
- verbi d’azione: 40 foto (ictus, giardino, sussurro, ecc.).

5 foto mostrano scene complesse per I'utilizzo di termini
appresi separatamente. Incoraggiano i bambini a riutilizzare il
vocabolario e facilitano la valutazione.

Foto basate su temi familiari ai bambini:

- possono essere raggruppati per raccontare una storia;

- si puo opporre o lavorare individualmente.

La scatola contiene:

® 96 foto (15 x 12 cm).

e 1 opuscolo dell’insegnante.

313 309 336 179 0

Aggettivi

Pesante

Pesante e leggero

12 cm

Preposizioni

Dietro Di fronte a Davanti e dietro

Verbi Scene foto

Giardinaggio

5 ANNI + | 4BAMBINI

Gioco delle Famiglie di Parole

Questa variazione sul gioco Famiglie Felici é la base di
un gioco di pratica che permette ai bambini di comporre
semplici frasi orali e di farsi capire.

Per raccogliere tutte e 6 le carte sulle strisce di istruzioni, i
bambini devono richiederle e descriverle una per una, in
modo preciso e chiaro in modo che gli altri giocatori possano
capire le loro richieste. | gruppi sulle strisce di istruzioni si
basano su due elementi del linguaggio (soggetto, verbo) piu un
criterio di colore.

La scatola contiene:

® 36 carte da gioco con illustrazioni a colori (12 x 8 cm).

® 18 pannelli di istruzioni.

e 1 opuscolo dell’insegnante.

978 209 337 176 2

106

Competenze sviluppate
» Learning to “read” and describe an image.
« Expressing oneself in precise, syntactically correct language.

“Vorrei la carta con il cane
sotto il tavolo”

18 pannelli di
istruzioni

LRI L




3 ANNI + | 6BAMBINI

Espressioni del Viso

4 giochi in 1 per conoscere le espressioni
facciali e valutarne il significato, in se
stessi e negli altri. Questo kit puo essere
utilizzato per un seminario condotto da
un insegnante o per giochi di revisione.

| bambini imparano a riconoscere, nominare,

descrivere, interpretare e riprodurre 6

espressioni facciali: sorridere, ridere, tristezza,

rabbia, disgusto e sorpresa. Migliorano il loro
vocabolario e sviluppano la consapevolezza

che i loro volti sono essenziali per esprimersi e

per la comunicazione non verbale.

* 1gioco linguistico: le lavagne fotografiche
sono il punto di partenza di numerose attivita
di osservazione, descrizione, confronto,
indovinelli, mimica, ecc.

¢ 1 gioco di ordinamento: ordina le foto in
base alla loro espressione e abbinale ai
contatori dei simboli corrispondenti; ordina
per tipo di sentimento (felicita / infelicita).

® 2 giochi del lotto: lotto 1 espressione o lotto
6 espressioni.

La scatola contiene:

® 30 tavole per foto in cartone (18 x 24 cm).

® 6 segnalini di espressione illustrati in cartone
(@: 6 cm).

6 tabelloni lotto in cartone bifacciali
(18 x 24 cm).

® 30 cartoncini fotografici in cartone (6 x 8 cm).

® 1 opuscolo dell’insegnante.

313 309 332 010 0

1 gioco linguistico
Fronte / Retro

A

24 cm

‘ 30 foto

. . 6 segnalini
1 gioco ordina ‘ espressioni

Fronte / Retro

2 giochi del lotto

30 carte
f P foto
5 -4
| '
i A3 6cm
v Y Fronte /
< > Retro

4 ANNI + J 5BAMBINI

Gioco dei 5 Sensi

4 giochi in 1 per conoscere i 5 sensi e

quello che fanno, sviluppando il

linguaggio e aumentando la conoscenza

del corpo umano, sia il proprio che gli

altri. Questo kit pudessere utilizzato sia

come seminario condotto da un

insegnante o per giochi di revisione.

Vengono proposte 3 tipologie di attivita:

¢ 1gioco linguistico: con I'aiuto delle foto
grandi, i bambini osservano e descrivono le
sensazioni, identificano gli organi coinvolti,
confrontano le loro esperienze sensoriali, ecc.

¢ 1 gioco di ordinamento: i bambini ordinano le
foto in base ai sensi e le abbinano ai
corrispondenti simboli-gettoni; li ordinano per
tipo di sensazione (piacevole, spiacevole),
ecc.

® 2 giochi del lotto: lotto “1 senso” o lotto “5
sensi”.

La scatola contiene:

® 35 tavole per foto (24 x 18 cm).

5 tabelloni lotto bifacciali (24 x 18 cm).

® 25 carte foto(8 x 7 cm).

© 5 segnalini rotondi (&: 6 cm).

® 1 opuscolo dell’insegnante.

313 309 336 031 1
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Linguaggio Orale
Vocabolario e Sintassi

GUARDA ANCHE
F -

'oto Box - Animali p- 103

Giochi di Natura

Giochi di lingua e osservazione da
conoscere 6 ambienti naturali: I'orto,
la campagna, lo stagno, il fiume, il
mare e il fondale.

Utilizzando tavole illustrate, i bambini
imparano a distinguere i paesaggi,
riconoscere e memorizzare specie animali
e vegetali, fare confronti tra diversi
ambienti di vita, ampliare il proprio
vocabolario, ecc. Ciascuna tavola
rappresenta cid che puo essere visto
sopra/sopra/sotto. Il gioco del lotto
incoraggia il bambino a seguire gli indizi e
a “cercare il minuscolo animale” per
completare ogni tabellone.

® Tabellone L/W: 33 x 23 cm;, segnalino lato: 7

cm.

® [ a scatola contiene: 6 tabelloni attivita in
cartone, 48 segnalini animali in cartone e 1
opuscolo dell'insegnante.

313 309 336 198 1

33cm

23 cm

6 tavole attivita
grandi

48 segnalini animali

4 ANNI+ | 5BAMBINI
Giochi col Cibo

Vengono proposti 3 tipi di attivita sul cibo

per incoraggiare la conoscenza, il

linguaggio, la discussione e il piacere

sensoriale.

¢ 1 gioco linguistico: i bambini imparano a
riconoscere i diversi cibi e le loro origini,
ea descrivere un piatto, guardando i
pannelli fotografici.

* 1 gioco di ordinamento: i 5 gettoni rotondi
rappresentano 5 gruppi di alimenti e
consentono di ordinare le foto per sapore,
colore, tipo di pasto, ecc.

e 2 giochi del lotto: Lotto “1 gruppo
alimentare” o lotto “5 gruppi alimentari”.

® [ /W tabellone: 24 x 18 cm.

® [ /W carte fotografiche: 8 x 7 cm.

® @ gettoni: 6 cm.

® La scatola contiene: 35 schede fotografiche,

5 tabelloni lotto bifacciali, 5 gettoni rotondi

illustrati, 25 cartoline fotografiche e 1 opuscolo

dellinsegnante.

313 309 336 032 8
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35 tavole foto

5 tavole lotto Sulretro, .
Sul fronte, | 5ttgrupp| alimentari
otto

| gruppo
alimentare” lotto

25 carte foto




Competenze Sviluppate
« Acquisizione del vocabolario relativo all’ambiente quotidiano dei bambini.
« Produrre frasi brevi

3 ANNI +

Dalle Immagini alle Parole
F.e Eriksen and M. Fournier Dulac

MAGNETICI

PEZZIES

Un set progettato per creare situazioni
in lingua parlata concentrandosi sia
sul vocabolario che sulla sintassi.

Progettato appositamente per creare

situazioni linguistiche in piccoli gruppi,

questo pacchetto didattico € organizzato in

5 fasi successive che vanno dalle parole

alle frasi.

Il materiale completo e vario incoraggia

moltissime attivita per promuovere la

comunicazione: acquisizione del

vocabolario, confronto, spiegazione delle

scelte, descrizione, ecc.

La scatola contiene:

5 tabelloni magnetici bifacciali (cioe 10 tabelloni
diversi) - 50 x 35 cm.

® 80 segnalini magnetici.

o 1 set di 22 carte personaggi.

® 1 opuscolo dell’insegnante.

313 309 337 137 9

0 Opuscolo dell’insegnante

* L’opuscolo dell’insegnante illustra
gli obiettivi dell'insegnamento,
nonché come organizzare e fornire un
contesto per le attivita.

¢ Indica gli obiettivi specifici per ogni
fase e la sequenza da seguire.
Suggerisce anche attivita per andare
oltre.

35cm

© PRODOTTO

1l formato dei tabelloni da gioco e le dimensioni
dei contatori magnetici facilitano 1'allestimento di
laboratori sia in piccoli gruppi che con mezza classe.

4 lavagne fotografiche su temi specifici

-:.\ N mEw
\ L]

1 lavagna vuota per I'ordinamento e la

categorizzazione di attivita

&
23445

80 segnalini
magnetici

2 schede dei personaggi (ragazzo e
ragazza) per ampliare il vocabolario e
vestire parti del corpo

3 tavole raffiguranti scene di vita quotidiana

22 carte personaggi
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Linguaggio Orale
Vocabolario e Sintassi

Competenze sviluppate

« Osserva e identifica gli indizi su un'immagine.

» Descrivi le immagini attraverso un uso accurato delle parole.
« Impara le parole per comprendere le frasi di base.

» Comprendi e segui le regole del gioco.

3 ANNI + | 4BAMBINI

Il Mio Primo Gioco Linguistico o a
F. Eriksen . &

Questo pratico gioco offre situazioni di e
comunicazione adatte ai bambini pic